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~ Extrem hohe Risiken.
Machtig starke Nehenwirkungen.

Unbedingt die Packungsheilage beachten.
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Du bist Rion, hast Ubersinnliche Fahigkeiten und lebst in einer finsteren, dem Wahnsinn verfallenen Welt. Der
alles kontrollierende Megacomputer ,Jorothy” hat der minderwertigen Menschheit den Krieg erklart. Elgenstandig
ziichtet er eine neue, hochintelligente menschliche Spezies -- clie GALERIANS. Uon ihm befehligt, haben sie nur
ein Ziel: die Menschheit auszurotten. Nur Du bist in der Lage, gegen sie anzutreten. Der dubiose Dr. Lem und seine
Wissenschaftler versorgen Dich mit einem Cocktail aus Pillen und chemischen Seren (PPDEs). Die Du Dir aller-
dings selbst injizieren musst. Sie wirken direkt auf die Psyche. So werden Deine telekinetischen Fahigkeiten :
einer ungeahnten Macht. Doch Vorsicht! Zu viel von dem Zeug -- und Du verlierst cen Verstand.

Komplett auf Deutsch 58 Stunden Spielspap 79 Minuten High-End-Filmsecuenzen
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Liebe Leser!

Die Wirfel sind gefallen! Sony Computer Entertainment hat piinktlich zur E3 die
Katze aus dem Sack gelassen und den westlichen Startschuss der PlayStation2
angekindigt. Am 26.10.2000 soll die Konsole in den USA und schlieBlich am
27.10.2000 nahezu zeitgleich in Europa veréffentlicht werden. Zum Erstaunen vieler

wurde das High-Tech Monster sogar noch um einen 3,5 Zoll Festplatien-Slot erwei-

tert und die DVD-Software nun fest im Gerdt installiert anstatt wie im japanischen

Gerdt diese umstandlich auf der Memory Card zu speichern. Im Gegensatz zu

Sony-Amerika, die einen offiziellen Preis von 299 Dollar bekannt gaben, konnte

man sich im europdischen Lager noch nicht so recht Gber einen endgiltigen

Verkaufspreis einig werden. Von 400 DM bis 1000 DM ist praktisch alles méglich.
Trotz des integrierten ,gratis” DVD-Players sollte Sony allerdings preislich nicht zu
sehr Uber die Strénge schlagen, da die Geduld bzw. Preisakzeptanz eines auch noch
so gefestigten PlayStation-Fans begrenzt ist, und aus dem véllig iberteverten
DreamcastLlaunch eigentlich alle gelernt haben sollten. Blickt man auf das immense PS2-
Softwareaufgebot der E3, scheint jedoch einem bahnbrechenden Erfolg fast nichts im Weg
zu stehen.

Etwas Bauchschmerzen bereitet uns allerdings die Tatsache, dass trotz der vielen vorgestell-
ten Games fast noch kein Hersteller die Méglichkeiten der Hardware wirklich in vollem MaBe rea-
lisiert bzw. diese auch effizient ausnutzt. Hatte es auf dieser Messe kein Metal Gear Solid 2 zu
sehen gegeben, wéren wahrscheinlich auch wir so langsam etwas ins Gribeln gekommen, ob
denn die neve PlayStation wirklich so revolutionér sei wie sie von Sony probagiert wird. Hideo
Kojima straft jedoch alle Zweifler mit einem brachialen Angriff auf alle Videospiel-Sinne. Auf die
Frage hin, warum denn 90% aller Softwareentwickler nicht so recht aus dem Quark kommen und
bis jetzt nur Metal Gear Solid 2 so richtig die PS2-Muskeln spielen lasst, antwortete er geschickt:
Es ist eben Zeit umzudenken und sich von alten Klischees und Strukturen zu l6sen. Wir haben dies
getan und beschreiten nun einen neuen Weg, der uns durch die Visionen der PlayStation2 ermég-
licht wurde.” - weise Worte eines begnadeten Kiinstlers.

Drastische Ereignisse fanden jedoch nicht nur in Los Angeles statt, denn eure play hat sich zu
einer lingst falligen Anderung des Wertungssystems entschlossen. Aufgrund der immer zunehmen-
deren Spielflut sahen wir uns gezwungen, von unserem 10’er System abzulassen und in die Welt
der Prozente zu wechseln. Dies erméglicht uns einfach ein differenzierteres Werten und somit sine
genauere Abstufung in der Softwarequalitét sowie die verstérkte Hilfe bei der Kaufentscheidung.
Ein nicht aufzuhaltendes Bombardement an Leserbriefen mit der Forderung eines Prozentsystems
bestdtigte die Redaktion letztendlich in dieser Entscheidung. Eine genaue Aufgliederung des neuen
Wertungsschemas ist Ubrigens auf Seite 83 zu finden. Um dem Ganzen noch einen drauf zu set-
zen, verschenken wir zehn schicke Mobiltelefone an die ersten zehn Einsender, die uns ihre
Meinung zu diesem Schrit kundtun.

Nun aber viel Spaf} beim Durchstébern der aktuellen Ausgabe und vergesst iiber dem Zocken
nicht das herrliche Pre-Sommerwetter zu geniefien

Rock on!
Ever play Team

Dieses schicke Handy kann euch gehiren.

Schreibt uns einfach kurz eure Meinung zum ;",‘5:' ’:::te':'e:‘:gi;';::::e'::r" und
Wert t d schickt di :
s e Strukturen zu Iésen. Wir haben dies
Stk b 8 P'"I‘; getan vnd beschreiten nun
MO "'h:;'pl,rr:;'l"’s’"g']'a einen neven Weg, der uns durch

- die Visionen der PlayStation2
Y1403 teaenny erméglicht wurde.”

Die ersten zehn Einsendungen werden Hideo Kojima, Metal Gear Solid Schépfer

in Zukunft jederzeit erreichbar sein.
Einsendeschluss ist der 15.Juni.

Der Rechtsweg ist wie

immer ausgeschlossen.
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Redaktion play
Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hachberg

% | Tach auch,
germmel () Ich finde, dass Jan Grunow in
-} der play 05/2000 absolut recht

hat! Hier in ,Good Old” Germany gelten nun
mal andere Richtlinien als in den USA.
Wahrend in Amerika Gewaltdarstellungen an
der Tagesordnung sind, wird dort jeder blan-
ke Busen zensiert. Bei uns ist es genau umge-
kehrt, nur haben die amerikanischen Behér-
den mit der StraBenbrutalitét zu kéimpfen und
es ergeben sich meines Wissens keine Proble-

me aus der Erotik im TV. Ich halte es fir sinn-

voller, Gewaltverherrlichung einzudémmen
als jeglichen Sex aus der Fernseh- und Video-
spielewelt zu verdammen, obwohl ich dann
als Minderjghriger keinen Zugang mehr zu
einigen Titeln hatte. (...)

Thomas Biicken, e-Mail

Noch griin hinter den Ohren,
aber wissen wollen, was Recht

TO:MAILY bzw. Unrecht ist? Wir wollen

sicherlich nicht mit erhobenem Zeigefinger
den Brief beantworten, aber deine State-
ments wirbeln einigen Staub auf. Sei es
iibertriebene Brutalitt oder explizit darge-
stellte Erotik, beides erhitzt die Gemiiter aller
Parteien gleichermaBen. Es ist eigentlich
egal, ob die USA oder Europa - Spiele, die
an die Grenzen des guten Geschmacks
gehen, entfachen iiberall heiBe Diskussio-
nen. Im schlimmsten Fall werden sie
aus den Regalen verbannt - nicht nur '
im strengen Deutschland. Lohnen sich &
dann noch die teuren Entwicklungsko-
sten, aufwendige Werbekampagnen
oder Gedanken iber ein ausge-
fallenes Gameplay, wenn
trivialer Stumpfsinn der fri-

volsten Sorte deiner An-
sicht nach das MaB aller

Dinge darstellt? Videospiele
sollen Videospiele bleiben,
auch wenn in naher Zukunft
die virtuelle Wirklichkeit unauf-
haltbar immer naher riickt.

...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31 /40
...oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com

; Hi play,
I (...) Zum Thema Gewalt in Spielen:
O MY Was soll eigentlich daran so reali-

stisch sein, Blut in Spielen zu sehen? In Spie-
len wie Resident Evil 3 ist es doch eh viel rea-
listischer, wenn das Blut zum Beispiel grau ist.
Bei Zombies, die wie Menschen bluten, meint
man doch, die Unfoten waren echte Men-
schen, - nur mit dem Unterschied, dass sie
anders aussehen. Die Altersbeschrénkungen
bei manchen Spielen sind auch total dane-
ben. Zum Beispiel sind bei samilichen Need
for Speed-Teilen die Altersbeschréinkungen
vollkemmen ibertrieben - diese Spiele sind
erst ab 16 freigegeben, obwohl sie keinerlei
Gewalt darstellen.

Familie Breunig, e-Mail

@9 Welche Farbe in den Adern der
L l unfoten Kameraden flieBt, das
T0:MAILY weiBl wohl im Endeffekt keiner, da
Untote reine Fiktion sind und es auch immer
bleiben werden. Zombies sind am besten mit
den Hirngespinsten iiber exiraterrestrische
Kreaturen vom Mars zu vergleichen. Seit
dem angeblichen Ufo-Absturz von Roswell
geistert ein festgefahrenes Idealbild in den
Koépfen aller Marsanbeter herum. Sowohl
Entwickler Capcom als auch Publisher Eidos
brachten in weiser Voraussicht fiir
den deutschen Markt eine ,ent-
scharfte” Fassung auf den
Markt, was sogar seitens der
Judikative erst unlangst
gewirdigt wurde. Am
5. Mai 2000 hat
Eidos Interactive in
einer offiziellen
Pressemitteilung
bekanntgegeben,
dass die Bunde-
sprifstelle fiir ju-
gendgefihrdende
Schriften  (BP{S] auf
ihrer Sitzung vom
04.05.00 den Antrag
des Jugendamtes
Traunstein  auf  eine
Indizierung der deutschen

Version

von Resident Evil 3 abge-
wiesen hat. ,Wir sehen diese Ent-

scheidung auch als Wirdigung unserer
Bemiihungen, eine den deutschen Gegeben-
heiten angepasste Version auf den Markt zu
bringen (...)", so Volker Rieck, Business
Development Director bei Eidos Interactive
(Deutschland) GmbH.

Was das Anprangern der Altersbeschrén-
kung von Need For Speed betrifft, liegt dei-
nerseits ein Irrtum vor; denn alle Teile wur-
den von der Unterhaltungssoftware Selbst-
Kontrolle (USK) in Berlin als véllig
unbedenklich eingeschéitzt.

T ;W"‘*Tf g‘&tﬂq&_f \J:
debsbolubeonasl bkl Rl

% Hallo play-Team!
) l (...} Nichtsahnend blattere ich so
) durch die LBild” (ja, ich weil3...)

und auf der letzfen Seite passiert's. ,Killer im
PlayStation-Wehn” prangert da in riesigen
Lettern auf jener Seite. Da hat doch tatséich-
lich so eine verwirrte Seele irgendwo in Spa-
nien seine gesamte Familie ins Jenseits befor-
dert. Grund, so ,Bild”, sei sein sténdiges
Final Fantasy VIII“-Zocken. Hm, so weit, so
gut. Grund, warum ich mich eigentlich so auf-
rege, ist ganz einfach der, dass in dem Artikel
eigentlich jeder Zocker als perverser, blutriin-
stiger, potentiell amoklaufender Typ hingestellt
wird. Da frage ich mich schon, ob es nicht an
der Zeit wére gegen so einen Unsinn mal
mobil zu machen. Es kann doch nicht sein,
dass wegen so einer Flachzange alle PSX-
User iber einen Kamm geschert werden. Was
kénnen andere dafir, dass so ein Querschla-
ger, der die Realitét von der Fantasie nicht
unterscheiden kann, solchen Schwachsinn
verzapft? Ach ja... In diesem Artikel war ja
noch davon die Rede, dass jener Typ noch die
satanische Bibel im Schrank stehen gehabt
hatte. So, so.. Sind wir deshalb jefzt auch
noch mit dem Deibel im Bunde? Ich habe
Final Fantasy VIl auch schon mehrmals
gespielt, aber meine Angehérigen erfreuen
sich immer noch bester Gesundheit. Genauso




ist es mir erst kirzlich bei Resident Evil 3 gegangen - Nebenwirkungen
ebenfalls gleich Null.
Alexanden Manig, Wolkenstein.

play durch den Kopf; als wir die Headline vor einigen Wochen

lasen. Die Regenbogenpresse versucht auf Biegen und Brechen
mit sensationslisternen Titeln Effekthascherei im groBen AusmaB zu
betreiben. Hat sie einmal ein gefundenes Fressen serviert bekommen,
lassen jene Zeitungen eine ganze Weile davon nicht mehr ab. Immer
wieder werden alte Kamellen aus der Schublade gekramt - aus was fiir
einem Grund auch immer. Die erhobenen Anschuldigungen, dass Final
Fantasy VIl der Ursprung allen Ubels beziiglich der traurigen Familien-
tragédie ist, scheinen eher fadenscheinig zu sein. Oder hat der geistig
umnachtete Typ seiner Family mit funkenspriihenden Zauberspriichen
(sorry!) das Licht ausgeknipst? Wie wir schon im Editorial vor einigen
Monaten Gber das grausame Attentat im: bayerischen Bad Reichenhall
schrieben, sollten die Meinungsmacher die Wurzeln des Problems erkun-
den anstatt vorschnelle, unqualifizierte Schliisse in die Medienwelt zu set-
zen.

i | Schreck lass’ nach! Dieselben Gedanken schossen auch der
T0: Mml.l

%

(...} Gibt es einen Soundtrack zu Tony Hawk’s Skateboarding
mit dem Lied von Goldfinger, da ich das Lied unbedingt haben
méchte? (...)

Dennis Hochhaus, e-Mail

GET MAIL

3

Die schlechte Nachricht zuerst: es gibt leider keinen Sound-
track zur Skateboard-Simulation von Neversoft. Und jetzt die
Gute: Wir kénnen dir trotzdem helfen, dass du in naher

. Zukunft in den akustischen Genuss
der  US-Punkkapelle  Goldfinger
kommst; denn der Song ,Superman”
befindet sich auf dem Longplayer
»Hang Ups”. Normalerweise kannst
du im gutsortierten Fachhandel diese
CD problemlos erwerben bzw.
bestellen. Ach ja, das neueste Album

TO: MAIL

von schlechten Eltern.

-G—Er-:ﬂ 1. Leserbrief von Jan Grunow (Ausgabe 05/00)

Was will der Kerl fiir ein Spiel haben? Will der ein Spiel, in dem XXX-
Girls tiber den Bildschirm hopsen und man sich aussuchen kann, welche
man davon ,zensiert” haben will2 {...)

2. Auf dem untersten Bild auf Seite 54 (Ausgabe 05/00)

Woher wisst ihr, dass es ein Médchen ist2

3. Zu guter Letzt wollte ich euch noch etwas zum Spiel WWF SmackDown!
sagen: Bei WWF SmackDown! gibt es einen endgeilen Season-Mode,
einen Special Referee Event usw... Deshalb frage ich euch zum Sound (da
er dort nur eine 7bekommen hat): Wieviel soll noch auf die kleine
schwarze Scheibe passen? [...)

Sith Lord Ben, e-Mail, Benjumin Brever, e-Mail

m%u' fihrlich auf dieses Thema ein.

: 2. Hoffentlich meinst du das halbtransparente Species-look-a-
like-Girlie im Screenshot unten links. Da wir das Spiel mehrere Male
durchzockten, konnten wir den Astralkérper von allen Seiten ausfihrlich
betrachten.

3. Ganz einfach, die Soundkulisse des Publikums war phénomenal, den-

noch vermisste man im GroBen und Ganzen individuelle Sprachsamples.
Ein Aspekt, welcher bestimmt beim Sequel mit beriicksichigt wird.

1. siehe dazu auch den ersten Leserbrief. Dort gehen wir aus-

»Stompin” Ground” ist auch nicht’

14 Tage Riickgaberecht**
KAUF AUF RECHNUNG*

€ 0284/194 12 57

www.alligatorgame.de

°
Alligator
Leopoldstr. 17

45139 Essen
Fax: 0284/194 12 58

Multinorm* PSX 289.95
Multinorm Color PSX 269.95
M.PSX + 2.DS-Pad 299.95

Multinorm* Dreamc. 49995 =
Umbau-Aktion —
Fir Import Spiele.

298 279%
~ Ml Fag 7000

4fach Joypad-Adapter inklusive 4 AnschluR-
moglichkeitenfiir Memory Card’s im tollen
Design.

2L

Game Boy Goodies
Univers. Link Kabel

fiir alle Modelle

G.Boy Wormlight

95 fiir GB-Color / Pocket
verschiedene Farben 3_5
o : keine Batterie nétig 'le

Neue Version mit gréRerem Speicher...... 79,95

Dancing ftreet

[Orig. Game Hunter|

Der G.Hunter ermoglicht Ihnen das Abspielen
von Import ohne Chip einléten.

Inkl. komplettem
Cheatmodul

29*

[Neue Version mit gréBerem Speicher...... 39,95

Gnme Hunter 9002

Der G.Hunter erméglicht
Ihnen das Abspielen
von Import Spielen.
Inkl. Cheat-Modul,
1Meg Memory Card.
Einbauchip + CD.

Action Pro G.

Power Shock 2

s " x | Tanz und Surf-
AT ‘.‘E EE; |\ Matte flr PS¥n,
| PC oder
@@ Dreamcast
\

305

%

Standard Joypad 9.95 [ Scorpion Gun | gionﬁun
Double Shock Color Joypad 19.95 "

1Meg Memory Card
4Meg Uncompressed MC O
8meg Memory Card
PSX Ersatzlaufwerk !1!!
PSX Color Gehause
Remote Station

: .
DC Arcade-Stick

Rl 497

DC Rumble-Pack

2995

1

PSX Converter
PSX Joystick's /
Lenkréder an den
PC anschliefien |

2

e Partnerbank mit eff. Jahreszins von 12.9%

ﬁ Amorines Projekt Swarm US 129.95 Dark Angel US 129.95
2 |Armored Core:Master of Arena 129,95 Dead or Alive 2 Us 129.95
2 |Army Men World War Us 109.95 Draconous US 129.95
3 | Chase the Express Us 129.95 Gundam Us 129.95
< | Duke Nukem: Planet of Babes 129.95 MDK 2 Us 129.95
£ [Front Mission 3 Us 120.95 | |Rainbow Six US 120.95
‘S| Nightmare Creatures 2 Us 129.95 Resident Evil Code Veronica 104.95
& | Parasite Eve 2 Us 129.95 Star Wars Racer US 129.95
ii | Saga Frontier 2 Us 129.95 Street Fighter Alpha 3 US 129.95
- |Star Ocean 2 Us Time Stalkers US 4
Zombie Revenge US

* Fiir Stammkunden ab der 3. Rechnung Zahlungsziel 10 Tage per Bankeinzug
** Ausgeschlossen elektronische Halbleiter sowie nicht versiegelte Software.
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Hardware

—

Nintendo steigt
bei Legacy of Kain-
Entwickler ein

Nintendo geht eine Beteiligung an dem kanadi-
schen Studio Silicon Knights ein, das v.a. Blood
Omen legacy of Kain fiir Crystal Dynamics ent-
wickelt hatte. Silicon Knights wird in Zukunft aus-
schlieBlich fir Nintendo-Kon-
solen entwickeln, d.h. ihr fir
die PlayStation geplantes Ac-
tion-Adventure Too Human
(vgl. SpecialScreen in play
10/99) wird nicht mehr er-

scheinen.

b

© Too Human. gis

Acclaim
Max Sports

Acclaim Sports, eine Division von Acclaim Entertainment,
kindigt mit Max Sports ein eigenes Label fir Extreme

Wetrix 2 @

Hersteller Imagineer
Entwickler Zed Two
Erhiiltlich ab Juli - Japan

Zed Two kiindigt ein Sequel zu
ihrem Denkspiel Wetrix an,
das im Juli unter ‘dem Titel
»Aquaqua” in Japan erschei-

Sports-Titel an. Zu den ersten Titeln werden Dave Mirra
Freestyle BMX und Freestyle Motocross McGrath vs. Pa-
strana fir die PlayStation1 sowie ein Surfspiel fur die Play-
Station2 mit dem Arbeitstitel Big Wave Surfing gehéren.

nen soll. Eine PAL-Version soll
parallel zum Launch der
neven Hardware am 26. Ok-
tober erscheinen, vorausge-

setzt Zed Two findet bis dahin
einen Publisher fir den eu-
ropdischen Markt.

e

© Dave Mirra Freestyle BMX.

cker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker
+++ Das franzdsische Studio Babylon kiindigt fr Sommer 2001 eine Gokart-Simulation fir die PlayStation2 an. +++ Blam!, d.h. die Entwickler des Action-RPGs Monkey Hero fir Take 2 Interactive, steigen in den Play-
Station2-Mark ein. +++ Fox Interactive Ist ihre Sportspieledivision Fex Sports Interactive auf. +++ Take 2 Interactive akqiriert die Gathering of Developers (GoD). +++ Ubi Soft erwirbt Sinister Games, die ein Se-
quel zu Dukes of Huzzard Racing for Home entwickeln. +++

Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker




/ - -~
# .
/ 7 D o
f! 4 ,—-':“ -
o o~ > -
/ o L o
’ - -t o
’ " b g
- e i
- ” - o -
- - o a
s /
e of
o

ﬁ,'

-
Martin Weidner

Infestation

Infestation, das neve- [T Rennspiel
sie Werk des Elte, Vi. B N
rus und Frontier First HBRGIES Ubi Soft

Encounter-Schépfers Entwickler Frontier Developments
David Braben, kombi- IELEHTLED Juni

niert futuristische Autorennen mit Kampf und Takiik. Auf
den Spieler warten insgesamt acht Missionen, die alleine
oder in Gruppen mit bis zu acht Spielern bewdltigt wer-
den kénnen, und fiinf Multi-Player-Modi,

+++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++
Empire Interactive kiindigt ihre ersten Projekie fiir die neve PlayStation an - neben Ghost Master
eine Adapfion der TV-Serie Starsky & Hutch aus den Siebziger Juhren. Fir die PlayStation] stell
der Hersteller ein 3D-Update des Puzzlespiels Pipemania in Aussicht. +++

+++ Ticker +++ Ticker +++ Ticker +++

Ballermann

sttt Ballermann !
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FAR PLAYSTATION ™
- hohe Lielgenauigkeit dureh

laser Zielsysiem
- Falcon-Riickschiaofunktion

fiir fiihibare Action

OM 99.95*

FOR PLAYSTATION™
- Turhofeuer fiir alle Tasten

- hochsensible Analog-Steuerung mit Rubber
- mikroschaltergesteuerter Thumb-Contraller

OM 39.95*
:

FOR PLAYETATION™
- Kompaktes Design

- Mikroschalter-Stick
- Dual Shoek™-kompatinel

OM 29.95*

FOR PLAYSTATION™
- Infrarot Verbindung

- hoehsensible analoge und digitale Steuerung
- starker Vibrationseffekt

OM 69.95"
:

FAR PLAYSTATION ™
-Cheats fiir dber 200 aktuelle Spiele
- niitzliche Nploder-Tipps

OM 19.95"

* empfohlener VK-Preis

Internet: hitp://www.blaze.de

g-mail: service@hlaze.de
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ascii kindigt zwei SurkTitel fir die PlayStation2
an. Wahrend eine Simulation erst im Frihjahr B8
2001 erscheinen soll, kommt das arcadeorientierte 88
Surfroid bereits im August auf den jopanischen
Markt. Beide Titel werden durch ein ,Mini-Surf-
brett” unterstitzt, das auf den beiden Analogsticks
fesigemacht wird.

Genre Sportspiel
Hersteller asdii

Erhiiltlich ab August - Japan

Erstes Third
Party-

Zubehor Far
die PlayStationg2

InterAct Europe kiindigt an, parallel zum Launch
der neven Hardware am 26. Oktober erste Peri-
pheriegerdte anzubieten. Zu den Produkten
zéhlen u.a. der ShadowBlade Arcade Stick, 8
MB<it- und 16 MBit-Memory Cards, eine Infra-
roffernbedienung fir das Abspielen von DVDs,
Control Pads, Multi Player Adapter, ein Lautspre-
cherset und ein Lenkrad. Eine Lichtpistole und
ein Fishing Controller befinden sich ebenfalls in
Planung.

1906 An Artic Oddyssey
20.000 Meilen unter dem Meer, Die Reise zum Mittel-

punkt der Erde, Von der Erde zum Mond - Jules Verne gilt Spleler T T
als einer der Begriinder der modernen Science Fiction.
DarkWorks, die zur Zeit mit Alone in the Dark The New
Nightmare fiir breites Aufsehen sorgen, haben bereits ei-
nen neuen Titel, 1906 An Arctic Oddyssey, in petto, der
sich am gesammelten Werk von Jules Verne orientiert.

Sigma

Glass Ghost, das Videospielelabel von Kuju Enter-
tainment, hat ihre ,Sigma“-3D-Engine fiir die
PlayStation2 fertiggestellt. Als erstes PS2-Pro-
jekt ist ein Rennspiel geplant, das Ende
2001 erscheinen soll. Zu den Play-
Station1-Titeln von Glass Ghost
zdhlen Xenocracy, Tank Ra-
cer und Eagle One Har-
rier Attack

3

LSI-Architektur
der PlayStationg
ausgezeichnet

Im Rahmen der Verleihung der Nikkei Business Publicati-
ons Technology Awards wurden Sony Computer Ent-
ertainment Inc. und Toshiba am 10. April mit
dem Grand Prize der Jury fir ihre LSI-Archi-
tektur der PlayStation2 ausgezeichnet.
Die Nikkei BP Technology Awards
werden jéhrlich verliehen, um
die Entwicklung never, he-
rausragender Technolo-
gien zu férdern.

S e
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Rage-Software
lizenziert nace
Unreal-Engine Softwart plc

Rage Software lizenziert Epic Games’ Unreal-Engine. Dariiber hinaus fritt Rage
Software als Lizenzgeber der Engine fir andere europdische Publisher und Ent-
wickler auf. Zwei Entwicklerteams von Rage arbeiten bereits an ersten entspre-
chenden Projekten. Fir die PlayStation2 kindigt Rage insgesamt sieben Titel an,
darunter Wild Wild Racing, das parallel zur Versffentlichung der

Hardware am 26. Oktober erscheinen soll.

Datel-News

Datel beabsichtigt, ihren Mail Junkies World Part, der
Usern einen Email Account, Spielstande, Gamebu-
ster Codes und einen Newsletter anbietet, paral-
lel zum Launch der PlayStation2 auch fiir die
neve Hardware zu verdffentlichen. Ein
never Gamebuster befindet sich

ebenfalls in Planung, soll aber
nicht vor Dezember erschei-
nen.

jonsters Ltd. Al rights 1




Kap. 2) Leibestibungen fiir die Daumenpartie.

Fig. 1) Zeigefinger und Daumen spreizen.
Die Daumenbeuge. Den Daumen beugen, der Zeige-
finger bleibt bei dieser Ubung gerade.
Ordentlich Druck ausiiben. 12-mal
pro Daumen, drei Wiederholungen.

-

Fig. 2)
Der Daumen-Sit-up.
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Legen Sie den Handriicken auf
eine gerade Unterflache. Den

Daumen so weit wie moglich von
rechts nach links biegen. Die
restlichen Finger leicht spreizen.
12-mal pro Daumen, drei
Wiederholungen.

Fig. 3)
Der Daumenschwung.

Den Daumen so schnell wie mog-
lich kreisen, dabei Zeige- und
Mittelfinger auf festen Unter-
grund pressen. Pro Daumen 120-
mal je Richtung wiederholen.

INFOGRAMES
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++- Electronic Entertainment Expo 2000 +++ Electronic Entertainm

Am 11. Mai war es wieder soweit. Die grifite Videospielmesse der Welt offnete
ihre Tore fiir das Fachpublikum. Drei Tage lang prédsentiert die gesamte

_ Computerunterhaltungsindustrie, welche Asse sie in den kommenden 12
Monaten aus ihren Armeln zaubern wird. Eines der griften Ereignisse
(einmal abgesehen von Metal Gear Solid 2) war ohne Frage die Bekanntgabe
des offiziellen Erscheinungstermins der PlayStationz in Europa

und Nordamerika. Am 26. (USA) bzw. 27. (EU) Oktober wird Sonys
Flaggschiff vom Stapel laufen. Mit einem neuen 3,5 Zoll Schacht fiir eine
optionale Festplatte wurde sie gegeniiber dem japanischen Modell sogar
noch aufgewertet. Auch miissen die DVD-Treiber nicht mehr umstandlich
von Memory Card gelesen werden, sondern wurden direkt ins Gerit
integriert. Das Resiimee der Messe war in diesem Jahr ganz deutlich: Mehr
Klasse statt Masse. Fast jeder Hersteller ist bemiiht von schnell
hingeschlampten Games abzusehen und fixiert sich wieder auf originelle
Spielideen, welche technisch adiquat umgesetzt werden. Begleitet uns
also auf einen Ausflug in die Zukunft.




play-Team

Acclaim Entertainment

SpecialScreen

PLAY - JUNI 2000

Acclaims diesjahriges Lineup zeichnet sich

ben Jeremy McGrath gibt sich nun auch

torraderacks in Freestyle Motocross: Mc-
Grath vs. Pastrana (PS1) gegeneinander
an. Im Gegensatz zu den klassischen Lau-

venaufreibende Querfeldeinrennen, wobei
der Stunt- und Trickfaktor eine besonders
gewichtige Rolle spielt.
beriihmter und nun auch virtuell geworde-
ner Zweiradkinstler ist der BMX-Fahrer
Dave Mirra. Acclaim erwarb die Thrasher:

Skate & Destroy Engine und zauberte mit

Dave Mirra Freestyle BMX (PS1) ein be-
achtliches Stick Funsportsoftware, welches
gegen Activisions Mat Hoffman’s Pro BMX
antreten soll, auf den Bildschirm. Fiir Fans

559 19842

© Dave Mirra Freestyle BMX

. etwas korperbetonterer Sportarten  halt
vor allem durch starke Lizenzen aus. Ne- :
- archy Rulz (PS1) bereit. Im Gegensatz zum
sein Kollege Travis Pastrana die PlaySta-
tion-Ehre. Zusammen trefen die beiden Mo-

Acclaim HBO Boxing (PS1) und ECW An-

Prequel wurde fir ECW Anarchy Rulz eine
vollkommen neue Grafikengine aus dem

: Boden gestampft. Tatkréftige Unterstiitzung

auf dem Messestand erhielten die beiden

. Titel durch Aufiritte zahlreicher Wrestle-
fen in Jeremy McGrath Supercross 2000 |
bestreitet man in Freestyle Motocross ner- :

und Boxstars, darunter auch George Fore-
man. Neben einer fortgeschrittenen Ver-

- sion des Racers Vanishing Point (PS1) und
. ReVolt 2 (PS1) wurde uns erstmals das Mo-
Ein weiterer :

torradrennspiel Ducati (PS1), bei dem ihr
uber 40 verschiedene italienische Rassebi-
kes stevern diirft, prasentiert. Speziell fir
die amerikanische Méadchenschar wurde

das Einkaufsabentever Ashley’s Magical

. Mystery Mall (PS1) konzipiert. Ein Release

des Spiels in unseren Gefilden ist daher
eher fraglich. Sehr zur Verwunderung al-
ler verzichtete Acclaim auf eine ausfihrli-
che Prasentation ihrer kommenden Play-

1 - Station2-Titel. Nach dem grafischen De-

bakel des Prequels wird bei Shadowman
2econd Coming (PS2) hoffentlich auf die
Rechenpower der PlayStation2 zuriickge-

. griffen und der Titel optisch insgesamt et

was besser in Szene gesetzt. Mit Big Wave

¢ Surfing (PS2) und dem grafisch brillanten
. All-Star Baseball 2002 (PS2) wird Acclaim

auf dem PS2-Sportsekor sicherlich fiir eini-
gen Wirbel sorgen. Eine grofle Uberra-
schung war auch die Umsetzung von Se-

. gas Spielhallenautomat Ferrari 360 Chal-
. lenge

(PS2), welcher nicht nur fir
Dreamcast, sondern auch fir die PlaySta-
tion2 erscheinen wird.
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Mittwoch, der 12. Mai 2000 - 13.20 Uhr.

Gerade in Los Angeles gelandet, machen

wir uns sofort auf den Weg zum geheimen

Sammelpunkt. Dort angekommen treffen

wir auf unschuldig dreinblickende Gesich-
ter - niemand der ca. 30-40 Personen lies
sich etwas anmerken. Es passiert ja auch
nicht alle Tage, dass man zu einer exklusi-

ven Weltpremiere eingeladen wird. Ko- :
nami versammelte eine kleine Auswahl an
Journalisten aus aller Herren Lander, um
zusammen mit dem Schépfer Hideo Ko- :

jima selbst die ersten bewegten Bilder zu
Metal Gear Solid 2 bewundern zu kénnen
- wir ahnten ja nicht, was uns erwartete.

Solid Snake ist zuriick und das in einer :

Grafikpracht, die einfach nicht in Worte
zu fassen ist. In einem ca. finfminitigen
Trailer wird man mit derart vielen Details

der Mund offenstand und das gesamte Pu-
blikum in frenetischen Jubel ausbrach.
Obgleich sich der Meister sehr mit konkre-

ten Aussagen zu Gameplay und Handlung

bedeckt hielt, konnten wir bereits im Trailer
eine ganze Wagenladung an Neuerungen
feststellen. Neuverungen, die bis jetzt noch
nicht einmal ansatzweise auf einer Kon-

sole, geschweige denn auf einem hochge- :

ziichteten PC verwirklicht wurden.

Auf einem riesigen Tanker schleicht sich :
Snake durch einen Regensturm, der nicht :

wie gewohnt von oben nach unten ge-

spannten Bindfaden éhnelt, sondern ein- -

fach so real dargestellt ist, dass man
glaubt véllig nass zu werden. Regentro-

zugebombt, dass uns am Ende nur noch :

+SONY PROPHEZEITE MIT DER PLAYSTATION2
EINE RevoLruTioN DER ViDEoSPIEIWELT: HiER i1ST SIE!”

O Die Regeneffekte sind atemberaubend.

pfen platschen auf die Schultern des Hel-
den und verteilen sich iber seinen Kérper.
Wasser spritzt auf, wenn Pfitzen durch-
quert werden.

Im Inneren des Schiffs herrschen diffuse
Lichtverhdlinisse, aber egal an welcher :

Lichtquelle Snake auch vorbeikommt, sein
Schatten wird sanft in die Umgebung proji-
ziert. Spatestens nach den ersten Feuverge-
fechten stehen jedem noch so abgehéarte-
ten Zocker die Tranen in den Augen. In
stockfinsteren Réumen erhellt das Min-
dungsfever die Umgebung wie ein Strobo-
skop. Kugeln prallen an Stahliragern ab
oder treffen Dampfleitungen und bringen
diese zum Zerbersten. Hunderte von Patro-
nenhilsen séumen den Boden, wenn Solid

Snake mit angespanntem Gesicht das Ma-

gazin wechselt; denn frotz der vielen De-

tails im Hintergrund legten Kojima und !
. Besonders beeindruckend war eine Szene

SONS OF'LIBERTY,

© Metal Gear Solid als Ego-Shooter?

sein Team sehr viel Wert auf eine ausge-
prégte Mimik der Akteure. Anscheinend
wird es sogar méglich sein in eine Art Ego-
Shooter Mode umzuschalten, da einige
Schusswechsel aus dieser Perspektive ge-
zeigt wurden.

in einem Lebensmittellager, in dem Snake

. hinter einem grofen Regal, gefillt mit al-

lerlei Flaschen, Gemiise, Obst, Mehl und

§  Ahnlichem, Stellung bezog. Am anderen
| . Ende erdffneten zwei Soldaten das Feuer.

Daraufhin folgte ein Schusswechsel, bei

. dem so ziemlich jeder Gegenstand in die-

sem Regal in Fetzen geschossen wurde.
Jede Flasche zersplitterte einzeln, Kartof-
feln und Apfeln rollten Uber den Boden.
Projekiile knallten in Mehlsacke, welche
darauthin kraftig zu stauben begannen. Es



O Metal Gear Ray ist nicht zum SpaBen aufgelegt.
[

O Den Schattenwurf muss man ein-
fach in Bewegung gesehen haben.
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© Das Héngen an Plattformen wird mit Sicherheit
nicht die einzige Neuerung sein.

O Durch grelles Licht kénnen Gegner geblendet
werden.

ic Entertainment Expo 2000 +++ Electroni

O Hier hilft nur ein gezielter Schuss auf die Beine, da die Soldaten durch die Pan-
zerschilde nicht getroffen werden kdnnen.

passierte einfach so unglaublich
viel, dass man sich tatsdchlich in

diese virtuelle Welt hineinversetzt
thlte. Zum ersten Mal wird die :

eigentliche Philosophie des PS2-

Schopfers Ken Kutaragi aufge-
griffen - einer Videospielwelt die physi-

sche Prasenz zu schenken.

Trotz seiner Verschlossenheit lies Kojima '
doch den einen oder anderen Anhals- :

punkt durchsickern. Zum einen ist der Aus-
tragungsort diesmal von Alaska nach New
York - Manhattan verlagert worden. Des

wieder von der Partie sein. Beispielsweise
wird Revolver Ocelot wieder seine Colts
wirbeln lassen oder auch Hal Emmerich
alias Otacon hilfreich zur Seite stehen.

Im Mittelpunkt steht natirlich neben der an-
gedeuteten Story der brachiale Metal
Gear Ray, der seinen Vorgénger wie ein
Uberraschungseispielzeug aussehen lasst.
Er ist bei weitem agiler, méachtiger und
sehr viel furchteinfloBender. Anstatt der ib-
lichen Mechoptik prasentiert sich Metal
Gear Ray als eine Kreuzung aus Dinosau-
rier und Rieseninsekt. Ein Biomech, dem
man lieber nicht im Dunkeln begegnen
will. Am Ende des Trailers darf man dieses
Monster iibrigens in seiner ganzen Gréf3e
bewundern, wenn es sich mit seinem gi-
gantischen Kérper wieselflink Uber das
Tankschiff bewegt und Solid Snake darauf-
hin per Funk meint, dass die ganze Sache
wohl gar nicht so rosig aussehen wirde.
Metal Gear Solid 2 wurde mit Recht zum
besten Titel der diesjghrigen E3 gekirt.
Der Trailer wurde nach der Premiere in
den Universal Studios stindlich am Ko-

. nami-Stand vorgefithrt. Der damit verbun-
Weiteren wird sich die Handlung - grob -
. umschrieben - mit den auftretenden Proble- :
men durch die standig zunehmende Digi- |
talisierung der Gesellschaft befassen, dem
. Verlust des Zwischenmenschlichen und der
sozialen Gefiige. Wir sind gespannt. Ei- !
nige alte Bekannte werden ibrigens auch

dene Menschenauflauf war schlichtweg
unglaublich. In Scharen drangten sich die
Interessierten vor der riesigen Konami-Lein-
wand, um einen Blick auf Hideos neues
Werk werfen zu kénnen. Sony prophezeite
mit der PlayStation2 eine Revolution der
Videospielwelt: Hier ist sie!
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O Age of Empires 2

Obwohl bei Konami Metal Gear Solid 2 - :
Sons of Liberty verdienterweise im Vorder- :

grund stand, présentierte der japanische Soft-
warekonzern noch weitere brandheiBe Titel.

Vor allem die Sportfreunde werden sich iiber
das E3-line Up freuen. Mit dem I1SS-Pendant

MLS - Games Night (PS1) und der Angelsimu- :
lation Great Outdoor Games: Bass Fishing :

(PS1) zieht sich Konami langsam aus dem

PlayStation Sportsektor zuriick. Dafiir dreht :

man im Gegenzug den PS2-Hahn gewaltig

© NBA 2 Night

das altbekannte Spielprinzip in einem opulen- :

ten grafischen Gewand dargeboten. Im Falle

von International Track & Field (PS2) mag |

dies zwar auch zutreffen, jedoch nur auf den

ersten Blick. Neue Disziplinen (Gymnastik, :
Tontaubenschieffen usw. ) und eine ,ver- | der Softwaremulti noch mit Shadow of :
schlimmbesserte” Steuerung - dhnlich wie bei

. [PS2), dem Action-Adventure 7 Blades (PS2)

der Version fir das N64 miissen die Buttons
nun nicht mehr abwechselnd, sondern mitein-

ander im Rhythmus gedriickt werden - ma- :
chen das Spiel zu einem PlayStation 2 Er- :
folgsaspiranten der . ersten  Stunde. Fiir :
Sportenthusiasten der extremeren Sorte hat :
Konami mit X-Games Snowboarding (PS2) ei- :
i Zone of the Enders (PS2), welches ebenfalls :
. unter der Aufsicht des MGS-Vaters Hideo Ko- :
jima entsteht, fiir grole Augen. Trotz der gro-

nen besonderen optischen Leckerbissen zu
bieten.

Dank der Zusammenarbeit mit den Universal |
Pictures Studios wird uns in naher Zukunft |
eine wahre lizenzprodukiwelle iberrollen.
Wahrend Monster Force (PS1) und The

Grinch (PS1), bei dem ihr in die Rolle des

rey schlipft, eher auf die jingere Zockerge-

auf. Bei NBA 2 Night (PS2) wird dem Spieler

: O Bass Fishing

des Kassenschlagers The Mummy (PS1) vor
allem auf das etwas dltere und Tomb Raider-
begeisterte Klientel ab. So ziemlich jeder

¢ Softwarepublisher kann inzwischen einen
. Fun-Racer vorweisen. Auch Konami steigt nun

mit dem irrwitzigen Woody Woodpecker Ra-
cing (PST) in das Rennen um die Gunst der
Spieler mit ein. Retroballerfans diirfen auf
Gradius lll & IV (PS2) gespannt sein. Ob die-
ser Titel die Hardware allerdings auch voll-
ends auslastet, ist eher zu bezweifeln. Neben
den Universal Studios arbeitet Konami nun

N

© XGames Snowboarding

auch verstérkt mit Microsoft zusammen, was

allen zukiinftigen PlayStation 2 Besitzern, | |y

trotz der indirekten Konkurrenz zur X-Box,

den PC-Strategiehit Age of Empires 2 (PS2) | §

bescheren wird. Ein wenig bedeckt hielt sich
Destiny (PS2), dem RPG Ephemeral Fantasia

und der Sniper-Sim Silent Scope (PS2). Bei
letzterem Titel ist diese Zuriickhaltung auf-
grund der in Amerika neuentfachten Gewalt- :
diskussionen auch nicht besonders verwun- |
derlich. ~ ' :
Neben Metal Gear Solid 2 sorgte vor allem :

fisch hervorragend inszenierten Actionsze-
nen, bei denen tonnenschwere Mechs im er- |
bitterten Zweikampf ganze Stadtteile in Schutt

erwarfen - etwas anderen Art.

: und Asche legen, handelt es sich bei ZOE um | g
weihnachtshassenden Antifilmhelden Jim Car- | ein reinrassiges Action-Adventure der - wie
. sollte man es bei Hideo Kojima auch anders | g

20 ) meinde zugeschnitten ist, zielt die Umsetzung

[
O Gradius Il & IV

©O The Mummy
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O Star Trek Invasion

Company bombardierte uns geradezu mit
never Software und hatte im Gegensatz zu
vielen anderen Herstellern nicht nur drége
Sequels im Line-Up. Obgleich man unaus-
weichlich in die Arme der Skateboardle-
gende Tony Hawk lief, der mit begeister-
tem Engagement sein neues Produkt jedem
Interessierten ausgiebig prasentierte.

OO Street Lethal

ness’. Die lebende BMX-Legende Mat Hoff-

Skateboardkollegen Tony anzuknipfen.

Entwicklern Crawfish programmiert und

soll fast zeitgleich mit Tony’s Sequel an
den Start rollen. Des Weiteren wurden be-
reits exklusive Vertrage mit dem Hardcore-
Snowboarder Shaun Palmer als auch dem
Surfprofi Kelly Slater unterzeichnet, deren
entsprechende Games 2001 auf die Bild-
schirme carven werden. Uber Star Trek In-
vasion (PS1), Tenchu (PS1) oder auch Spi-
derman (PS1) haben wir euch ja in den
letzten Ausgaben ausgiebig informiert.
Alle drei Titel haben groBe Fortschritte ge-
macht und diirften demndchst fir einen
ausgiebigen Test zur Verfigung stehen.

O Spiderman 2

Wars (PS1) erinnert auf den ersten Blick an
einen klassischen Sidescroller Marke

3
e

O X-Men Mutant Acudemy-

©O Buzz Lightyear of Starcommand

Die im schénen Santa Monica anséssige

Neben Tony Hawk’s Pro Skater 2 (PS1) si- :
cherte man sich jedoch nach allerhand an-
dere groflen Nomen des Funsportbusi- :
. Street Lethal (PS2) machte dagegen einen
man versucht mit einer ganzen Riege an :
anderen BMX-Pros an den Erfolg seines

Neu dagegen ist das 3rd Person Aben- :
tever Blade (PS1), das auf dem gleichnami- :
gen Vampirjéiger von Marvel basiert. Pas- :
send zum Kinostart von X-Men hat Activi- :
sion gleich zwei Games rund um die :
Mutantenschule parat. X-Men Mutant

Double Dragon, wahrend X-Men Mutant |
Academy (PS1) eher die Street Fighter

Schiene féhrt und bei weitem vielverspre-
chender wirkte. Wer Toy Story kennt, kennt
auch Buzz Lightyear. Im kommenden Win-
ter wird der sympathische Spielzeugastro-
naut sein 32-Bit Comeback feiern.

Im PlayStation2 Sektor sieht es dagegen
noch etwas mau aus. Das Westernaben-
tever Gunslinger (PS2) lief in einer derart
frihen Version, die man der Offentlichkeit
in dieser Form wohl besser nicht prasen-
tiert hatte, da sich das gesamte Game in
etwa 4 Frames pro Sekunde bewegte.

weitaus robusteren Eindruck, obwohl auch
dieses futuristische Rennspiel noch in ei-

. nem sehr frihen Stadium war und noch
Mat Hoffman’s Pro BMX (PS1) wird, basie- :
rend auf der NeversoftEngine, von den
. geplante Starttitel Orphen (PS2) aus. Bo-

keinerlei Gameplay erkennen lies. Wirk-
lich vielversprechend sieht dagegen der

O Mat Hoffmann’s Pro BMX

sierend auf einer populdren japanischen
Animeserie wird der Spieler in die mysti-
sche Welt des Chaos Island versetzi, um
dort nach Geheimnissen zu suchen. Uber
30 verschiedene Monster und viele defail-
lierte  Schaupldtze wie unterirdische

. Hohlen, gigantische Schldsser und dunkle

Walder sollen in Kombination mit Hunder-
ten von Puzzles fir spannende Spielstun-
den sorgen.

onic Entertainment Expo 2000 +++ Electroni
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zu bewundern.

Materialnachschub an der Front sorgen.

klétze staunen Ganz

O Terracon

Sony zelebrierte mit einem gigantischen
Messestand den Start in die nachste Play- :
Station-Generation. Nahezu 70% aller ge- -
zeigten Titel waren auf der neuen Konsole °

PC Freaks durften sich im letzten Jahr ° ' e
schon an der hibschen Rynn ergotzen, | @ CrashDash

Nun findet das Action-Adventure Drakan :
(PS2) auch seinen Weg zu den Konsoleros :
und verblifft nicht nur mit unglaublicher :
Weitsicht, sondern auch mit komplett never :
Story und iberarbeitetem Gameplay. Mit
Dropship (PS2) wollen die Entwickler des :
Studios Camden endlich mal wieder eine
neue Spielidee verwirklichen. In takfischen : el achIen Rl
Einsatzen musst |hr stets fir Truppen und : €ntnommen worden sind, lie sich Ie[dc?r
. nicht feststellen, da - wie auch von This is
Wie nicht anders zu erwarten, wird beson- | Football (PS2) - keine spielbaren Versionen
ders der PS2-Asphalt zum Glihen ge- . 2 sehen waren.
bracht: Ridge Racer 5 (PS2), eine etwas |
neuere Version von GT2000 (PS2), und :
Formel 1 2000 (PS1/PS2) standen in Los :
Angeles auf der Pole Position. Jenseits der :
befestigten Stralen bewegt sich das von :
Ratbag in Australien entwickelte Spin :

int Car Racing (PS2) - eine in Amerika '
Spe "o (FS2] * diesmal komplett in 3D

sehr populére und vor allem spektakuldre -

Sportart. Fir EvoRally (PS2) hat man sich !

besonders viel vorgenommen, da die Ent- : $ten an, welches eine sehr dreiste Kopie

wickler sich in direkter Konkurrenz mit ak- :
tuellen Rallye TV-Ubertragungen sehen. Er-
ste Screenshots haben uns allerdings Bau-
lassen.

ohne ¢ in unseren Breitengraden noch sehr spér-

: lich gesdt. Umso erfreulicher, dass der

Bodenhaftung kommen die Gleiter

von wipEout Fusion (P52) aus. In ei-
ner kleinen Prasentation konnte man

bereits einen ersten Blick auf die kom-
mende Grafikpracht erhaschen.

Ob die fantastischen Screenshots von

The Getaway (PS2) dem echten Spiel

Gliicklicherweise gab es
allerdings auch noch ge-
nug Highlights fir Sonys
JKleine” zu sehen. Allen
voran ein neues Aben-

tever rund um Disney’s
Aladdin (PS1), welches

gehalten wurde. Etwas peinlich mutet hin-
gegen das Skateboardgame Grind Ses-

des bekannten Tony Hawk's Skateboar-
ding darstellt. Sogar die Steverung wurde
1:1 Gbernommen. Echte Partygames sind

Bandicoot wieder da ist! In Crash Bash
[PS1) kénnen sich per Multi Tap gleich
mehrere Spieler (unter anderem mit be-
kannten Charakteren wie Neo Cortex,
Coco oder Dingodile) in verschiedenen
Spielmodi auf die Miitze hauen.

Psygnosis wird nunmehr das finfte Mal in
den Rennzirkus eintreten und mit Formel 1
2000 (PS1/PS2) die Serie konsequent wei-
terfihren. Das Pridikat ,Besonders abge-
fahren!” hat sich ohne Zweifel der Titel Vib
Ribbon (PS1) verdient. PaRappa Vater Ma-
saya Matsuura kreiert ein skurriles ,Jump'n
Run”, in dem per Musik-CDs eigene Wel-

Siliie 1US13400 Borus
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ten geschaffen werden
kénnen.

das vielversprechende
Terracon (PS1) in den
Hénden des neuen
Teams Picture House
Software entsteht. Terra-
con erinnert auf den er-
sten Blick etwas an Nin-
tendo’s Jet Force Ge-
mini und verblifft mit
opulenter Grafikpracht.

Expo 2000 +++ Electronic Entertainment Expo 2000 +++ Electroni

CAPCOM

Nach dem Bombenerfolg des Rotschopfs

Regina war ein Sequel praktisch schon :
vorprogrammiert. Dino Crisis 2 (PS1) spielt :
knapp ein Jahr nach den letzten Vorkomm-
nissen. Die Stadt Edward City ist vermut-

lich aufgrund weiterer Forschungen an der @

.Third Energy” spurlos vom Boden ver-
schwunden und durch préhistorischen
Dschungel ersetzt worden. Eine ganz an-
dere Art des Survival Horrors schlagt Oni-
musha (PS2) ein. Das im feudalen Japan
spielende Epos handelt von der Ge-
schichte des Schwertmeisters Samanosuke,
der sich in einem verzweifelten Versuch

G

O Dino Crisis 2

: O Aladdin in Nasira’s Revenge

O Formel 12000 :
G euch, denn This is Football 2 (PS1) wird
. passend zur Europameisterschaft fir das
Moto  Racer :
World Tour (PS1) wird er- :
neut im Lager von Del- !
phine entstehen, wahrend

Sportsfreunde und Hoocligans vereinigt

richtige Flair im Wohnzimmer sorgen. Al-
ler guten Dinge sind drei dachten sich die
Insomniacs und schickten mit Spyre 3: The
Year Of The Dragon (PS1) erneut ihren put-

. zigen Feuerspeier auf den Weg. In Spyros

neuestem Abentever wird man erstmals
auch die Méglichkeit haben unterschiedli-
che Charaktere zu stevern. Alle Rollen-
spieljunkies werden mit dem epischen Le-

. gend of Dragoon (PS1) im Spatherbst eine

echte Alternativdroge zu Final Fantasy er-
leben, die sich vor allem in Sachen Optik
in keinster Weise hinter den Titeln von
Squaresoft verstecken muf3.

© Breath of Fire IV

eine Prinzessin zu reften einer ganzen Ar-
mee damonischer Krieger entgegenstellen
muss. In der néchsten Ausgabe werden
wir umfassend iber Capcoms PS2-High-
light berichten.

Breath of Fire IV (PS1) iberzeugte durch
neuen 3D-look, wahrend der Kultklassiker
Strider 2 (PS1) besonders Retro-Zocker er-

freuen wird.

O Dino Crisis 2

SpecialScreen

PLAY - JUNI 2000

O Vib Ribbon

O Breath of Fire IV

O Onimusha
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O Danger Girl

Sternchen zu bewundern.

gierige Menschenschlange ganz klar den

Weiteren tummelten sich BMX- und Frauven-
held TJ Lavin, Sakteboard Pro Andrew Mc-

bot ist allerdings nicht minder beein-
druckend.

ern dreier sexy Agentinnen erzahlt. In ,Sy-
phon Filter-Manier” kémpft sich der Spieler

. mit allerhand Waffen durch 12 Level und
 kann
. Schnecke des heiflen Trios entscheiden mit

¢ wird Championship Motocross 2001 fea-
- turing Ricky Carmichael (PS1). Die Fortset-
: zung des mitunter besten Motocrossgames
. des letzen Jahres will die MeBlatte mit ei-
. ner Vielzahl an neuen Features und techni-
. schen Verbesserungen wie pfeilschneller

" Gnade in MTV Sports: Skateboarding

Am Stand von THQ gab es neben einem |
neuen Firmenlogo noch einige Stars und |
Allen voran
natiirlich der aus Evil Dead bekannte !
Schauspieler Bruce Campbell, dessen !
mehrere hundertmeterlange autogramm- :

Rekordhalter der Messe darstellte. Des :

Donald oder der Wrestler Mankind unter -
den Standbesuchern. Das Softwareaufge-

Electronic Entertainment Expo 2000 +++ Electrj

Danger Girl (PS1) basiert auf dem gleich- :

namigen DC Comic, das von den Abenteu- :

Es)

sich dabei wahlweise fir eine

- welcher der jeweilige Abschnitt bestanden
. werden soll. Reichlich Staub aufwirbeln

. HiRes Grafik gewaltig hoher setzen. Auch
- wird die MTV Sports Reihe um einige Titel
. erweitert. Neben MTV Sporis: Pure Ride
© (PS1) (dem Sequel zum letztjighrigen MTV
Snowboarding) kann nun ebenfalls ohne

. (PS1) gefallen bzw. in MTV Sports: BMX

Exireme (PS1) noch viel hérter gefallen = © Evil Dead:
werden. Irgendwie scheint sich mittler- = Hail to
weile jeder Hersteller ein Stiick vom Fun-  the King

sportkuchen abschneiden zu wollen. Fir :
den nétigen Kick sorgen Bands wie Defto-
nes, Pennywise, Snapcase oder System of
: a Down, welche diese Festivals der Kno-
chenbriiche und Béanderrisse musikalisch :
untermalen. Absolutes Highlight war natiir-
- lich ein erster Blick auf das heiBerwartete :
Evil Dead: Hail to the King (PS1). Acht :

Jahre nach der letzten Kinogeschichte :

zieht es den Kultcharakter Ash wieder in
- den Wald, wo alles begann. In bewdhr-
tem Resident Evil Stil stevert man die Ket-
tenségenlegende durch ein ddmoneninfi-
. zierfes Haus, um das sagenumwobene
¢ Buch Necronomicon ein fir alle mal ding-
fest zu machen. Um das Horroradventure
méglichst authentisch wirken zu lassen
spendierte Schauspieler Bruce Campbell
seine Stimme dem Polygon-Ash. Selbst Re-
gisseur Sam Raimi lies es sich nicht neh-
men Uber das Produkt zu wachen.
Mit Rugrats in Paris (PS1) gibt es allerdings
auch Nachschub fiir die Youngsters. Die Ras-
selbande nimmt diesmal die franzésische
Metropole aufs Korn und wird wieder fir
viele Lacher sorgen. Scoopy-Doo (PS1) und
Power Rangers Lightspeed Rescue (PS1) run-
den das Sorfiment mit klassischen Adaptio-
nen der bekannten TV-Serien ab. Leider
wurde das Wrestling-Schmankerl lediglich
iber ein kurzes Video angekindigt.

e
\
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~ STAR. WARS
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In a galaxy far, far away... Auf der dies-

jghrigen E3 stand zumindest bei LucasArts
alles im Zeichen der PlayStation2-Macht.
Die Software-Company des Star Wars-

Schépfers George Lucas schickt drei Star :

Wars-Titel ins Rennen. Neben zwei Spie-

len fir die PlayStation2 diirfen auch Besit- :
zer der betagten PlayStation1 den Kampf :
gegen die dunkle Bedrohung im weitver- :

LUCASARTS

SpecialScreend.
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- zweigten Star Wars-Universum aufneh-
- tischen Umgebungen (Naboo, Corous-
Mit Star Wars: Episode | Starfighter (PS2)

: mochten die Kalifornier altbewdhrte Air-
- und Space Combat Elemente mit der tech- -
. nischen Leistungsfahigkeit der PlayStafion2 -
gekonnt in Szene setzen, andererseits ein
. dramatisches Shooter-Abenteuer, welches :
sich grob an die Vorlage des Episode |- :
Drehbuchs halt, fir Senys Wunderkonsole

men.

schaffen. LucasArts verspricht sich mit ei-

nem Fuhrpark von 20 Fightern, 14 authen-

cant, Tatooine usw.) sowie 50 heftigen

. Gegnern wie etwa den Drop Ships, Battle

Tanks, Droid Starfightern oder den giganti-
schen Trade Federation Battleships - sozu-
sagen alles, was die linke Handelsférdera-
tion zur Unterjochung des autonomen Pla-
neten in petfo hat - einen erstklassigen
Auftritt im PlayStation2-Sektor.

STAR. WAR

JUPERIGONED

RACING -

. Weniger ernst geht's beim zweiten PS2 Ti- -
‘ tel zu. Ab dem 1. Quartal 2001 dirfen
¢ sich auch die Kleinsten mit der Macht ver-
¢ traut machen. LucasArts betritt mit Star
: Wars Super Bombad Racing (PS2) neves,
- unerforschtes Terrain. Ein kurioses Sammel-
: surium, hauptséchlich aus bekannten Epi-
. sode |-Charakteren (z. B. Darth Maul,
: Yoda, Boss Nass) bestehend, dient den
. Funracer-Entwicklern als thematische Vor-

lage. Natiirlich werden alle Features kom-
plett auf Star Wars getrimmt. Angefangen

‘ bei den neun abwechlsungsreichen
. Strecken iber die 25 niitzlichen Waffen
¢ und Power-Ups bis hin zu den acht putzi-
© gen Big Head-Fahrern aus allen Ecken der

Galaxie wird alles im rechten Glanz er-

 strahlen. Etliche Spielmodi werden diesbe-
- ziiglich auch den Multiplayer-Aspekt unter-
: stitzen.

Richtig klassisch geht's dagegen bei Star !

Wars Demolition (PS1) zu. In enger Ko-
operation mit den erfahrenen Schépfern

sion auch die PlayStation1-Jinger nicht auf

2000 diirfen sich 32-Bit-Star Wars-Fans

: hinter den Steverkniippel klemmen; denn
i Schleimbeutel Nr. 1, Jabba the Hutt, lédt -
i erneut zu einem Wettkampf ein. Zeitlich :
: zwischen ,The Empire Strikes Back” und
.Return of the Jedi” angesiedelt, tritt der :
. Spieler mit seinem Vehikel gegen allerlei -
i Abschaum an. Zahlreiche Waffensysteme,
der destruktiven Vigilante-Serie, Luxoflux :
Entertainment, lassen LucasArts und Activi- :

ten.

men die Amis auch verheifungsvolle PS2-
Titel wie Star Wars Obi Wan und Indiana
Jones and the Infernal Machine (PS2)in
den Mund. Jedoch steht fiirs Lichtschwert-
gemetzel des jungen Padawan aus der
Ego-Perspektive kein genauver Verdffentli-

. chungstermin fest. Auch die Suche nach
Rivalen, die es faustdick hinter den Ohren :
haben sowie gemeine, interaktive Arenen
- sollen den Kampf &duBerst attraktiv gestal- :
dem Trockenen sitzen. Ebenfalls ab Herbst :
© Am Rande der LucasArts-Prasentation nah- | 8

dem Turm von Babel seitens des Archdolo-
gen Dr. Jones (Action-Adventure] steht
noch'in den Sternen.
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O Motor Mayhem
Neben Reflections’ Driver 2 (PS1) [vgl.
SpecialScreen in play 5/00), das voraus- :
sichtlich im Oktober erscheint, stellt Alone :
in the Dark IV (PS1) von DarkWorks wohl :
das vielversprechendste Produkt aus dem :
Hause Infogrames fir die ,alte” PlaySta- -
tion dar. Auf der E3-Messe enthiillte Info- :
grames den zweiten spielbaren Charakter :
aus The New Nighimare, so der endgiil- :
tige Untertitel des Spiels. Neben dem ,Pri- :
vate Eye” Edward Carnby (vgl. Special- :

Screen in play 5/00) stevert ihr nun wahl-

weise die Anthropologin Aline Cedrac, !
eine tatkraftige und leidenschaftliche junge
Frau, die sich aus ganz anderen Mativen
heraus auf der mysteridsen Insel vor der
Kiste von Maine aufhalt. Neben diesen :
beiden spielbaren Figuren wird es in
Alone in the Dark The New Nightmare,
das im November auf den Markt kommen
soll, auch zehn NPCs geben. ;
Dariiber hinaus kiindigte Infogrames drei :
neue Looney Tunes-Titel an. In Looney Tunes |
Rading (PS1) fritt die ACME Corporation, ein
GroBkonzern, der sich hinter solch erfolgrei-
chen Produkten wie z.B. der ACME-Strahlen-
pistole und dem ACME-Tragbaren Loch
verbirgt, als Sponsor einer Reihe
von Go-KartRennen auf. Da-
bei kédmpfen acht Looney Tu-
nes-Zeichentrickfiguren um
den Titel ,Verriicktester

26 O Oddworld Munch’s Oddysee

O Alone in the Dark The New Nightmare

- Rennfahrer”. Finf Rennmodi, darunter
. Championship, Challenge, Vs., Batile und
. Looney, das Zwei-Spieler-Partygame, und

durchtriebene Fallen warten hier auf Euch.

In Sheep, Dog'n Wolf (PS1) hingegen ver-

- sucht Ralph, der Wolf, ausgeristet mit ei-

nem Arsenal von ACME-Gadgets, die
Schafe von Sam, dem Schéferhund zu
stehlen. In Bugs Bunny & Taz Time Busters!
(PS1), Infogrames’ drittem neuen Looney
Tunes-Titel fir die PlayStation, liegt es an
Bugs und dem Tasmanischen Teufel, das
Herzstiick von Omas Zeitregulator aus der
Vergangenheit zuriickzuholen. Das unglei-
che Paar reist durch insgesamt fiinf Zeital
ter, in denen sie auf Kontrahenten wie Yo-
semite Sam, Elmer Fudd, Nasty Canasta,

Electronic Entertainment Expo 2000 +++ Electry

Babba Chop und Count Bloodcount |
. stoflen. Im Ein-Spieler-Modus ist es sogar
méglich, zwischen den beiden Haupicha-
rakteren zu wechseln, um Hindernisse zu :

¢ Uberwinden. In Animorphs Shatiered Reality

[PS1), einer Umsetzung der gleichnamigen

¢ Buch- und TV-Serie, die im Auftrag von Info-
grames bei Singletrac entsteht, Ubernimmt
i man die Rolle einer der Hauptfiguren Jake,
Rachael, Cassie und Marco. Infogrames stellt
mit Animorphs nicht nur ein reines Action- |
spiel in Aussicht, man muf3 auch die Welt er-

kunden und Rétsel I6sen, um weiterzukom-
men. AuBerdem kiindigte Infogrames Asterix
Sireit um Gallien (PS1), Duke Nukem Plo-

2001(PS1) und das Action-Adven-
ture Koudelka (PS1) (vgl. Pre-

o,
PE A0t 1 VER ‘ - ~

P |
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© Sheep, Dog'n Wolf.

net of the Babes (PS1), UEFA Soccer

Screen in play 2/00) von :
SNK/Sacnoth  an. Wizard- :
« Works' Pefer Jacobsen’s Gol- :
den Tee Golf (PS1) wird aus- !
schlieBlich in den Vereinigten :
. ters enthalt 50 neue bzw. iiberarbeitete Le-
- vel. Neben den Spielmodi Domination, As-
¢ sault, Capture the Flag und Death Match
i ist es moglich, ein eigenes Team von Bots,
 d.h. virtuellen Partnern zusammenzustel-
i len. Einsteiger wahlen die Kampfausbil-
¢ dung in den Tutorial-Levels, fortgeschrittene
. Spieler hingegen greifen gleich auf den
. Hardcore-Modus zuriick. Die PS2-Version
© unterstiitzt einen geteilten Bildschirm und
. Online-Multiplayer. Motor Mayhem, eine

© Unreal Tourname

Staaten  verdffent-
licht.

Fiir die PlayStation2
wurde Uberraschen-
derweise nicht nur
Oddworld Much’s Oddy-
see (vgl. Work in Progress
in play 1/00) vorgestellt, In-
fogrames gab auch bekannt,

die Versffentlichungsrechte an den Konso-
lenversionen von Epic Games' Unreal
Tournament und Unreal 2 erworben zu
haben, und stellte kurzerhand eine erste
Beta von Unreal Tournament fiir die neue
Sony-Konsole vor. Die fir die PlayStation2
konzipierte Umsetzung des PC-Ego Shoo-

Autoverfolgungsjagd im Jahre 2166, soll
ebenfalls fir die PlayStation2 erscheinen.



Am Stand von Fox Interactive kamen vor
allem Filmfreunde voll auf ihre Kosten. Da
nahezu das gesamte Line-Up auf Lizenzen

nen beruhte, ging es natirlich dementspre-
chend cineastisch zu. So konnte es durch-
aus passieren, das patrovillierende
Affenmenschen nichtsahnende Messbesu-

cher als Geiseln nahmen oder furchtein- :

flshende Vampire nach frischem Lebens-
saft gierten.

Fur die PlayStation-Hardware hatte Fox In-
teractive insgesamt sieben Titel im
Programm. Den Anfang machte

der duferst vielversprechend
aussehnende SciFi-Trip Alien
Resurection (PS1), der ab
Herbst diesen Jahres erhdlt-
lich sein wird. Vor zwei

O Titan AE

Expo 2008 ++#*

o

SpecialsScreen

PLAY - JUNI 2000

- Lara-Stil angekindigt, haben sich die Ent-
- wickler nun doch fiir einen First-Person-
. Shooter entschieden. Der Spieler iUber-
nimmt darin die Rolle von Ellen Ripley und
drei weiteren aus dem Leinwandspekfakel
. bekannten Charakteren. In einem gnaden-
- losen Lauf gegen die Zeit missen alle Ali-
: ens ausgeroftet sowie die finsteren
Plane des Dr. Wren vereitelt
werden, der Exemplare der
geféhrlichen Lebensform auf
die Erde schmuggeln will.
Ahnlich  gruselig  wird's
auch in dem Action-Adven-
ture Buffy the Vampire
Slayer (PS1), in dem ihr als
Buffy Summers Untote, Zom-
bies und Démonen aller Art
zuriick in die Halle schicken
miisst. Fans der TV-Serie dirfen sich zu-

‘ dem iber mehrere Original-Schauplatze
¢ wie die Sunnydale High School oder die
. Diskothek ,Bronze” freuen. Und noch ein

Horrorszenario: In The Planet of the Apes

- [PS1) strandet ihr als einziger Uberleben-

der eines Raumschiffabsturzes auf einem
unbekannten Planeten, der von einer intel-
ligenten Affenrasse beherrscht wird. Mit
Fausten und zahlreichen Schusswaffen

O The Simpsons Wrestling

kémpft ihr euch durch insgesamt 15 rie-
sige Levels und versucht, den aggressiven
Primaten zu entkommen. Kein Entkommen
schaft, die in The Simpsons Wrestling

(PS1) in den virtuellen Ring steigt. Neben
Homer und dem Rest der turbulenten Fami-

fan AE (PS1) dar, dessen Leinwandvorbild

wir sie kennen, wird das Universum von

auf. Fans heiBer Verfolgungsjagden a la

FOX INTERACTIVE

erfolgreicher Kino- und Fernsehproduktio-
Jahren bereits als Action-Adventure im @

. © The World’s scariest Police Chases

© Ankiindigung von World's Scariest Police
. Chases (PS1) freuen, in dem ihr euch wahl-
gibt's fir Matt Groening's gelbe Sipp-

. Metropole austoben diirft. TV-reife Kame-
' raperspekfiven, unzdhlige Waffen und
lie werden auch Moe, Apu, Barney, Krusty
der Clown und viele weitere Figuren an- .
wiahlbar sein. Ein skurriler Mix aus Action-
Adventure und Flugspiel stellt der Titel Ti- :
i alter Spionagefilme aus den 60er Jahren
im September in deutsche Kinos kommt. |
15 Jahre nach dem Ende der Welt, wie
. clever gestrickte Verschworung aufzu-
den Drei regiert, welche die Menschheit :
skrupellos unterjochen. Der Spieler nimmt :
sowohl aus der Third-Person-Perspekfive :
als auch im Cockpit verschiedener Raum- :
schiffe den Kampf mit den Aggressoren :

O Buffy The Vampire Slayer

Electronic Entertainment Expo 2000 +++ Electroni

Blues Brothers werden sich Uber die

weise als pflichtbewusster Officer oder als
gesetzloser Raser in einer gigantischen

iber 50 zusammenhéngende Missionen
garantieren jede Menge Action. Der Firsi-
Person-Shooter No One Lives Forever (PS2)
bringt euch die Atmosphére und den Flair

ins heimische Wohnzimmer. Als weibliche
Geheimagenfin misst ihr versuchen, eine

decken und 15 spannende Missionen ibe-
rall auf der Welt zu iiberstehen. Verschie-
dene abgedrehte Gadgets wie Raketen-
werfer im Aktenkofferformat,
ferngesteuerte Pudel, explosiver Lippenstift
und tédliches Sdure-Parfim sorgen fiir
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Nach Infogrames’ Looney Tunes- und Ko-
namis Universal Cartoons-Serie trumpft
nun auch Ubi Soft mit einer ganzen Reihe
an Zeichentrick-Adaptionen auf. Dank des
Handels mit Disney Interactive konnte der
franzdsische Publisher auf der E3 drei
Spiele vorstellen. Das Jump'n Run Donald

| Duck - Quack Attack (PST, PS2) umfasst
vier Welten, 24 level, einen aufierst wech-

sellaunigen Erpel und wird sowohl fir die

Disney’s Dinosaur (PS1) soll auch die Film-
umsetzung Uber die heimischen Bild-

buch (PS1) hingegen fordert ever Rhyth-
musgefihl. Tanzmatte, die dem Titel beim

onlizenz, diesmal aus dem Hause Warner

005800

O The Road to El Dorado (PC-Screenshot)

58)

|

© Rayman 2

PlayStation als auch fir die Nachfolgekon- :
sole erscheinen. Pinktlich zum Start von :
i Point'n Click-Adventures mit Gold and
i Glory : The Road fo El Dorado (PS1) end-
schirme flimmern. Der Titel ist fir eine rela-
tiv junge Zielgruppe konzipiert und ver- :
spricht dank des neuartigen Gameplays, :
in dem man die vier Helden des compu- :
teranimierten Streifens geschickt miteinan- :
der interagieren lassen muss, bis zu 25 :

Stunden Spielspass. Disney’s Dschungel-

- wunder spielt sowohl die Hauptrolle in der

Kauf beiliegt, ausgerollt und schon kann :
mit Mowgli, Baloo und King Louie um die :
Wette getanzt werden. Eine weitere Carto-
. ven Hiiftschwung der Protagonistin dreht.
Brothers, rollte mit Batman Vehicle Adven- :
ture (PS1) an. In der Rolle des maskierten :
Réchers muss man, dhnlich wie in GT Inter-
actives Driver, reine Fahrzeugmissionen er- :
. war zweifelsohne das adventureange-
¢ hauchte Jump’n Run Evil Twin - Cyprien’s
- Chronicles (PS2). Das Entwicklerteam In
. Utero, welches bis dato nur an diversen
. Spielen mitarbeitete, présentierte ein be-
. achtliches Erstlingswerk. Der Held des
. Abentevers ist der kleine, aber zdhe Cy-
- prien. Gefangen in einer skurril-bezau-
. bernden Traumwelt, die ebenso gut aus
. der Feder des Tim Burton stammen k&nnte,
. gilt es, aus dieser zu entkommen. Droht
- Gefahr, kann sich der kleinwiichsige Dick-

. laufen und haher springen kann, ver-
¢ wandeln.
. Freunde, die ebenfalls in dem schreck-

. lichschénen Alptraumland ihr Dasein fri-

. oder mit Hilfe seiner Steinschleuder magi-
. sche Samenkérner verschiefen.

© Donald Duck - Quack Attack

O Disney’s Dinosaur
fillen. Die Entwickler der erfolgreichen Bo-
phomets Fluch-Reihe sorgen fir alle ver-
nachldssigten Freunde des klassischen

lich einmal wieder fiir Nachschub. Als Vor-
lage dient der Zeichentrickfilm der Dream-
Works Studios. Ein Stick des Fun/Exirems-
portkuchens soll Ubi Soft das California
Games-like Spiel Surf Riders (PS1) sichern.
Besonders die ménnlichen PlayStation-Be-
sitzer dirfen sich auf den virtuellen Auftritt
von Pamela Anderson freven. Das Busen-

Fernsehserie V.LP. (PS1) als auch in dem
gleichnamigen Videospiel, in dem sich fast
alles um das gute Aussehen und den laszi-

Des Weiteren gab es auch neuere Versio-
nen von Rayman 2 (PS1, PS2) und F1 Ra-
cing Championship (PS1, PS2) zu sehen.

oaNIC EN
Das Highlight auf dem Stand von Ubi Soft aTRMIC E

kopf in eine Art Superheld, der schneller

Befreit ihr einen seiner

sten, erhdlt Cyprien fantastische Kréfte.
Beispielsweise kann er Feuerbdlle werfen

O Evil Twin - Cyprien’s Chronicles



Spiele fulbaﬂ wie m Brasilianer. Fiihle die Leidenschaft: Der Samba heizt dich an, deine Fans beten dich an.
Lebe deine Fantasie: Volley, Fallriickzieher, Tor. Tooooor! Ja, du bist, der mit dem Ball tanzt. Bu bist Ronaldo.
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Ab 24. Mai auf Playstation.
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Brasileira da Futebol and/or thase of Nike, inc. which are reproduced on this product are trademarks and copyright designs, | o I e J
and/or other forms of intellectual property that are exclusive property of those licensors and may not be used, in whole or
in part, without their written consents. V-Football i stered trademark of Infogrames Multimedia. © 2000 INFOGRAMES

and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights reserved

I

www.ronaldo-v-football.de e
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Crave i
Entertainment

Deutschland sehr schwer

ten, liegt.

Tecmo

i In Deutschland herrscht eine schon beéing-
Auf dem Stand von Crave Entertainment !
gab es nicht besonders viel Neves zu se- |
hen. Neben dem bekannten Sno-Cress :
[PS1) (vgl. PreScreen in play 5 ) wurden :
auch Harvest Moon: Back to Nature (PS1) :
und Ultimate Fighting Championship (PS1) !
vorgestellt. Letzterer Titel wird es in !
haben sich i
durchzuseizen, da das Ultimate Fighting in
unseren Landen verboten ist und selbst :
schon eine Reportage Uber diesen Extrems- :
port behérdliche Schritte nach sich ziehen :
kann. Fir die PlayStation2 wurden der Ra- &
cer Fusion GT und Kengo vorgestellt. :
Kengo zahlt zu Craves kommenden High- Namco
lights, was nicht zuletzt an dem erfahrenen :
Entwicklerteam, bei dem auch ehemalige
Mitglieder der Bushido Blade-Crew arbei-
. cer V) und unzdhligen Automaten présen-
et Hierte Nameo Ms. Pac Man Maze Madness
i . (PS1). Bis zu vier Spieler kénnen in den
Take 2 Inferactive
. die Jagd nach den Punkten gehen.
Take 2 Interactive setzte bei der diesjahri-

gen E3 ausschlieBlich auf PlayStation2 Ti- :

stigende Pokemon-Euphorie: Tecmo schickt
mit Monster Rancher 2 (PS1] bereits den
zweiten Teil des erfolgreichen Klons, der
voraussichtlich auch in unseren Gefilden
zum Gegenangriff ansetzen soll, ins Ren-
nen. Im Gegensatz zur plattformibergrei-
fenden Konkurrenz vereint Monster Ran-
cher 2 sowohl eine Zucht und Ste-
dionfunktion als auch als einen Trading
Card-Create Mode und Rollenspielele-
mente. Des Weiteren wurde Deception |lI:
Dark Delusion angekiindigt.

Neben dem bekannten PlayStation2 Start-
Lineup (Tekken Tag Tournament, Ridge Ra-

180 Leveln und unzahligen Spielmodi auf

©O Midnight Club (Take 2 Interactive)

++ Electronic Entertainment Expo 2000 +++ Electronic Entertain

I

30)

tel. Neben Oni (vgl. SpecialScreen Seite

Genres handelt, wandert man in Smugg-

Grenze schmuggeln muss.

O Titanium Angels (SCI)

: (]

 Midway
40-43) konnte man noch das Rennspiel :
Midnight Club und Smugglers Run begut- :
achten. Wéhrend es sich bei Midnight Run
um einen klassischen Vertreter des Racer- :

PlayStation 2. Grafisch steht der Titel so-

. wohl dem Automaten als auch der ange-
lers Run mehr auf der schiefen Bahn eines :
Kleinkriminellen, der mit Geléndewagen :
aller Art ,heiBe Ware” iber die grine :

priesenen Dreamcast Version in Nichts

nach. Den alteingesessenen Boxern But-
: gen ist eine Filmumsetzung aus dem Jahre
i sich eine ganze Schar never Priigelknaben | 1969. In der Rolle von Charlie Croker
i an. Durch die lustigen Animationen und
i das schnelle, arcadelastige Handling sind
i efliche Stunden Spielspass bereits jetzt :

i schon vorprogrammiert.

cher Brown, Afro Thunder & Co. schlieft

e

Inferactive

Hasbro Interactive setzt vor allem auf Al
. bewdhrtes und zaubert mit Frogger 2

(PS1), Galaga (PS1) und Breakout (PS1)

- drei Refroperlen aus der Kiste. Wahrend
- Galaga und Breakout lediglich optisch auf-
- gepeppte Versionen des Originals darstel-
. len, mutiert Frogger 2 vom simplen

StraBengehopse zu einem Jump'n Run.

A
O Final Fantasy IX (Squaresoft)

| [Michael
: 4.000.000% unter den Nagel reiflen und

SCi

Das einzige Highlight bei Midway war :
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 fiir die :
. auch fir die PlayStation2 jeweils zwei Ti-
i tel. Mit Mille Miglia (PS1) konnt ihr die le-
i genddren italienischen Oldtimerrennen

Der englische Publisher SCi zeigte auf sei-
nem Stand sowohl fir die PlayStation als

nachspielen. The ltalian Job (PS1) hinge-

Cane) muss man  sich

dabei sowohl der Polizei als auch der Ma-

i fia aus dem Weg gehen. Besonders in

O Thunderbirds (SCi)
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by BauConTec
Playstation - Hardware Playstation - aktuelle Software
Playstation Incl. Umbau 249,99  4x4 Supersports 79,99
PSX-Boot-Chip (flr Jap und us) 499  Armorines: Projekt Swam 84,99
Ghost Chip 9,99  Baldurs Gate 84,99
Memory-Card ———  Colin McRay Rally 2 89,99
Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99 JeremyMc G. Supercross 2000 84,99
Memory-Card 2 MB (30 Bl.) 19,99  Jimmy White °s Queball 2 79,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99  Need for Speed - Porsche 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BL.) 24,99  NBAInthe Zone 2000 89,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 29,99  Premier Manager 2000 85,99
Memory-Card 32 MB 39,09 Prince Naseem Boxing 84,99
Kabel Rayman 2 84,99
RGB Kabel 799 Ronaldo V-Football 89,99
T RGB Audio Kabel 99 Sipcioss e 430
afniing Link Kabel 799 Toca2int. Touring Cars Platinum 39,99
| Rest Padverldngerung 799 Toca3Int. Touring Cars 81,99
| Battle Contoller ? Vandal Hearts 2 84,99
feon SONY Dual-Shock Controller 55,99 "W“V':,':'g'"mﬂ;;:'g‘m gﬁ'gg
Flashfire Power Shock 32,99 und vieles mehr, wie z.B d
Flashing Dual Shock Controller 35,99 Hnul Fantasy Vill . " 9500
Infrarot Wireless Controller £500 orto Y 89,69
Gun Universal Rocker 39,99 4
S TS ek K. Polnter 859 Metall Gear Solld Platinum 39,99
Gun Scorpion 5 4'99 Millenium Soldier 84,95
Panther Gun 2999 Rallroad Tycoon 2 89,99
PSX-Maus 19.99 Rainbow Six 89,99
Shock Raftle Gun gog5 Readyfo Rumble Boxing 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99
Lenkrad V3 SV-1118 A 129,95 GOt S
Lenkrad Fanatec Speedster 179.90 SEGA Dreamcast (Inkl. Modem) 449,99
v Controller 54,99
Lenkrad Ruceszglt (;;rg;:ald 69,99 Arcads Stick 8499
e e - Keyboard 54,99
PSX-Gehduse (versch. Farben) 4599  Vivationspack 499
England erfreut sich die TV-Serie V-Box (Video to PC Converter) 129,99 yMy Memory-Card 54,99
Thunderbirds einer sehr groBen Fange- ;r;l Booster 1299'33 RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
meinde. Nun kémpfen die Marionetten Adomer ’ RGB Scart Audio Kabel 29,99
on? i Power Replay 3999 pGB Scart Kabel 24,99
auch auf der PlayStation2 fiir Recht und Game Buster CDX 8998  pocvoringsris: 1999
Ordnung. Tikanium Angels (PS2) erinnert XPloder Classic " B0, et O L '
auf den ersten Blick etwas an herkémmli- X-Ploder-FX 75,99 Crazy T 84,99
che Action-Adventures vom Kaliber eines )é';lgdﬂxpm ].}g‘gg Cool Boarders 89,99
Tomb Raider, jedoch macht die innovative ) Dynamite Cop 89,99
' ) Mulfi Tap (versch. Farben) 49,90 @&t Bass Inel Andelrute 164 99
Steverung, welche dem Interface eines First- Smart Joy Adapter 6990 oo Me;:_g- . gel ool
Person-Shooters éhnelt, den Titel einzigartig. PSX Tasche 3499 oy (Mefropols) 89.99
e - ... und vieles mehr | Ecco the Dolphin 84,99
s " - Y o Racing Simulation 2 89,95
'okemon blau Edition - , Ready 2 Rumble Boxin 99,95
q vareso Pokemon rot Edition - GBC 59,99 SgguvRQHv 2 a 2 109,99
; ) i A Pokemon Stadium - N64 119,99  sonic Adventure 89,99
Aus dem Hause Squaresoft waren bis auf die bereits bekannten Vi- Pokemon Pikachu 59,99  Soul Calibur 109,99
deos von Final Fantasy IX (PS1), Chrono Cross (PS1), The Bouncer weitere N64 & Gameboy Toy Commander 89,99
[PS2) usw. keine Neuheiten zu sehen. Soft- und Hardware verfiigbar UEFA Striker 95,99
Zombie Revenge 84,99
weitere Soft- und Hardware

reichhaltiges Angebot verfiigbar verfligbar

Memory-Card
1 MB (15 BL.)

9,99

O Ultimate Fighting
Championship (Crave
Entertainment)

I g U'enkrad®Jordan GP 2
o (PSX & N64)

109.99
BauConTec

{7 . Lindener Str. IS
*Flashfire 38300 Wolfenbiittel

gPower Shock Tel PEEEICELEEL)

w Fax 05331-995999
Md32 ; 99 hat::p:/ /www.konsole.de

Alle Angebote freibleibend gultig, solange Vorrat reicht. 4
Preise 1 DM incl. MwSt. 2] Porto und erpackung Handleranfragen erwiinscht

WESEMANN WA B!

© Sno-Cross (Crave
Entertainment] |50

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage
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OO Fear Effect Retro Helix

Als Eidos Interactive am 28. Februar :
ihr Geschdaftsergebnis fir das 3. Quartal :
bekanntgab, bestétigte der Hersteller be- :
reits, daf} sich Tomb Raider V in der Ent-
wicklung befindet. Die E3-Messe blieb in :
Sachen Tomb Raider allerdings dem Auf- :
tritt des 17jahrigen Lara Croft-Models Lucy :

Clarkson vorbehalten.

in Legacy of Kain Soul Reaver I fir die :
PlayStation 1 & 2 schliipft ihr erneut in die :
Rolle von Raziel auf einer Reise durch die | §
Zeit, um Rache an eurem Schopfer zu neh-
men. Fir die PlayStation2-Version kiindigt :
Crystal Dynamics eine noch héhere Frame-

rate, mehr Details, was die Texturen be-
trifft, mehr Gegner gleichzeitig auf dem
Bildschirm, bessere Special Effects, ein Ra-
ziel-3D-Modell mit tber 1.000 Polygonen
und natirlich eine héhere Auflésung an.
Die Storyline wird sich an Nosgoths Ver-

gangenheit und den Ursachen fir den Un- |

tergang des Vampir-Clans orientieren, d.h.

befindet, soll Soul Reaver Il fir die ,alte”
Sony-Konsole bereits im Weihnachtsge-
schaft erscheinen.

Nach World Quest Magical Racing
Tour (vgl. TestScreen in play 5/00) stellt
die Umsetzung des Kinofilms 102 Dalmati-
ner das zweite Ergebnis aus Eidos Inferac-

tives Verdffentlichungsdeal mit Disney In- :
teractive dar. Von Crystal Dynamics als :
Action-Adventure konzipiert, gilt es hier,
mit Hilfe eurer tierischen Freunde eure Bri-
der und Schwestern aus den Klauen von
Cruella de Vil und deren Schergen Horace
und Jasper zu befreien. Zu den Schauplat !
zen zdhlen Big Ben, Picadilly Circus, das

Eisfestival und Cruella de Vils Anwesen.

JOS INTERAGTIVE

- endlich mehr Uber die Vorgeschichte der
an Silicon Knights’ Blood Omen, dem er-
sten Teil der legacy of Kain-Saga.
Waéhrend sich die PlayStation2-Fassung
erst seit Anfang April in der Entwicklung !
. Quin, eine Vertraute Hanas kennen, die

|

O Chicken Run :

In Fear Effect Retro Helix erfdhrt man

drei Séldner Hana Tsu-Vachel, Royce Glas
und Jakob ,Deke” Decourt, und die auBer-
gewdhnlichen Umstdnde, die sie zusam-
menfihrten. AuBerdem lernt man Rain

ein dunkles Geheimnis verbirgt. Das neve
Abenteuer entfiihrt euch in eine Parallel-
welt Hongkongs, nach Hells Kitchen in
New York, in die verlorene Stadt Xi‘an,
zum Grabmal des ersten chinesischen Kai-

© 102 Dalmatiner




sers und schlieBlich

nach Penglai Shan,

der Insel der Un-

sterblichen.  Ne- :

ben den acht

neven Schauplat

zen und einer vier-
ten Spielfigur kin-
digt Kronos Digital
Entertainment fir das
Prequel neve Waffen,

i, 3

Freistil, Radfahren, Tontaubenschiefen,
Gewichtheben, Turmspringen und Ka-
jakslalom. Neben einem Trainings- und Ar-
cade Mode beinhaltet Sydney 2000 einen
kompletten Olympiade-Modus, in dem
man ein Team von 12 Athleten trainieren
und iber mehrere Qualifikationsrunden
bis in das Finale fihren muB. Die PlaySto-
tion-Version unterstitzt einen Multi-Player-
Modus fiir bis zu acht Spieler. Die Kom-

mentare werden von den Sportjournalisten

: Ay
SpecialScreen:%

O F1 World
Grand Prix

Epo 2000 +++ Elect

ronic Entertainment Ext

ein iberarbeitetes Inventory und insbeson-
dere kiirzere Ladezeiten an.

Sydney 2000, das offizielle Spiel zu

den Olympischen Sommerspielen, wird
von Attention To Detail im Auftrag von Ei-
dos Interactive und International Sports

Disziplinen zéhlen 100 Meter Lauf, 110
Meter Hirden, Hammer- und Speerwer-
fen, Dreisprung, Hochsprung, 100 Meter

O Sydney 2000 ‘

/4

. Thomas Wark, Gerhard Delling und 4

Peter Leiss| gesprochen.
AuBerdem kindigte Eidos Inter-
active an, die interaktiven Rechte an

Chicken Run, dem neuen animierten S\
- Film von DreamWorks SKG, Aardman
Multimedia entwickelt. Zu den einzelnen °

Animations und Pathé erworben zu ha-

ben. Chicken Run spielt auf einer York-
shire-Hithnchenfarm in den 50ern, auf der
Rocky und Ginger versuchen, ihrem
Schicksal zu entrinnen. Fiir die Sprecher-

rollen wurden Mel Gibson, Julia Sawalha,

Miranda Richardson, Imelda Staunton und
Jane Horrocks unter Vertrag genommen.
Die PlayStation-Adaption entsteht bei Blitz

i Games, die unter ihrem frilheren Namen
. Interactive Studios u.a. fir WarGames
. [MGM Interactive) und Glover (Hasbro In-

teractive) verantwortlich waren.
Zudem gab Eidos Interactive bekannt,
an einer PlayStation-Version der Quiz-

. Show Who wants to be a Millionaire? und
. an F1 World Grand Prix 2000 zu arbeiten,
. das von Eutechnyx entwickelt wird.

PLAY - JUNI 2000 §

O Legacy of Kain
Soul Reaver 2
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O Pirates of Skull Cove

Auch wenn $§X Snowboard SuperX, X- :
Squad und FIFA Soccer World Champion- :

—lectronic Arts

- O 55X Snowboard SuperX

ship bereits im Vorfeld der E3-Messe fir :

die japanische PlayStation2 angekindigt

wurden, hatte Electronic Arts ein gewalti-
ges Lineup fir den amerikanischen und eu-

ropdischen Markt zu bieten.

Uberraschend kam fiir viele die Ankiindi- :
gung von Bullfrog, ihre Vergniigungspark- :
simulation Theme Park World (vgl. Test !
Screen in play 4) fir die PlayStation2 zu :
adaptieren. Die neue Version soll sich die :
neuen
Hardware wie z.B. eine hthere Auflésung, :
Antialiasing und 3D-Sound, zunutze ma-

erweiterten  Maglichkeiten der

chen.

Das Abenteuerspiel Pirates of Skull Cove
stellt Westwood Studios’ PlayStation2-De-

biit dar. Im Story Mode iibernimmt man :

entweder den Part von Christian Payne
oder Katerina de Leon. Wéhrend Christian
den klassischen Piraten mimt, d.h. Stadte

- plindert, nach versunkenen Schatzen fahn-
det und seine Verbindeten auch mal fallen
|dsst, wenn es seinen Interessen dient, fallt
. Katerinas Rolle weniger actionorientiert
aus. Die Gouverneurstochter handelt Alli-
anzen aus, versucht, Verschworern auf die
Schliche zu kommen und sieht die ganze
Geschichte eigentlich eher als Abentever.
Im Privateer Mode hingegen entscheidet
man selbst Uber sein Piratenschicksal.
Command & Conquer Renegade wurde
wider Erwarten ausschlieBlich fir den PC
. angekindigt.

The World Is Not Enough stellt Electronic

Arts’  bereits zweiten Bond-Titel dar.

Wahrend die PlayStation 1-Version wieder
i bei Black Ops Entertainment entsteht, wird
: The World Is Not Enough (PS2) von einem

internen Team mit id Softwares Quake Il
. Arena-Engine entwickelt. Was die zehn
: Szenarien, Freunde und Feinde, sowie die
¢ Uber 40 Waffen und Gagdgets angeht,

L wird sich das Spiel natirlich eng an dem

© The World Is Not Enough

Filmvorbild orientieren. Ein Rennspiel rund

o - um James Bond, 007 Racing (PS1), befin- |
. det sich ebenfalls in der Mache. :
| Neben The World Is Not Enough hat Elec-
© tronic Arfs noch einen weiteren Ego-Shoo- |
¢ ter in pefto: X Squad von EA Japan. Dieser !
futuristische Shooter stellt ein Team von 4
Squad-Mitgliedern in den Vordergrund, |
das von eurer Spielfigur Ash geleitet wird. :
Gerade diese Eigenentwicklung soll mit :
Nebel-, Rauch- und Regeneffekien und auf- :
wendigen Motion Capturing Animations-
phasen auf die neue Sony-Konscle zuge- :

schnitten werden.

Zudem kiindigte Electronic Arts an, Koeis :
. reits Ende Mai erscheinen. In World Cir-
. cuit gilt es zunachst, einige Trainingsstun-
EA Sports’ Lineup fallt, wie erwartet, sehr
zu Gunsten der PlayStation2 aus. Bis auf |
Triple Play und NCAA Football, die aus- |
schlieBlich fir die ,alte” PlayStation ge- :
plant sind, werden sémiliche 2001-Editio- |
nen, d.h. Knockout Kings, Madden NFL, :
NASCAR, NBA Live, NHL und Tiger Woods
PGA Tour fir beide Konsolen veréffentlicht. :
Die wichtigsten Titel stellen wir euch auf -

Strategieepos Kessen auf den westlichen
Markt zu bringen.

den Seiten 36.-38 vor.

O 55X Snowboard
SuperX

O X Squad

Canada entwickelt wird, soll in Japan be-

den zu meistern, um eine Lizenz fir den
entsprechenden Kurs gewdhrt zu bekom-
men. Erst dann wird der Saison-Modus
freigeschaltet, in dem man es auf finf
Events mit den 32 weltbesten Boardern tun
bekommt. Daraufhin wartet auf einen der
Pro Event, die World Championship.
AuBerdem integriert EA einen Show Off-
und einen Adventure-Modus, aber auch so

. abstruse Schauplétze wie einen Eisberg
Das Boardercross-Rennen SSX Snowboard
SuperX fir die PlayStation2, das von EA

(Alcha lce Jam), der in den Pazifik ge-
schleppt wurde, oder einen Flippertisch.
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HONO

. kommenden Herbst

nics Arts-Familie werkelt DreamWorks In-

. feractive beharrlich am Sequel - Medal of

Honor: Underground.

In enger Zusammenarbeit mit dem ehema-
ligen Présidenten der Medal of Honor So-
ciety, Paul Bucha, sowie der fachkundigen
Expertin in Sachen franzésische Wider-

Mclntosh, versuchen die amerikanischen
Entwickler das Bild der Frau im Zweiten
Weltkrieg so gut wie méglich wiederzuge-
ben; denn anstalt des 24-jahrigen Bruch-
. piloten der US-Streitkréfte zieht ein blutjun-

. madchtigen Besatzungsmacht die Leviten zu
lesen. Niemand anderes als Manson - Pat-
tersons rechte Hand aus Part 1 - fritt in sie-

O Vor den Toren :
El Alameins.

land und zu guter Letzt in Griechenland
werden aller Voraussicht nach erneut dem
Spieler im Single-Player-Modus alles abver-

Ansinnen hat, die brillante Kiinstliche Infel-
ligenz noch weiter zu verbessern. AuBer-

feindlicher Kriegsmaschinerie wie etwa
Motorréder mit Seitenwagen, verschieden-
artige Panzer, Halbketten-Fahrzeuge usw.
betrachilich aufzustocken, so dass CPU-ge-

chen Zwangslage flugs darauf zuriickgrei-
fen kénnen, um mit groBem Kaliber gegen

standsbewegung (Resistance), Elizabeth :-

. ges Fréulein ins Gefecht, um der iber-

ben Missionen, unterteilt in 22 anspruchs- |
volle Levels, gegen dllerhand besitzergrei- -
fende Schergen an. Weitldufige Areale in :
Frankreich, ltalien, Nordafrika, Deutsch-

langen, da DreamWorks Interactive das :

dem beabsichtigt man den Fuhrpark an

steverte Kampfverbénde in einer missli- |

die frischgebackene OSS-Agentin vorzu- |
gehen. Eine weitere Innovation dirfte der

UNDERGROUND

! Jimmy Patterson returns! Das Versprechen :
: im Abspann des FirstPerson-Shootets, der :
. nicht nur hierzulande ins Kreuzfever der :
. Kritik geriet, wird zumindest teilweise im °
fir amerikanische :
¢ PlayStation-Besitzer zur kauflichen Realitat. :
 Den Unkenrufen zum Trotze, aber auch un- :
. beirrt von der Eingliederung in die Electro- :

- O Bitte lacheln! Zum Inventar der Saboteurin gehdren
nicht nur Waffen.

treue Weggeldhrte sein - ein wackerer
HeiBsporn, der nicht nur unregelméBig in
brenzligen Situationen Manon den Riicken
freihalt, sondern beispielsweise verriegelt
geglaubte Safes, vollgestopft mit brisantem
Inhalt, im Handumdrehen fiir die junge
Lady knackt. Auch zwingt Medal of Ho-
nor: Underground den Protagonisten ge-
treu dem Sprichwort ,Den Feind mit den

eigenen Waffen schlagen” sich Uniformen
der argwilligen Gegenspieler anzueignen.
Mit dieser hinterlistigen Methode bleibt
Manson beim Streifzug durchs feindliche
Lager bis zum Schluss unerkannt.

auf keinen Fall fehlen.

O Panzerbrechende Waffen diirfen auch
in der Fortsetzung des Agentenspektakels

+++ Electronic Entertainment Expo 2000 +++ Electroni
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:sche und europdische Zocker auf
asiatischen Titel nochmals einem Feintu-
len FuBballspielen aus dem Hause EA wird

Spielmodi (Einzelspiel, Weltmeisterschaft, U-
23 Weltmeisterschaft, Liga und Training) auf-

NBA Live 2001

Auch fir den derzeitigen Referenztitel unter
den PlayStation 1-Basketball-Games bricht ab
Herbst 2000 ein neves Zeitalter an. NBA Live
2001 setzt wie der (berwiegende GroBteil al-
ler anderen Produkte der EA Sports-Reihe zu-
mindest in grafischen Belangen auf die neue
.Cyber Scan”-Technologie. Dadurch haben
die jeweiligen Entwicklerteams die Méglich-
keit detaillierte Gesichts- bzw. Kérperpartien,
kombiniert mit lebensecht anmutenden Textu-
ren, zu kreieren - ein groBer Schritt allen rea-
len Pendants mehr denn je gerecht zu werden.
Dieses Mal wurde Minnesota Timberwolves-
Star Kevin Garnett von den Spezialisten der
Motion Capturing-Abteilung in deren Studios
zitiert, da fiirs jingste NBA-Sequel in punkto
36 )Animcrionen das Hauptaugenmerk nicht nur

thrend EA Sports das ja-
panische Publikum mit FIFA
World Championship Soccer

beglickt, dirfen sich amerikani-
FIFA 2001, welches im Vergleich zum

ning unterzogen wird, freuen. Wie bei al-

warten. Neben 70 Nationalmannschaften
(inkl. der U-23 Teams) werden auch die Clubs
der englischen, spanischen, deutschen und
italienischen ersten Liga vertreten sein. Das

. Besondere hierbei ist, dass man nun dank der
auch das PS2 Pendant mit zahlreichen :

FIFA Pro Lizenz die Spieler auch an ihrem nahezu
perfekien virtuellen AuBieren erkennen kann.

Die grafische Inszenierung ist opulent und ex-
trem detailliert. Die Kicker tragen tiber ihren
polygongestdhlten Kérpern, bei denen man
sogar die einzelnen Muskelpartien erkennen
kann, authentische Ouffits - sogar an den Tor-
sionsstab an der Unterseite der FuBballschuhe
hat man gedacht. Hinter den Banden sind
nun endlich Trainerbénke, Ordner und Kame-
raménner, die mit ihren Objektiven dem Ge-
schehen folgen, auszumachen. Und dank der
PS2-Rechenpower kénnt ihr nun endlich auf
die nervigen Slow-Downs, die bis dato jedem
FIFA-Titel einen bitteren Beigeschmack verlie-
hen, verzichten.

auf atemberaubenden Dunks und schwindeler-
regenden Dribblings liegt, sondern auf den
vielen kleinen Bewegungsabldufen dazwi-
schen, die letzten Endes die reibungslose Mo-
torik eines professionellen Basketballers aus-

. machen. Dariiber hinaus sorgen zahlreiche

Spielmodi fir den ersehnten Spielspass im
Kampf Finf gegen Fiinf. Unterstitzt wird das
Ganze u. a. von Zurufen des Trainers, der in
manch brenzligen Situationen an der Seiten-

- aus-linie mit Handen, Filen und losem Mund-

werk seinen Unmut kundtut. Detailverliebte
Fans auf den Réngen fevern mit ihrem Gejohle

. die favorisierte Mannschaft in den akribisch
i genau nachempfundenen Polygon-Stadien an.

Selbst der Create-A-Player-Modus wird auf-
grund der nahezu grenzenlosen Méglichkei-
ten in neve Dimensionen vorstofien.
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Madden NFL 2001

Football-lkone John Madden leiht auch der
11. Auflage von Madden NFL seinen weit
Uber die Grenzen der USA bekannten Na-
men. Bereits im Herbst 2000 kicken alle
Teams der nordamerikanischen Football Liga
bis zum bitteren Ende im PlayStation 2-Trikot
um den Einzug zum Superbowl. Abge-
sehen von einigen neuen bahnbre-
chenden Grafik-Technologien, die
das Sportspiel-Genre in ein neves
Licht riicken werden, gab sich EA
allerhand Miihe eminent wich- ¥
tige Llizenzen rund um das le-
derne Ei an land zu ziehen. So §
haben die Kanadier erstmals die

offizielle NFL Coaches Club Lizenz o
in der Tasche - ein genialer Schachzug,

welcher es den Entwicklern erlaubt, die Trai-
ner aller Teams entlang der Seitenlinie zu po-

NHL 2001

Nicht nur in Sachen FuBball haben die kano-
dischen Sportspielspezialisten die Nase vorn.

Die NHL-Serie zdahlt seit ihrem Auftakt auf :
dem Mega Drive zu den besten Hockeyspie-

len Gberhaupt. Allerdings scheint EA Sports’

Kufensport verflucht zu sein. Jeder Titel, an :
dessen Ende ein ungerade Jahreszahl pran-
gert, ist qualitativ meist schlechter als das Pre- :
quel. Mit NHL 2001 soll dies jedoch ein Ende

haben.

Neben den NHL-Mannschaften des letzten
Jahres werden auch die frisch gebackenen :

Teams der Columbus Blue Jackets und der

stieren. Ubertrumpft wird aller
Voraussicht nach das ganze Spekfa-
kel von der Tatsache, dass jeder Trainer
bei Madden NFL 2001 seine personlichen
Strategien einzubringen versucht. Dass die
Entwickler somit der Realitcit wieder ein Stiick
naher kommen, wird dieses Mal nicht nur an
der TV-gerechten Prasentation, der ausgefeil-
ten Kl, den lebensechten Animationsphasen
der Hires-Athleten, den motivierenden Sound-
effekten seitens der Zuschauer, Spieler, Coa-
ches etc., sondern auch an der funkelnagel-
neuen ,Cyber Scan”-Methode liegen. Als
Schmanker| warten anstatt der letztiGhrigen
.Madden Challenge Points” sogenannte
+Madden Cards” auf den Spieler. Analog
den bedruckien Trading Cards kénnen virtu-
elle Sammelkarten = via Memory Card ge-
tauscht, aber auch gesammelt werden.
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Minnesota Wild erstmals ihren virtuellen Ein-
stand feiern. Zudem diirft ihr auf die 20 be-
sten infernationalen Teams zuriickgreifen.
Wie bei allen PS2-Titeln aus dem Hause EA
Sports werden vor allem bei der Grafik neve

- MaBstébe gesetfzt. Authentisches Spieler- und

Trikotdesign ist diesbeziiglich nur ein Aspekt.
Zudem wurde die ,Create-A-Team”-Option,
mit der ihr beispielsweise in der Lage seid ei-
gene Jerseys zu designen, sowie die Kiinstli-
che Intelligenz der Eishockeycracks iiberar-
beitet. Die NHL 2001-Riege spielt dynami-
scher und passt sich den gegnerischen
Taktiken noch besser an. Wie jedes Jahr hat
EA Sports auch bei ihrem nevesten NHL-Able-
ger neve Bewegungsabldufe aufgezeichnet.
Im Falle von NHL 2001 bringen diese aller-
dings nicht nur Verbesserungen der vorhande-
nen Animationen, sondern vollkommen neue
Moves (Bodychecks, Schisse, akrobatische
Skate-Einlagen usw.) mit sich.

: e
. | Player  ws
{ LT Grass Rf)

()

Right Etbowl!G): TC Pad >
Left Eibow(B): { TCPad )
Right WristiGl: < Normal )
Left WristiGl: { Normal )»
Right Hand(G): ¢ Normal >
Left HandlG): <« Normal >
ang SleavestG): LT
Left Shoe: >
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Knockout Kings 2001

Scan”-Technology, ein neues Motion Capturing-Verfah-
ren, pragt auch EAs Nachfolgetitel zum ungemein

guten Knockout Kings 2000 fur die in die Tage ge- :
kommene PlayStation1. Die Prigelknaben wirken so
realistisch als wiirden sie gleich einen Leberhaken aus
dem Fernsehgerdt heraus gen Konsolist schlagen. Die
Sportspezialisten verstehen schon bei der ersten Ge-
neration an PlayStation2 - Titeln ihre jahrelange Erfah-

- rung in die Tat umzusetzen. In den unterschiedlichsten
. Gewichtsklassen [Leicht-, Mittel- und Schwergewicht)
Alles neu macht der Mai - auch auf der E3. ,Cyber

kann der Hobby-Boxer das neu implementierte Kampf-

. system bis zum K.O. gegen die kampfstarken Rivalen
. ausschopfen. Mit der ,Dynamic Punch Control” sollen

laut Aussagen der Entwickler v.a. fraumhafte, eigen-

- stindig geschaffene Schlagcombos den knochenhar-

ten Boxeralltag abwechslungsreicher gestalten. AuBer-
dem geben sich BoxgréBen a la Muhammad Ali, Joe
Frazier, Joe Louis usw. bei Knockout Kings 2001 die

Klinke in die Hand.

35)

Tiger Woods PGA Tour 2001

Die enge Bindung von Electronic Arts zur
PGA beschert uns auch fir Sonys zweiten
Konsolenstreich ein neues Sequel der
elitéren Sportart. Im Zuge des unaufhaltsa-
men Tiger Woods-Booms in den Vereinig-
ten Staaten schwingt der millionen-
schwere Twen mit einer Gefolgsschaft an
namhaften Golf-Pros erneut den Schldger.
Dem Anschein nach wird erneut der PGA
Tour-Mode  Dreh- und Angelpunkt der
Golfsimulation sein. Obwohl sich am ele-
mentaren Spielprinzip nicht viel andert,
muss sich der Golfbegeisterte nicht nur ge-
gen die internationale Spitze behaupten,
nein, in der Qualifying School ist eine ge-
sunde Portion an Talent gefragt, um letzt-
endlich die erste Hiirde auf dem Weg zum
professionellen Spieler problemlos zu mei-
stern. Sowohl| Echtzeitkamerafahrten, die
den Ball auf ,Schritt und Tritt” verfolgen
als auch eine extrem genave Ballphysik
und natirlich die eigens fir Tiger Woods
PGA Tour 2001 programmierte 3D-Engine
sollen als Garanten fir stundenlangen
Spielspass dienen.

NASCAR 2001

Wer kennt in unseren Gefilden die Geschwister Labonte,
Dale Earnhardt oder Rusty Wallace beim Namen2 Wahr-
scheinlich nur fanatische Hardcore-Motorsportfreaks, die
an der am schnellsten expandierenden Sportart binnen
zehn Jahren in den USA, der NASCAR-Series, Gefallen
gefunden haben. Mit den Stichworten funkelnagelneve
Engine, verbesserte Fahrphysik, herausfordernde Kiinstli-
che Intelligenz méchten die NASCAR-Experten
von EA dem kommenden PlayStation 2-Besit-
zern in spe den Mund wéssrig zu machen.
Uber 30 Rennfahrer, mehr als 20 Kurse plus
eine Vielzahl an Spielmodi garantieren ab
Herbst 2000 Spannung bis zum letzten Benzin-
tropfen. Das Tipfelchen auf dem ,i” stellt das
realistische Fahrhalten dar - ein Feature, das
aus der iberwiegend monotonen Kurvenhatz
ein evil. schweiBireibendes Vergniigen macht.
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Lenkrad MC 1 mit Pedalen
mit Rumble Vibration

Hand Held
Racing Wheel

Lenkrad MC 2
mit Pedalen
in edlem Design

Infrarot
Controller
mit
Empfangs-
teil

2 Stiick

im Paket

Dual Force
Analog

Controller
In 4 Farben
erhaltlich: |
blau, rot, &
grin, lila

i geuoév'?:dq
| |
ik MEMORY CAR

MEMORY CARD

Sport Port
Fiir bis zu
vier Spieler

Sport Pad
Mit rutschfester
Oberflache

Ba;gball FuRball

Sport Cards
Memory Cards
1 MB — 15 Blécke

Basketball

Coresiy

Memory
Cards -
In 4 Farben R o s KRS Decor-l(:ts
erhaltlich: k Leicht abziehbare und wie-  Serree-—esconer b4
blau, rot, griin, lila e derverwendbare Folien fir lhre PlayStation-
= R ' Konsole. Verschiedene Designs verfligbar.
Im ExklusivVertiebvon:. :
NBG EDV Handels & Verlags G iralengenfeld - Telefon 094 71/70 17-0 - Telefax 094 71/7017-899 - Internet: http://www.nbg-online.de
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1 Martin Weidner

16.03.2000, New York: Rockstar Games, Take 2 Interactive
Softwares Publishingdivision gibt bekannt, Bungie
Softwares von den Kritikern hochgelobtes Spiel Oni fiir
die PlayStation2 zu entwickeln. Wahrend ein internes 4
Rockstar-Team in Zusammenarbeit mit Bungie die ‘55
PlayStation2-Fassung erstellt, arbeitet Bungie an .
den Versionen fiir den PC und den Macintosh. :
Genirs T gl PerscnAition

Spieler 1
Hersteller Take 2 Interactive

www.take2.de
Entwickler Rockstar Games, Bungie West
Erhaltlich ab Herbst

Oni

,Oni” war eigentlich bloB als Codena-
me fiir das Projekt gedacht. Doch wie kam
es zur Namensfindung? Als sich Brent Pea-
se, der ehemalige Lead Engineer des Spiels,
auf der Suche nach einem originellen
Arbeitstitel befand, fragte er kurzerhand
seine damalige Freundin, eine Japanisch-
studentin, was ,Démon” in japanischer
Sprache bedeuten wiirde. ,Oni” erwies sich

© Ein Sniper Mode darf seit Metal Gear Solid in letztlich als ein sehr eingdingiger Name und
keinem guten Shooter fehlen. wurde deshalb bis heute beibehalten.

Ghost in the Shell

Die im Jahre 2032 angesiedelte Sci-Fi-
Story laf3t den Animestreifen Ghost in the
Shell von Production IG anklingen. Dieser
japanische  Zeichentrickfilm von 1995
erzéhlt die Geschichte der Halbandroidin
Kusangani, die gegen einen virtuellen, ver-
meintlichen Terroristen vorgeht. In Oni
kommt die Undercoveragentin Kenoko, ein
Mitglied der Tech Crimes Task Force (TCTF),

© Auf ihre Particle Engine sind der Character
Animator Steve Abeyta und der Concept Arfist
Alex Okita besonders stolz: Oni wird Wasser-
strahlen, Blutspritzer, Rauch, Dampf und unter
Umsténden auch unterschiedliche Witterungs-

verhdélmisse simulieren.

- ?:1»\
(' .

i




© Auf die Idee zu Oni kamen der Programmie-
rer Michael Evans und der ehemalige Lead

. | Engineer Brent Pease bei einer Kinovorstellung
o1 von Ghost in the Shell. Sugar & Rockets, ein

*\| Satellitenstudio von Sony Computer Entertain-
ment Inc., zeichnete fiir die PlayStation-Adapti-
on des Animestreifens verantwortlich, die im
Juli 1997 in Japan verdffentlicht wurde. Ein
Jahr darauf folgte die PAL-Version.

O Die 3D Engine unterstitzt unterschiedliche
Transparenzwerte, d.h. man kann durch Fenster
andere Gebédude erkennen und durch Glasbs-
den auf tiefer gelegene Ebenen hinabsehen.

Nikita fungierten hier als Vorbild. Fir das
Intro bzw. den Abspann beabsichtigt Bun-

gie West, wie in Myth Il Soulblighter Anime-
material zu verwenden, die Cut Scenes hin-

gegen sollen mit der in-game Engine im Let-
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; terbox-Format erstellt werden, d.h. am
_‘-”' ‘ oberen und unteren Bildschirmrand befin-
“<___den skrupellosen Machenschaften eines Ver- = den sich schwarze Balken, die einen filmi-

brechersyndikates auf die Schliche. Im Ver- !

lauf threr Ermittlungen erkennt sie jedoch,

dass viele der Verschwérer in Wirklichkeit
alte Bekannte sind und geréit dadurch :

immer mehr in einen Gewissenskonflikt. lhr

eigentlich untriigbares Gespir fir Unrecht
erweist sich als ihre gréfite Schwiiche. :
Zudem wird sie von den bésen Geistern aus
ihrer Vergangenheit gequéilt. Fir eine weib-
liche Titelfigur entschied sich das 12kopfige
Produkfionsteam laut Brent Pease, um Oni
verlockender und inferessanter zu gestalten.
Ghost in the Shell, aber auch Luc Bessons

schen Eindruck erzeugen sollen.

Full-Contact Action

JFull-Contact Action” - so beschreibt :
Bungie West die rasanten Actionszenen mit :
der weiblichen Kampfmaschine Konoko. :
,m dem Anime-Stil Rechnung zu tragen, '
stellen wir die akrobatischen Féhigkeiten
vieler Charakfere ibertrieben dar. Einen :
Salto auszufihren, in eine Richtung zuzu-
schlagen und gleichzeitig in eine andere :
Richtung zu feuern, ist in der Welt von Oni

gang und gebe.”, so Hamilton Chu, der

——

‘ Ende des Raumes ein Raketenwerfer. Kono-
i ko kann nun entweder versuchen, sich
i geduckt an den Gegnern vorbeizuschlei-
¢ chen, um als Belohnung diese neue Waffe
i zu erhalten, oder sie erdffnet gleich das

© Come on! Uber eine Taste ist es maglich,
Gegner zu einem Kampf herauszufordern.

Producer des Spiels. Konoko wird aber
auch mit Situationen konfrontiert, in denen
es fir sie ratsam ist, sich so unaufféllig wie
méglich zu verhalten und wie ein Ninja
anzugreifen. In einem Level z.B. liegt am

OO Je nachdem, ob der Gegner erfolgreich einen Schlag
abblockt oder getroffen wird, erscheint ein unterschiedliches
Blitzlichtgewitter auf dem Bildschirm.




i SpecialScreen

.\' PLAY - JUNI 2000

Uberraschen-
derweise
nahm sich der
Character
Modeler Chris
Hughes nicht
als erstes die
Titelheldin
Konoko, son-
dern den blau-

en Striker vor. ii

»Der Grundgedanke des Spiels und der Phrase _
»Full-contact action* liegt in der ausgewogenen Action.
Martial Arts- und bewaffnete Kimpfe stehen im richtigen
Verhidltnis zueinander. >>>>>

Feuer, riskiert damit aber auch, aus Verse-
hen den Raketenwerfer in Mitleidenschaft zu
ziehen. Viele ihrer Waffen erhdlt Konoko
erst, wenn sie diese ihren Gegnern aus der
Hand schléigt. Sollte der Munitionsvorrat zur
Neige gehen, bleibt ihr nichts anderes Gbrig
als die Waffe fallenzulassen und auf alther-
gebrachte Mittel zuriickzugreifen. Um einen
stufenlosen Ubergang von Gefechts- zu Prij-
gelszenen und Kdmpfe mit mehreren Cha-
rakteren gleichzeitig zu gewdhrleisten, ver-
wendet Bungie in den einzelnen Animati-
onsphasen  eine  Interpolationstechnik.
Wihrend in anderen Third Person Action-
Adventures der Protagonist eine Rolle erst
vollstéindig ausfihren muf3, um zu einem
Sprung anzuseizen, gehen Konokos Bewe-
gungen flieBend ineinander Gber. ,Die
Steuerung erweist sich dadurch als sehr
direkt, was gerade fiir Martial Arts-Game-
play sehr wichtig ist.”, so Doug Zartman,
Bungie Softwares Director of Publicity
Engineering.

ehemaligen Architekten mit der Software AvutoCAD ) )
AutoCAD entworfen. Die voraussichtlich 15 Level, darunter ein

riesiges Untergrundlabor, eine Polizeistation
und eine Festung, aber auch Treppen und
Aufziige, die einzelne Ebenen miteinander
verbinden, werden von den beiden Diplom-
architekten David Dunn und Sean Turbitt

O Den Soundirack zu Oni steuern Power
of Seven und Total Audio bei. Power of
Seven erstellte zuvor v.a. die Musik zur

Marathon-Trilogie.
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2 f Bungie wurde in erster Linie durch ihren Ego Shooter Marathon
1 fir den Macintosh bekannt. Mit voller Kriegskasse entschieden
sich die beiden Firmengriinder Alexander Seropian und Jason
Jones dann, fiir mehrere Platiformen zu entwickeln. So wurde
i i Marathon 2 Durandal als erster Bungie-Titel auch fiir den PC
i | verdffentlicht, mit Infinity fand die Marathon-Reihe schlieBlich

- ihren krénenden AbschluB. Abuse und Weekend Warrior stell-

’ . ten die beiden ersten Third Party-Titel dar, die von Bungie ver-

Yy T . offentlicht wurden. 1997 wurde Bungie West in San Jose im

T, & -~ Herzen von Silicon Valley gegriindet. Bungies Abkehr

e @ﬂ d vom Ego Shooter-Genre, den beiden 3D-Echtzeitstrate-
4 oy giespielen Myth The Fallen Lords und Myth Il Soulbligh-

e - ter, wurde ebenfalls ein breiter kommerzieller Erfolg

; ‘ - \ néchsten Projekte Oni und Halo weltweit iiber Take

zuteil. Ende letzten Jahres ging Take 2 Inferactive eine

Minderheitsbeteiligung in Héhe von 19,9% an der
A Firma ein. So verwundert es kaum, daB ihre beiden
2 Interactive erscheinen werden.

© Nicht nur die Gegner, duch Konoke ist zu A ;
solchen Special Moves fhig, . \ =

m Operation DesertStorm

>>>>> Wirverwenden fiir beide das gleiche Kontroll- wc % i ‘
schema - im Grunde dieselbe Steuerung wie bei einem L B L5

Ego Shooter, aber mit einer Taste fiir Schidge und einer \MEITZN Minotaur The o o
Taste fiir Tritte." B L s

Doug Zartman, Director of Publicity Engineering, Bungie Software | L ' .
1993 B

unter Zuhilfenahme von AutoCAD entwor-  den Weg geben werden, wird sich allerdings i PRI il |
fen und spéter in ein fir 3D Studio Max les-  erst auf der E3-Messe zeigen, auf der Toke 2 | 1994 IIEIETTEY)

bares Format konvertiert. Das ehrgeizige + Interactive auf ihrem Stand zum ersten Mal B Y Macintosh

Ziel der beiden Level Designer bestand dar-  die PlayStation2-Version zeigen wird. ; =T

in, die einzelnen Schaupldtze méglichst

glaubwiirdig wirken zu lassen und” dem

Spieler dadurch ein Gefiihl von rédumlicher 1

Tiefe zu vermitteln. Die Hintergriinde sollen Marathon 2 Durandal

aber auch aktiv in das eigentliche Gesche- | | Macinosh |

hen miteinbezogen werden. So verwendet g

=

Konoko z.B. Stithle als Waffe oder schiebt 2
Bicherschranke vor Tiren, um ihre Feinde m randal
aufzuhalten. l

Oni the lonely BEIII Marathon Infinity
Neben Halo stellt Oni wohl das bisher Bl Macintosh |
ehrgeizigste Projekt von Bungie dar. Die mor- i il !l i
bide Sci-Fi-Storyline und die ausgedehnten ] '
Actionszenen machen in jedem Fall Lust auf » == AR,
mehr. Ob die Entwickler Oni auch solide R&-

tsel und den Gegnern eine hohe Kl mit auf

Myth 11 Soulblighter

-

Myth I Soulblighter

2000 [
Weekend Warrior Macintosh, PC, PlayStation2

(Y BEID] Halo

" Macintosh, PC
Myth The Fallen Lords

; Macintosh, PC

s . RQQ
e
fuim o A
B ooagi M LY
= .. i . -1 " =
© Neben Oni soll auch Bungies Halo fiir die PlayStation2 TR AT
umgesetzt werden. Wann dieser Shooter genau erscheint, Myth The Fallen Lords m Halo ] - -
wird sich allerdings erst auf der E3-Messe kldren. PlayStation2



Mit Ridge Racer V und Tekken Tag
Tournament landete Namco zwei
Next Generation-Volltreffer. play
besuchte das Firmen-HO in Japan,
plauderte mit den PlayStationg2-
Entwicklerteams und warf einen
ersten Blick auf kommende Spiele
fur beide Sony-Generationen.

Ohne Namco wiire die Videospielwelt um
einige Perlen d@rmer: Seit dem Automaten Gee
Bee von 1978 versorgen die Erfolgsentwickler
Spielhallen und nahezu dlle Konsolen mit Gen-
rehits, die immer wieder die Spielerherzen
gewinnen. Pac-Man, Galaga, Tales of Phan-
tasia - Namco fihlt sich in jedem Genre und
in jeder Konsolengeneration wohl. Mit

600.000 verkauften Ridge Racer V- und iiber
100.000 Tekken Tag Tournament-Einheiten
innerhalb weniger Wochen ist Namco auch
der Sprung auf Sonys 128-Bit-Plattform
gegliickt: Wer eine PlayStation2 ergattern
konnte, besitzt mindestens eines der beiden

Actionspiele. Im Gegensatz zu anderen Fir-

men wie Jaleco und Takara legt Namco

aber auch nach dem PS2-Start in Japan

»» WIR WERDEN AUCH
WEITERHIN FUR DIE
ALTE PLAYSTATION

ENTWICKELN. “

Shukuo Ishikawa, Managing Director Namco

den 32-Bit-Vorgdnger keineswegs zum
alten Eisen. Auch in Zukunft will die
japanische Firma Besitzer einer ,alten”
PlayStation mit Spielen unterstiitzen.
Neben Dragon Valor und Ghoul Panic
veroffentlicht Namco das Rollenspiel
Tales of Eternia, die Baseball-Simulati-
on World Stadium 4 und das abson-
derliche Action-Spiel Oh! Bakyuuun
fir die PlayStation - die drei letzteren
leider nur in Japan. Wesentlich
wahrscheinlicher ist ein PAL-Release
der Actionspiele Mr. Driller und Time
Crisis Project Titan.




bereits 600.000 mal iiber den Ladentisch:
Was macht das Spiel so erfolgreich?
Nobuhisa Mikoda: Bereits

Spiele waren Hits, des-
halb® stellen die Spieler
hohe Erwartungen an
eine neve Episode und

gleich zur Konkurrenz
glaube ich, dass die Spieler
nicht immer nur mit mdglichst
realistischem  Fahrverhalten  ber den
Asphalt brausen, sondern einfach Spaf an
der Geschwindigkeit haben wollen. Das
macht den Flair von Ridge Racer aus.
Eiichi Saita: Ich glaube,
auch der leichte Einstieg ist
dafir verantwortlich: Man
kann schnell ein Spitzen-
Fﬂhrer Werden, Ohne
tagelang zu trainieren -
dieser Erfolg motiviert.
Das spricht den Charak-
. ter der Japaner an, die
immer alles schnell und sofort
erreichen wollen: In Ridge Racer V bist Du
nach wenigen Runden ein Topfahrer.
play: Warum gibt es in Ridge Racer
weder Regen noch Wolken?
Nobuhisa Mikeda: Ridge Racer soll ein-

fach SpaB am Fahren vermitteln: Regen,

ist glasklar, der Himmel blau und die
Woagen glénzen, wie es kein realer Lack
vermag.

play: Wahrend andere neue Rennspiele
mit umfangreichen Tuning-Optionen auf-
trumpfen, spielt Ridge Racer nur auf dem
Asphalt. Wird sich das Rennen in Zukunft
dem Tuning-Trend beugen miissen?

Eiichi Saita: Nein: Das technische Poten-
tial der PlayStation2 zwingt die Entwickler

nicht, die Spiele immer realistischer oder :

komplexer zu gestalten. Ich glaube, dass
sich Ridge Racer sehr wohl weiterhin neben
anderen Rennspielkonzepten behaupten

play: In Japan wanderte Ridge Racer V :

die 32-Bit-Ridge Racer- :

greifen sofort zu. Im Ver- !

wird, weil es ohne kompliziertes Konfigurie-

ren den Action-Instinkt der Spieler
anspricht.
play: Deutsche Autobahn-Cowboys lie-

ben oft Rock oder Hiphop - warum lduft im
Rich City Radio nur Techno?

Kohta Takahashi: Im ersten Ridge Racer
war Techno als tberraschendes Feature
gedacht, was die Serie nachtréglich
gepréigt hat. Techno wurde zum
Ridge  Racer-Markenzeichen
und dieses Image wollen wir
pflegen. Bei der Wahl der ver-
schiedenen Techno-Stile hatte
ich jedoch freie Hand: Die Lie-
der repréisentieren meinen per-
sénlichen Musikgeschmack. Zu Hau-
se hore ich allerdings Gitarrenmusik von
den Nine Inch Nails oder Red Hot Chili Pep-
pers. Wenn ich eines Tages die Gelegenheit
bekomme, werde ich die Strassen von Rich
City rocken lassen!
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Die klugen Képfe hinter den schnellen Wagen stellen sich
dem play-Kreuzverhor. Von links nach rechts: Kohta Taka-
hashi (Sound Director], Eiichi Saita (Senior Projekt Director,
Game Designer), Jun Nakagawa (Lead Programmer),
Nobuhisa Mikoda (Project Director, Game Designer} und
Hideki Nakamura (Lead Graphic Director).

gab’s Probleme mit den Entwickler-
tools von Sony, die noch nicht
ausgereift waren und laufend
Uberarbeitet wurden.
play: Das Verhalten der
Fahrer nach dem Start wirkt
bei jedem Versuch éhnlich: Was
ist im Vergleich zu den alten Rid-
ge Racer-Spielen an der Gegnerin-
telligenz von Ridge Racer V wirklich
neu?
Jun Nakagawa: In Ridge Racer V haben
die CPU-Piloten einen Aufmerksamkeitsradi-
us: Beim Uberholmanéver versuchen sie z.B.

» WARUM FIKTIVE RENNSCHLITTEN?

ES SOLLTEN EBEN ECHTE TRAUMAUTOS WERDEN!
Hideki Nakamura, Lead Graphic Director Ridge Racer V, Namco

play: Wer musste als Radio-DJ herhal-

- ten und warum spricht er in der japani-
. scher Version englisch?

Kohta Takahashi: Eine gute Frage: Es

. handelt sich um Ken Ayugahi, einen realen
Wolken und jegliche anderen negativen :
Aspekte des Fahrens haben wir absichtlich :
weggelassen. Alles soll perfekt sein: Die Luft

DJ der Tokyo Radio Station. Ich gebe es zu:
Wir entschieden uns fir Englisch, weil es fir
uns viel cooler klingt als Japanisch.

play: Warum hat Ridge Racer V keinen
Antialising-Effekt?

Jun Naokagawa: Urspriinglich wollten

wir einen Antialising-Effekt integrieren:

Nachdem die Grafikengine fertiggestellt
und Kurse sowie Wagen modelliert waren,
blieb leider nicht mehr geniigend Rechen-
zeit tibrig. Normalerweise ist Antialising auf
der PlayStation2 kein Problem, doch wir
hatten eben nur ein Jahr fir die komplette
Fertigstellung des Spiels Zeit. AuBerdem

den Gegner abzudréingen, sobald selbiger

- auf wenige Meter herankommt. lhr Verhal-
: ten unmittelbar nach dem Start

- héingt davon ab, wie der Spie-
. ler agiert: Uberholt er immer

. an der gleichen Stelle und

. von der selben Seite, rea-

. gieren auch die Kontra-

. henten immer gleich. Auf

¢ einen Zufalls-Aspekt haben

: wir dabei verzichtet.

play: Vielen Dank fir das
Interview.
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Die wahren Tekken-Helden (v.l.n.r.): Yoshinari Mizushima
(Graphic Artist, Art Director), Masashi Kubo (Graphic Artist),
Masataka Ishiguro (Mofion Director), Akitaka Toyama (Sound
Programmer), Katsuhiro Harada (Game Designer, Project
Director), Kiyoshi Minami (Programmer), Maschiro Kimoto
(Game Designer, Lead Project Director), Yuichi Yonemori
(Game Designer, Project Director) und Daizaburo Nakamura
(Programmer).

play: Kein PS2-Priigelspiel ohne
Abklatschen: Gehéren Tag-Turniere in
Zukunft zu den Standard-Modi?
Masahiro Kimoto: Natirlich
ist das Tag-Turnier keine neue

auch gar nicht. Die urspriing-
liche Idee war die Tekken-
Charaktere miteinan-
der agieren zu las-
sen, wie es bei den
Anfangsposen  und
den Tag-Moves der Fall ist.
play: Warum gibt es kei-
nen echten Vierspielermodus
wie in Street Fighter EX3?
Katsuhire Harada: Wir hat-
ten nur ein Jahr fir die Konvertie-
rung von Automat auf die PlayStation2:

und vier Spieler gleichzeitig auf dem
Bildschirm unterzubringen, war
keine Zeit.
play: Warum gibt es in
Tekken keine afrikanischen,

Kampfstile?
Masahiro Kimoto: Bei der

Tekken-Serie haben wir auf deren

zu, das wir sehr interessant fanden. In
Zukunft wollen wir weitere Kampf-
techniken aus aller Welt hinzufi-
gen, sobald uns ein spekia-
kularer Stil auffall. Wir
missen natiirlich
darauf  achten,

Idee und das bestreiten wir

Um die komplette Spieleengine zu @ndern

indischen oder westlichen :
. beherrscht und auch die Ani-
: mationen  fur
Auswah| der Kampfstile fir die :

Fragen an
clie

Entwi;:kler

dass diese Kampfstile auch auf dem Bild-
schirm beeindruckend wirken.
Katsuhiro Harada: Natirlich erhalten

wir auch viele Zuschriften von Tekken-Fans,

die Vorschlage fiir neve Charaktere, Kampf-
stile oder nur einzelne Mandver machen.
Die Meinung der Spieler ist fir uns eine

. wichtige Richtlinie, denn in einem Priigel-

spiel pragen die Hiebe die Charaktere.

play: Wurden Manéver via Mofion- :
. Gestaltung der Musik habe ich freie Hand:
Masataka Ishigure: 30% der Manéver !
- haben wir mit Motion-Capture eingespielt, :
die tbrigen 70% wurden manuell animiert. :

Dabei basieren einige Hiebe auf

Capture-Technik erstellt?

»wALLE BISLANG

den Kompfspormrten, andere
haben wir uns selbst ausgedacht.

Fiir einen einfachen Motion Capture-Hieb
benstigen wir nur wenige Stunden,
bis die ferfige Animation im Spei-
cher vorliegt. Bei einem Wurf
kann dies schon ein bis zwei
Tage dauvern. Hierfir haben
wir einen Darsteller, der ver-
schiedene  Kampfsportarten

Soul  Calibur
(Dreamcast) eingespielt hat. Einige

i Mangver wurden zuerst aufgenommen
Popularitét in Jaopan geachtet. In Tek-
ken 3 kam das brasilianische Capoeira hin-

und nachtréglich bearbeitet. Fir Yoshimit-
zus Saltos hiipfte unser Stuntman auf einem

¢ Trampolin - die aufgenommene Animation

wird im Spiel jedoch schneller abge-
spielt.
play: Gab’s Verletzie?

men. Sein Unterkiefer

- zu lassen gesfahei

Masataka Ishiguro: Als wir
einen Highkick fir Taekwondo
einspielen wollten, hat einer :
unserer Stuntmen einen hefti-
gen Tritt ins Gesicht abbekom- :
war

gebrochen und das Blut lief ihm aus dem
Mund tber den Pulli. Das war gliicklicher-
weise der einzige Unfall.

play: Die typische Musik zu Capoeira
ist die Jinga. Warum wird sie nicht auf
Eddys Insel gespielt?

Akitaka Toyama: Die Musik wird immer
von Bands gespielt und unterliegt somit
auch dem Copyright. Vielleicht versuche ich

mich mal an einem Techno-Remix. Bei der

Meist komponiere ich einfach drauflos und
lege das Ergebnis den Programmiern vor.
AnschlieBend werden einige Verédnderun-
gen vorgenommen, um die Musik auf die

GEZEIGTEN SPIELE

REIZEN DIE PLAYSTATIONE
BEI WEITEM NICHT AUS.“¢

Kiyoshi Minami, Programmierer Tekken Tag Tournament, Namco

Hintergrinde und Atmosphére abzustim-
men, Der Tekken-Soundtrack représentiert

meinen persdnlichen Musikgeschmack.
play: Warum hat Tekken Tag
Tournament keine echten 3D-
Arenen, sondern einen Endlos-

boden?

Daizaburo  Nakamura:
Wir haben darauf verzichtet,

weil wir das Konzept der
Tekken-Serie
nicht é&ndern

awollten.
Auflerdem hat-
ten wir nicht genug
Zeit, denn die Hel-
den mit dem Hinter-
grund inferagieren

sich als sehr kompli-
ziert. Fir diese Episo-
de stand eine Konzep-
téinderung also gar nicht
erst zur Debatte, bei kom-
menden Tekken-Titeln kann
sich dies jedoch éindern.
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© Sprengt ihr einen Giftblock, verliert ihr lang-
sam 20 % eures Luftvorrats.

Gegen Ende des 32-Bit-Zeitalters wagt

Namco ein Experiment und présentiert ein

Actionspiel im Stil der 80er-Jahre: Held und
einziger Akteur des Spiels ist Susumu ,Mr. :

Driller” Hori, ein leidenschaftlicher Bildhau-
er und Schatzgréiber. Er rettet die Welt,
indem er das Geheimnis der plétzlich aus
der Erde wachsenden Felstirme klart. Hier-
fir muss er sich in den Boden zur Wurzel
der jeweiligen Tirme in 1.000 Meter Tiefe
graben.

Mit Eurem Bohrer arbeitet ihr euch durch
bunte Gesteinbrocken geradewegs nach
unten: Um nicht zu ersticken, schnappt ihr
euch die unferirdischen Luftblasen. Damit
ihr alle erwischt, misst ihr auch seitliche
Tunnel bohren: Felsen ber Hohlrédumen
stirzen nach einer kurzen Verzégerung
nach unten, lasst euch also nicht zerquet-
schen! Fir einen deftigen Knobel-Touch

© Geschenkte
Zeit: Im Time- |
Attack-Modus
kassiert ihr ®
Bonussekunden =
fiir Uhren.

sorgtdabei die Columns-ghnliche Logik der
- farbigen Felsen: Gleichfarbige Felsen ver-
© binden sich zu gréfleren und stiitzen so das
: Felsgerist Uber euch. Werden hingegen funf
. oder mehr gleichfarbige Felsen aneinander-

- ihr méchtige Steinschlage, die in Form von
. Combopunkten auf euer Konto prasseln.
¢ Dank heftigem Dualshock-Riitteln fihlt ihr
- trefft ihr auf Giftblécke (,X”), die explodie-

¢ beim Bohren nicht nur darauf achten, dass
i die herabfallenden Steine euch nicht zer-

. Level nach dem anderen und entdeckt zum

gereiht, so verschwinden diese. So entfesselt

euch dabei wie im Bergwerk. Auflerdem

ren und euch Atemluft stehlen. Thr misst also

quetschen, sondern dass die folgende Ket-
tenreaktion auch keine Explosionen auslast.

Fiir Abwechslung sorgen dabeiverschia- ©O Der erste Bauklotzturm bricht mitten auf einer

dene Spielmodi fir einen Spieler: Im Arca-
de-Modus stellt ihr euch einem 1.000m-

Schluss das Geheimnis der bunten Steintiir-
me. Anfénger diirfen auch einen 500m-
Modus wéhlen, missen aber auf einen aus-
fihrlichen Abspann verzichten. Die Level
des Time Attack-Modus sind zusditzlich mit
einem Zeitbonus besticki: Wer ist am
schnellsten unten? Der Endlosmodus ist fir
ausdavernde Gréber gedacht, Atemluft
spielt hier keine Rolle: Das Spiel ist nach
einem todlichen Einsturz zu Ende und in der
dazugehsrigen High Score-Liste zéhlen statt
der Punktzahl die gebuddelten Tiefenmeter.
Die japanische und US-Version der kunter-
bunten Mischung aus Knobel- und Action-
spiei erscheinen im Juni.

10'0C"E0

GroBstadtkreuzung aus dem Boden.

O Léchrig wie ein Schweizer Kase: Herabstiirzen-
de Felsbrocken ziinden Kettenreaktionen.

3 ‘ © Mit der Replay-Option spielt ihr den kompletten

letzten Level ab.

m Namco setzt das Motorradrennen 500GP
fir die PlayStation2 um, das bereits seit
Marz in japanischen Spielhallen steht: Eine Lizenz der Liga FIM World
Motorcycle Championship (genannt WGP) garantiert die Gunst der
Zweiradfans. Mit einem von drei Motorraidern (Honda, Suzuki oder
Yamaha) brettert ihr iber den Asphalt der authentischen GP-Renn-
strecken (v.a. Paul Picard in Frankreich und Jerez in Spanien). Unsere

Bilder zeigen die Arcade-Version, denn von der PlayStation2-Fassung
sind gerade mal die nackten Polygonmodelle der Motorréder und
Strecken modelliert. Die fertige Version wird voraussichtlich Ende des
Jahres in Japan erscheinen.
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Martin Weidner
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Verlauf seiner Quest fir eine Frau. Fuer | © Dragon Valor lehnt sich an den Oldie Dragon
Nachkomme tritt im néichsten Kapitel die : Buster an, der auf der Museum Collection Vol. 2
Erbf’olge an. Je nachdem, wie sich Clovis wiederverdffentlicht wurde.
anstellt, heiratet er entweder Selia, die Prin-
zessin von Laxis, oder eine Erfinderin, d.h. | in Grenzen. Noch dazu ist ever Aktionsra-
im zweiten Kapitel steuert ihr Prinz Arlen  dius sehr eingeschrénkt. Nichtsdestoweni-
Shon ofiiry wayy e, : oder eben einen Dieb. Doch nicht nur ever  ger lockt das Spiel durch die zwei CDs, d.h.
raste on fools, : Held, auch die Drachen entwickeln sich wei- -~ Namco hat sich fir die spéteren Kapitel
ter. wohl noch eine Menge vorbehalten. Dragon
Zum Glisck erbt ever never Charakter = Valor soll am 28. Juni in Europa erscheinen.
; samiliche magischen Féhigkeiten und
Als Clovis in seine Heimat in den Wal- © Besitztimer seines Vaters. Heil-, Feuer-, Eis-,
dern von Brize im Lande Jirat zuriickkehrt, © Blitz- und Unverwundbarkeitszauber stehen
findet er sein gesamtes Dorf zerstort vor. - einem spéfer genauso zur Verfigung wie
Seine Schwester stirbt in seinen Armen, ein - z.B. eine kontrollierte Minenattacke oder
Fremder spricht stockend noch einige weni- : eine kurzfristige Aufbesserung der Verteidi-
ge Worte, bevor auch er zusammenbricht. - gungswerte. Die ltems lassen sich bei einem
Erst als Clovis neben dem Unbekannten ein = Héndler gegen klingende Minze und Heil-
Schwert vorfindet, erkennt er, daf3 die : trénke eintauschen.
Legende von den Drachentstern wohl doch Der unterschiedlichen Erbfolge zum :
mehr als ein Kérnchen Wahrheit enthélt. = Trotz wirkt der Handlungsverlauf beim
Mutig ergreift er das Schwert, um seine = ersten Anspielen doch recht linear. Clovis
Schwester zu réchen. bzw. Arlen schlagen sich durch stets éhnlich :
Eine Storyline, die jedem x-beliebigen : aufgebaute Runden, mit mal mehr, mal
{ RPG entsprungen sein . weniger Gegnern. Zumindest ist der Einsatz
kénnte.  Zumindest | von Zauberspriichen unabdingbar, um wei-
entscheidet man sich : terzukommen, dariiber hinaus halten sich
in Dragon Valor im : die Rollenspiel-typischen Elemente aber sehr

© Nachdem Volef von euch besiegt wurde, gerdt
er bei seinem Herrn und Meister in Ungnade.

CEERTE L

L5 x
Wooge . Arlen
\; DFENSE’

b, AR

3 + 0 lcE -
LT I e
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CHap: e |

. Royal instrument traded at shops

O Die ersten Rétsel beschréinken sich auf © O Die Zauberspriiche zehren zum Teil massiv
das Verschieben von Felsquadern. © an der MP-Leiste.

TIME CRISIS
Project Titan

Mit Time Crisis Project Titan
arbeitet Namco an einem neu-
en Lightgun-Shooter: Die 3D-
Ballerei entfihrt euch in vor-
nehme Luxusvillen und diistere
Industriekomplexe, ein Zeit-
counter belohnt schnelle Schiit-
zen mit einer eigenen High

r Hj: o0 i:f_:'}“" s""{ Score-Liste.

i T




Wieder mal gei_' “
"¢ Flasch

Dann interessiert Dich sicherlich die ndchste Seite...
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Testmuster Tal
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O Verwiistete Locations erschweren die Arbeit der

Untersuchungskommision erheblich. :

Nachbarplanet Mars  macht

sich in letzter Zeit nicht nur die Regisseure
der Traumfabrik Hollywood jener interstella-
ren Thematik. Die Vision, dass in unserem
Sonnensystem unentdecktes Leben existieren
kénnte, spukt nicht nur in den Képfen konfu-
ser Wissenschaftler, phantasievoller Autoren
und suizidgeféhrdeteter Sektenanhdnger
herum, sondern stiftet auch die Videospiel-
eindustrie zu einem erneuten Run

auf die staubige Marscber-
flache an - mit Martian
Gothic:  Unification.
2018 sickert ein Not-
ruf der bemannten
Marskolonie  Vita
Uber den Ather zur
Bodenstation  der
Earthcare  Commu-

mobil!
Nachdem Rover ,Sojourner” im Zuge der :
Mars-Expedition ,Pathfinder” den roten Pla- :
neten aufgrund der beeindruckenden Bilder :
in ein neues Rumpenlichi riickte, widmen :

Adventure

Take 2 Interactive

www.take2.de

Creative Reality
ke 2 Interactive |

Mitte Juni

nity, einer multinationale Gemeinschaft,
welche Anfang des 21. Jahrhunderts in die
FuBstapfen der Weltraumbehdrde NASA
tritt und von von unzéhligen Dollars aus
dem Portemonnaie eines gewissen Mr.
Allenby unterstiitzt wird. Jedoch verstrei-
chen zehn Monate, bis sich ein Suchtrupp,
bestehend aus dem Mitglied der Govern-
ment Security, Martin Karne, der Mikro-
biologin Diane Matlock und dem
Experten fiir Kinstliche Intelli-
genz, Kenzo Uji, auf die Reise
zum vierfen Planeten des

angekommen, findet das
Trio eine verlassene Enkla-
ve auf. In weiser Voraus-

O Sprechende Tote geben unverstandliche Hin-
weise. Manchmal fiihren sie auch niitzliche
Gegensténde mit sich.

Sonnensystems begibt. Dort

sicht - die warnende Depe-

If anyone gets to hea?hn» Il Allenby I resigned
© Ratsel miissen fast immer mit Gegenstdnden

aus dem Inventar geldst werden.

sche war Stein des Anstof3es genug gewe-
: sen

- splittet sich die besagte Untersu-
chungskommission vor der Infiltration des
mehrgeschossigen Komplexes in drei Parfei-
en auf, um Komplikationen aller Art auszu-

. schliefen. Vor den gerenderten Kulissen der

kihlen Raumstation fihlen sie dem

© Ursprung allen Ubels auf den Zahn - letale

Bakterien lschten dem Anschein nach das
leben der gesamten Mars-Crew aus.
Gespickt mit einer gesunden Prise schwarz-
en Humors aus der Feder des zustindigen
Drehbuchautors Stephen Marley sucht man
des Rétsels Lésung. Das Pikante: Jeder Ein-
zelne der drei Charaktere muss von euch in
selbststtindigen permanentem Wechselspiel
durch gespenstische Lokalitdten gestevert
werden. Dadurch entsteht gezwungener-
maflen ein Zusammenspiel besonderer Art;
denn die Drei (inzwischen auch von marsia-
nischen Mikroben heimgesucht) diirfen sich
nicht zu nahe auf die Pelle riicken. Anson-
sten endet die Rettungsaktion in einem grau-
envollen Dilemma. Gespickt mit logischen
Puzzles sowie einem relativ nicht-linearen
Spielverlauf soll Martian Gothic 40-60
Stunden unentwegte Spannung erzeugen.




#Richtiges Spiel gekauft, aber Du
kommst nicht weiter?
Zu unsportlich, Dir ein Heft zu kaufen?

* Dann omm zu den

anonymen ABO H o I.I

~ play THE PLAYSTATION,
das monatliche Selbsthilfi

blatt fiir Spielsiichtige.

Abo-Pramium \ |

R

e

PlayStation. / &

S

Unser Service:

» Hochqualifizierter Beratungskatalog fiir Wenn Sie einen Leser unseres Magazins von einem
Spielsiichtige durch kompetente Recherche Abonnement iiberzeugen konnen, erhalten Sie
o Lieferung frei Haus ¢ das flaschengriine PLAY THE
o durch jahrelange Selbsterfahrung erstklassig PLAYSTATION - T-Shirt,
ausgebildetes Personal welches Suchtopfern
gegeniiber sofort Ihr Leiden

* 10% Kostenersparnis gegeniiber Einzelkauf von
Einzelberater

¢ Riickfallquote nahe null Prozent

» 16-Seiten Sonderteil: Tipps und Tricks fiir
besonders schwere Fille

» play - Die Sucht fiir die Sucht!

signalisiert

¢ einen von drei Platinum
Titeln nach Wahl zur
raschen Linderung lhrer
Symptome.

BACKPRINT
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O Jedes abgeschossene Luftschiff verbirgt
eine willkommene Uberraschung.

kraftig den Marsch zu blasen.

Rein thematisch gesehen, lehnt sich Info- :
grames Strategieepos in etwa an die histori- :
schen Vorkommnisse des Ersten Weltkrieges :
an. Sechs machthungrige Nationen buhlen :
ohne Ricksicht auf Verluste um die Welt-
herrschaft. Das besondere an der Sache:
Kein Landser l&uft an vorderster Front ins '

009
o

knusprigen Schweinsbraten machen.

Im englischen Sheffield, genau- :

er gesagt hinter dem Geméuer der
ehemaligen Gremlin Studios, laufen :
derzeitig die Maschinen auf Hochtouren: :
eines der mit Abstand grofiten Entwickler-
studios (ca. 120 Angestellte) des franzési- :
chen Softwaremoguls Infogrames werkelt in :
diesen Tagen eifrig an der Vollendung eines :
neuen Titels. Nach dem tberdurchschnittlich
guten Sidescrolling-Beat'em Up Gekido, :
welches vage an den guten, alten Klassiker :
Final Fight erinnert, stehen in Kirze die :
hartgesottenen Frontschweine zum Gefecht :
bereit. Mit der Absicht, nicht nur den geg- !
nerischen Armeen das Fiirchten zu lehren, :
sondern auch der legendaren Worms-Reihe '

-.m- 9“6

N‘““"‘ OF G WIRT0

S G““x‘q\q

re l‘!’\‘\’?‘
\u‘\j.a‘a?\e*\m in's “"'“""

o Druckl"rlsch Er‘folge stehen in der Tageszei-
tung auf der ersten Seite.

blanke Verderben, nein, das englische Ent-
wicklerteam dachte sich etwas ganz beson-

Kampf ausschlieBlich unter sich aus. Vorn

. bringt sich  bei
- anndhernd 50 individuellen Sprachsamples
| | ein. Fir die ureigenen Texte und Figuren
. konnte der populdre Autor Marc Hillefeld
i gewonnen werden, der sich bereits mit der
¢ deutschen Fassung der Zeichentrickserie
. ,Die Simpsons” einen Namen weit tber die
i Szene hinaus gemacht hat. Das Spielprinzip
i an sich erinnert wie anfangs erwéhnt in den
deres aus - Schweine aller Art tragen den :

Frontschweine  mit

Grundziigen frappierend an das rundenba-

i sierende Worms aus dem Hause Team 17.

,,Ruun: run Ruuns FAHREN DIE ANIMALISFHEN Fnom-

Fnomscuwem: IM Vonnzncnuno STEHEN."

gewdhnlichen Hausschwein iber das lecker
schmeckende Wildschwein bis hin zum :
. haarigen Borstenschwein steht eigentlich
i der ganze Schweinestall zum Abmarsch in
i Richtung Front bereit. Lustig klingende !
i Nationen, wie etwa Fish ‘n Ribs (Grof3bri- :
1 | tannien), Porc Au Vin (Frankreich), Beefy :

: Boys (USA), Grunzkovski (ehem. Sowjetuni-
¢ on); Bonsai Quieker {Japan) bzw. Eisbeine
. (ehem. Deutsches Kaiserreich) stellen in :
8 punkio Lokalisierung sowie Detailverlieht- :
" - heit - obwohl es sich lediglich um eine Vor-
. abversion handelt - nur die Spitze des Eis-
. berges dar; denn dartber hinaus werden
i euch sicherlich die amisanten Sprachsam-
i ples der einzelnen Ferkelsoldaten den einen
. oder anderen Schmunzler aus der Reserve
i locken. Egal, ob asiatische, europdische '
. oder auch angloamerikanische Sau - ein

O Schwer zu knackende Bunkeranlagen wollen aus Euch Jeder der 15 unterschiedlichen Dienstgrade

Jedoch findet das tierische Gemetzel nicht
vor zweidimensionalen Backgrounds statt.
Im Gegenteil, als Schlachtfeld dient eine ori-
ginelle 3D-Welt mit dem aussagekréftigen
Namen ,Saustallasien”. Abwechslungsrei-
che Landschaften, beeinflusst von den terre-
strischen  Gegebenheiten (u. . Berge,
Morast, Wasser), wechselnden Witterungs-
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einflissen (vor allem die schneebedeckten :
Berge haben es in sich), aber auch einige :
Bauwerke (Briicken, Bunker, zivile Einrich-

tungen) fordern im kriegerischen Treiben

em strategischen Umdenken heraus. Runde
fir Runde fahren die animalischen Front-
kémpfer schweres Geschitz auf, da der

digung dirfte auch bei Frontschweine im
Vordergrund stehen.
Handgranaten, diverse Faustfeuerwaffen
und herkémmliche Gewehre mit schnittigem
Bajonett-Aufsatz schmiicken genauso den
umfangreichen Waffenfundus wie brachia-

© denen gepanzerten Fahrzeugen, schwerer
i Artillerie als auch den riesigen Zeppelinen :
¢ auf. Letztere zerpfligen mit einem Bom-
Sieg das MaB aller Dinge ist - das gekonnte
Wechselspiel zwischen Angriff und Vertei-
i gekochte Feldherr die ,Nebenwirkungen”
Kleine, aber feine :
. dreifach
© eigenen
S aus. In die Luft
i gesprengte Héu-

MANNI
vo97
! ABSEITS

R

HWOK HOG
w90

O Gut getarnte Heckenschiitzen machen Euch
das Soldaten-Leben schwer.

&
ot hodLonung !

O Tipps vom Generalstab gibt's vor
Missionsbeginn.

le Bazookas, brandheiffe Flammenwerfer

man sowohl mit den gelegentlich vorhan- :

benteppich regelrecht das Gebiet entlang :
der Hauptkampflinie. Ferner nitzt der aus-

aller Waffen doppelt und
zu seinen
Gunsten

DIRK-DIGGLER

*

e R=TRY AL

O Anhghen bieten die beste Position das vom Feind besetzte Tal zu iiberschauen.

PreScreen &«
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O DerSniper-Mode erleichtert Euch das
anvisieren der Gegner.

i ser, Verkehrswege und Schutzeinrichtungen
“ richten aufgrund der umherfliegenden Bau-
¢ teile  gleichermafBen einen erheblichen
. oder mobile Mérser. Gréflere Kaliber féhrt
vor Ort die Armeen immer wieder zu neu- : :

Schaden wie eine einzige Detonation im
Munitionsdepot des Feindes an. So spart

¢ lhr einerseits an den knappen Munitions-

vorrdten, andererseits erwischt dieser

. geniale Schachzug mehrere Schweine auf

einen Streich. Neben dem Ein-Spieler-

© Modus, welcher mit 25 storytechnisch eng
¢ miteinander verknipften Missionen aufwar-

tet, soll insbesondere der Mehrspieler-

modus fir hinreichend Gaudi in den

heimischen ~ Gefilden sorgen.

Gleich bis zu vier Joypad-Mili-

taristen diirfen sich die tber-

aus explosiven Projektile um

die Schweinsohren hauen.

Weitaus mehr erfahrt lhr

tber die militante Schwei-

nerei im TestScreen der

néchsten play. Bis dahin...
Stillgestanden!
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Genre Action-Adventure
Spieler 1 =
Hersteller SCEE |
www.playstation.de [
Entwickler Revolution Software |
Testmuster SCED

COMMS MODE

Als sich der Konflikt im chinesischen :
Meer zuspitzt - Satellitenaufnahmen bestati-
gen die Présenz chinesischer Atom-U-Boote
vor der taiwanesischen Kiste - kiindigt der
amerikanische Prasident ,vernichtende”

Vergeltungsmaf3nahmen an, falls die chine-

sische Flotte nicht umgehend zuriickbeor- !

dert wird.

Szenenwechsel: John Cord, ein Agent |
des britischen MIé, wird damit beaufiragt,
einen verschwundenen Undercover-Agen- !

ten der CIA, seinen alten Freund Scoft Kiefer
aufzuspiiren. Dieser sollte eine Uranmine in

Volgia, einer ehemaligen Republik der :

Sowijetunion an der Grenze zu China infil-

trieren. Ausgerechnet Volgia - ein Land, in

dem ethnische Séuberungen und Konzen-
trationslager an der Tagesordnung sind.

Der amerikanische Geheimdienst glaubt, |

dal} Scott Kiefer noch am Leben ist. Dies ist
alles, woran sich John Cord bei seinem Ver-
hér durch den Prasidenten von Volgia, Dmi-
tri Nagarov, noch erinnern kann. Es scheint,
als ob er verraten wurde, nur durch wen
und vor allen Dingen weshalb? Langsam
kehrt sein Erinnerungsvermdgen zuriick...

Choose o message:

Erhaltlich ab 28. Jun

O Ein kleiner Vorgeschmack auf die
spiteren Missionen des Spiels.

5P 150

O Geht man durch die Tiir links unten, l6st die
dritte Wache Alarm aus. Ein Umweg lohnt sich
in diesem Fall.

Der durch frihe Kindheitserlebnisse
traumatisierte John Cord spiirt im Intro noch
einmal die Angst davor, von seinem Vater

ertréinkt zu werden. In schnellen Schnitten (8

lassen die Macher von Cold Blood den
Spieler an dessen jiingsten Erlebnissen teil-
haben. Danach springt die Geschichte iber
sieben Missionen hinweg zeitlich hin und
her, bis John Cord, der in der Vergangen- :
heit keine Autoritéiten hinferfragt und seiner

Vorgesetzten Alpha blind vertraut hatte, : 2
- erkennen muf3, daB er verraten wurde, :

letztlich niemand ber den Weg trauen darf

. und seine eigenen Entscheidungen treffen

muB. In den beiden letzten Missionen

- schlieft sich wieder der Kreis. Jede der Mis-

sionen wird iber 60 Locations aufweisen.
Als Inspirationsquellen fir diese Erzahl-

1. Please contact me as soon as possible,

2. Proceed as planned.

3, Mission proceeding to plan,

4, Yeah, whatever you can do..

5, I'm fine Kostov, You just grab some more

3

i & P 2
© Uber euren Minicomputer Remora kénnt lhr u.a. | © Ein Teilchenbeschleuniger in einer Uranmine?

einen Bewegungsmelder akfivieren und Kontakt zu  Die Regierung von Volgia hat scheinbar einiges
Euren Kumpanen herstellen. * zu verbergen.



Der Arbeitstitel «Blackout” kommt der Stoy-
ine noch mehr entgegen als ,Cold Blood”.

Filme Pulp Fiction und Die iblichen Ver-
dédchtigen. Die Storyline bezieht sich auf
einen fiktiven Artikel, in dem russische Wis-
senschaftler das supraleitende Potential des
Rohstoffes Schungite entdecken. Die Regie-
rung halt diese Entdeckung geheim, um sich

die alleinige Kontrolle iiber einen wichtigen
Rohstoff erh@lt, geradezu an. Wie wiirden
die Weltméchte auf diese verénderte Situa-
tion reagieren? Womit wir wieder bei Cold
Blood angelangt wiren...

Szenenwechsel: John Cord trifft vor der
Uranmine von Volgia seinen Kontaktmann
Gregor Kostov, den Anfihrer der Wider-
standsbewegung Volgian Freedom Fighters,
der ihn bereitwillig einschleust. Und gleich
hier tritt bereits das Manko der vorliegen-
den Preview-Version zu Tage: Egal ob John

technik in Form von Flashbacks dienten
Revolution Software vor allen Dingen die

Vorteil im Rustungswettlauf zu verschaffen. :
Da sich die Vorkommen des Rohstoffes auf
die Sowijetrepublik Karelia beschrénkten, :
bot sich diese Rahmenhandlung fir ein
Szenario, in dem eine abtriinnige Republik
. Blood in technischer Hinsicht herausragend :
* inszeniert wurde. Nicht blof3, daf3 die Full
: Motion Video-Sequenzen stufenlos in die
. eigentliche Spielgrafik Ubergehen, die Kon-
. gestelllen Missionen war allerdings erst
werfen und die Hintergrinde exzellent :
. gerendert sind, auch die Kinstliche Intelli- :
genz der Gegner ist nicht gerade von der :
Hand zu weisen, Es empfiehlt sich nicht nur :
angesichts der knappen Munition, sich an
die Wachen vorsichtig heranzuschleichen :
und diese lautlos zu meucheln. Die CPU :

Cord geht, lguft (R2) oder kriecht (L2), seine :

O Nicht alle Mitarbeiter lassen sich bereitwillig
Informationen entlocken.

. O Bei Erstkontakt fordert euch dieser Wachter auf,
. euch zu identifizieren. Falls er aber in der Vergan-

genheit Schiisse gehart hat, eréffnet er stattdessen

gleich das Feuer.

¢ Handlungen. In Not rotten sich die Wichter

sogar zusammen - selbst aus benachbarten
Réumen. Generell spielen die Blickrichtung

¢ und die Licht- und Schattenverhalinisse eine
. deutliche Rolle darin, ob man von den
Waichtern bemerkt wird oder nicht.

John Cord hat der feindlichen Uber-

macht anfangs lediglich eine 9mm entge-
i genzusefzen. Spdter kommen aber auch
: eine MP und elekiromagnetische Minen hin-

zu. Uber die Dreieckstaste kénnt ihr zudem

. euren Minicomputer Remora (Remote Entry
. Mainframe Override and Recall Assistant)
Bewegungen sind viel zu tréige, fast schon :
unbeholfen, was auch bei den Gefechten :
i mit den Wachen frotz Sidestep-Option

- (L1+Steuerkreuz) negativ zu Buche schlégt.

. Dies ist um so bedauernswerter, da Cold
den Vereinigten Staaten gegeniber einen :

aufrufen und euch damit in fremde Compu-
ter einloggen, Daten sammeln und analy-
sieren und eure Helfershelfer kontaktieren.
Ein weiteres niitzliches Feature ist die Még-
lichkeit, einen Scan der Umgebung vorzu-

o DIE CPU REAGIERT ERSTAUNLICH REALITATSNAH AUF EURE

ZUSAMMEN = SELBST AUS BENACHBARTEN RAUMEN.”

turen der Charaktere realistische Schatten

reagiert erstaunlich realitétsnah auf eure

O Adventure-typisch: John Cord dreht seinen Kopf in die Richtung
von Gegenstinden, die er aufsammeln kann.

nehmen und dadurch in Erfahrung zu brin-
gen, wieviele Wachen sich wo in einem
Raum aufhalten.

Von den neun auf zwei CDs in Aussicht

eine spielbar, d.h. bis zur finalen Version
wird sich noch sehr viel verdndern. Die von
professionellen Drehbuchautoren geschrie-
bene Rahmenhandlung und deren techni-
sche Umsetzung hinterlassen jedenfalls
einen sehr guten Eindruck. Hoffen wir, daf3
Revolution Software die Kinderkrankheiten
noch in den Griff bekommt.

O Schlafende Hunde sollte man besser nicht
wecken!

O Cold Blood bietet flieBende Ubergénge zwischen
den Full Motion Videos und der in-game Grafik.




L4

© Kunterbunte Landschaften, abgedrehte
ACME-Fabriken und eine wiiste Strecken-
fishrung kennzeichnen diesen Spielabschnitt.

Acclaims funkferngesteverte Modellau-
tos sind zuriick und sorgen auf der PlaySta-
tion erneut fir eine Revolte. Wéhrend der

nur auf PC und Dreamcast so richtig iber-

auch auf unserer Lieblingskonsole so richtig
in Fahrt kommen und all die Schwichen des
Prequels der Vergangenheit angehéren las-
sen.
ganzen Fille an neven Features, Fahrzeu-
gen, Waffen und Rennstrecken auf.

in  der Dschungelwelt mit einem von

O Waffengewalt: Mit verschiedenen Extras lassen sich
die Kontrahenten aufs Korn nehmen.
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erste Teil rund um die flinken Miniaturflitzer

zeugen konnte, soll der Nachfolger nun :

Re-Volt 2 wartet daher mit einer

- die von Zerstérung und Chaos

Die ganze Action findet in einem Aben- :
teverpark d@hnlich den Universal Studios :
statt, der sich an funf verschiedenen Filmthe-
matiken orientiert. So rast ihr beispielsweise
¢ Pate.

. fechte finden jedoch nicht

" nur zu lande, sondern

- auch zu Wasser statt. Man-

. che Strecken bieten euch
. ndmlich die Méglichkeit, durch

i das Passieren bestimmter Transfor-

Spieler 1-2
Hersteller Acclaim Entertainment
cclaim d(,‘
Entwickler Acclaim Entertainment
Testmuster

Erhaltlich ab

Acclaim Entertainment
Juni

BEST L8P

O Nun miisst ihr euch gegen sieben CPU-Geg-
ner behaupten.

den Spuren von Indiana Jones durch mysti-
sche lnka-Tempel und furchteinfléBende

Héhlensysteme. Die Horrorwelt hingegen -

lehrt euch mit Friedhafen, Geisterhdusern

und zwielichtigen Forschungslabors das

Forchten. In der Sci-Fi-Welt dirft ihr nicht

nur eine geheime Weltraumbasis unsicher :
machen, sondern auch tber die Mondober- :

fléche hinwegbrausen. Godzilla und andere
aus dem Action-Kino bekannte Ungetiime
erwarten euch in der Monsterwelt,

regiert wird. Fur das schlieB3-
lich letzte Szenario, die
Cartoonwelt, standen die
Filme von Roger Rabbit

Die  Platzierungsge-

mer-Tore euren Wagen in ein wendiges '

. Schnellboot zu verwandeln und eine Abkiir-
¢ zung durch das kiihle Nass zu nehmen. Das

Spiel selbst ist in vier Cups (Bronze, Silber,
Gold und Platin) aufgeteilt. Wer aus diesen
Wettbewerben jeweils als Gesamtsieger

hervorgeh?, darf auf neue, stéirkere Vehikel
anfangs zehn verschiedenen R/C-Cars auf

zuriickgreifen. Prinzipiell gibt es drei ver-
schiedene Wagenkategorien. Die Boliden
der Klasse ,Top Speed” machen ihrem
Namen alle Ehre und verfigen logischer-
weise Uber die héchste Endgeschwindigkeit,
lassen sich jedoch nur schwer auf der
Strecke halten. Im Bereich ,Handling” wer-
den vor allem Anfanger findig, da diese
Wagen am einfachsten zu stevern sind.
Langsame, aber spurstabile Flitzer findet ihr

© unter der Kategorie ,Stability”. Die Renn-

boote weisen jeweils in etwa die
gleichen Eigenschaften auf wie
die zugehsrigen Wagen.
Bleibt nur zu hoffen,
dass den baf?eriegetrie-
benen Flitzern diesmal
nicht wieder der Saft auf
halber Strecke ausgeht.

O Die neuen Strecken warten mit aufwendigen
Transparenzeffekten auf.



inFor-mation

O-=rechts O=Quadrat

O-=links X=Kreuz

O=oben O=Kreis
A=Dreieck

O=unten

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+” steht, bedeutet das, dass
lhr alle folgenden Tasten gedr[ickt
halten solltet. Trennt ein ,, , , die
Tastenfolge, solltet Ihr diese eine
nach der anderen eingeben.
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Rollcage Stage |l

Master Cheat:

Der Master Cheat fiir Eilige. Gebt ein-
fach ,.WANT.IT.ALL.AND.I.
WANT.IT.NOW!“ als Passwort ein,
um wirklich alle Strecken, Autos,
Spielmodi und sonstigen Cheat-
Optionen freizuschalten.

Richtungstasten linksarechts
henutzen, um Position u wihien

Richtungstasten obenaunten
benutzen, um Buchstahen zu wahien

ANT

@ :avemecwen

Baenoen

Alle Combat Strecken:
Wer sich zundchst mit den Combat
Strecken begniigen will, gibt ,,YOU.
HAVE.A.LOTA.EXPLODING.TO.D
O als Passwort ein. Die Strecken soll-
ten sofort anwdhlbar sein.

a4X4dq World Trophy

Cheat Modus

Um erneut auf einen Schlag dlle
Cheats freizuschalten, gebt ihr einfach
»ZAKARY X” als Name ein.
Nachtraglich findet ihr zusatzlich alle
weiteren Codes im einzelnen.

— . PR—— eTTTepe—

{a‘

< HILFE B

Alle Divisions

Wer keine Lust hat alle Divisions mih-
sam von Hand zu erspielen, gibt ein-
fach ,SAD CLOWN* als Name ein.

Alle Strecken
Viele Wege fihren nach Rom und der

Tipps&Tricks

PLAY - JUNI 2000

CHEATS & INFOS

3140 69 110

.HOTLINE
cYPREss Uhr!

Jeden Dienstog von 18.00 bis 21.00
CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... g

CheatCard
page 1

Spiegelstrecken:

Um in den Genuss gespiegelter
Strecken zu gelangen, misst ihr ledig-
lich ,I.AM.THE.MIRROR.MAN,.O
000000000! als Passwort ein-
geben. Es sind Ubrigens exakt 10 O’s.

Alle Strecken:

Gebt einfach ,,NOW,THAT’S.
WHAT.I.CALL.RACING.147“ als
Passwort ein, um sofort alle versteckten
Strecken freizuschalten.

ATD Ghost Cars:

Wer im Time Trial gegen Ghost Cars,
die die bisher besten Rundenzeiten
reprasentieren, antreten will, gibt ein-
fach ,,WLL.IF.IT.AINT .THEM. PES
KY.KIDS” als Passwort ein.

Alle Autos:

Wer zu faul ist, sémtliche Wagen miih-
sam selbst herzuspielen, gibt alternativ

als Passwort ,,WHEELS,. METAL ,.ITS
weess IHE.BIN!* ein.

>>>>>

CheatCard
page 1

Cheat ,,LEAD TO ROME” erneut als
Name eingegeben, fihrt immerhin zu
allen versteckten Strecken.

Alle Upgrades

Um sicher zu gehen, dass ihr auch
wirkliche alle Upgrades erspielt habt,
gebt ihr einfach alternativ

+MAD HOOKUP” als Name ein.
Wie bei allen anderen Codes auch
solltet ihr dabei unbedingt das
Leerzeichen beachten.

R e A e R AR N e,

o
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Tipps&Tricks

PLAY - JUNI 2000

e 331- CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen...
Rollcage Stage 1l

Pursuit Modus:

Um den versteckten Pursuit Modus frei-
zuschalten, gebt lhr einfach ,PUR-
SUIT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS”
als Passwort ein. Man beachte den
Humor der Entwickler.

Demolition Modus:

Eiskalte Killer dirstet es natiirlich nach
einem etwas hdrteren Spielmodus. Mit
L1S.IT.COLD. IN.
HERE.OR.IS.IT.JUST.ME?” als
Passwort schaltet ihr den versteckten
Demolition Modus frei.

Mega Speed Modus:

Um an einen weiteren versteckten
Modus zu gelangen, gebt ihr einfach
»LOOK.OUTLITS.ANDY.GREEN”
als Passwort ein. Jetzt sollte der Mega
Speed Modus anwdhlbar sein.

Rubble Soccer Modus:
Mit ,IM.OBVIOUSLY.SICK.AS. A.
PARROT” als Passwort schaltet ihr

a4X4a World Trophy

Stunt Modus

Gebt einfach ,,TURN TRICKS” als
Name ein, um euch einen neften Trick zu
ermoglichen. Ab sofort seid ihr in der
Lage mitten in der Luft zu wenden.

Sumo Modus

Wer es einmal so richtig krachen las-
sen will, sollte ,YOKOZUNA” als
Name eingeben. Danach sollten samt-

YOKOZUNA

o
ABCDEF GMI
JKLMNOP QR
ST U VWY YT
LEERT ENTE

ENDE

RUNDE 1-/2 ZEIT OO:12.88
4. ooi12.98

@

CheatCard
page 2

den witzigen Rubble Soccer Modus
frei. Lasst Euch einfach Gberraschen.

Survivor Modus:

Nichts fir Weicheier. Mit ,,HERE. TO
DAY,.GONE,.LATE.AFTERNOON*
als Passwort schaltet ihr den Survivor
Modus frei, in dem es darauf ankommt
méglichst lange zu iberleben.

Expert Modus:

Wem Rollcage Stage Il tatséchlich zu
leicht sein sollte, der erhdlt mit
~MASTERS.IS.AS.HARD.AS.NAILS
.MON!” als Passwort den besonders
schweren Expert Modus.

Richtungstasten linksarechts
henutzen, um Position zu wahlen

Richtungstasten ohenaunten
taben zu wihlen |8 =

CheatCard

page 2

liche Kollisionen einen deutlich
gréBeren optischen und physikalischen
Eindruck hinterlassen.

Handarbeit

Wer nicht gerne Cheats eingibt, kann
selbstverstandlich auch selbst Hand
anlegen. Gewinnt alle Goldmedaillen
in der World Tour Divison, um alle
Bonusstrecken der World Tour und der
Arcade Medi freizuschalten. Die
Bonus-Wagen erhaltet |hr Gbrigens
auch noch gratis dazu.

2EIT D2:02.20

01:38.38
poi2e.e2

South Park Rally

Als Mr. Garrison spielen
Um Eure Runden mit Mr. Garrison zu
drehen, miisst ihr alle 4 Checkpoints
im Rally Days 2 Rennen aktivieren.

Als Mr. Mackey fahren
Um als Mr. Mackey zu spielen, misst
ihr lediglich das Spring Cleaning
Rennen als erster beenden.

Als Ned spielen

Um mit Ned die Pisten unsicher zu
machen, misst ihr im Independence Day
Rennen dreizehn Turbo Pick-Ups (Koffein,
Terrence, Philip, efc.) einsammeln.

Als Pip fahren
Um als Pip zu fahren, dirft ihr im Rally
Days 2 lediglich die beiden

Checkpoints eins und vier akfivieren.

Als Satan unterwegs

Um mit Satan die Gegend unsicher zu
machen, misst ihr lediglich das New
Year's Eve Rennen gewinnen.

Scuzzlebutt lebt

Findet einen Phillip Phart im Easter
Egg Hunt Rennen. Dann begebt euch
zum ndchsten Wasserfall. Dort benutzt
ihr Phart, um zur ,Goldenen Kuh” zu
gelangen. Fortan kénnt lhr als
Scuzzlebutt spielen.

Als Sheila Broflovski
spielen

Sammelt einfach den Pot Pie in der
Ndhe des grofien Gebdudes im Easter
Egg Hunt Rennen, um mit Sheila
Broflovski zu spielen.

Mit Shelly spielen

Um mit Shelly zu spielen, musst ihr
erneut lediglich das Valentine's Day
Rennen gewinnen.

Als Starvin Marvin
spielen

Wer als Starvin Marvin spielen méch-
te, sollte das Thanksgiving Rennen ver-



lieren, ohne dabei einen einzigen
Truthahn einzusammeln.

Als Terrance und

Phillip spielen.

Um mit Terrance und Philipp durch die
Gegend zu rasen, misst ihr im
Christmas Rennen die vier versteckten
Pick-Ups finden.

Als Tweak spielen
Sammelt im Spring Cleaning Rennen
finf Koffein Pick-Ups, um als Tweak
spielen zu kénnen.

Als Visitor spielen

Um als Vistior zu fahren, misst ihr im
Memorial Day Rennen zwei versteckte
Pick-Ups finden. Das erste findet lhr
direkt Uber Checkpoint eins, das zwei-
te zwischen Checkpoint vier und der
Holzbriicke.

Musikantenstadl

Legt die SpielCD in einen herkémmli-
chen CD Player und spielt Track 2 oder
hoher, um Musik und Soundeffekte aus
dem Spiel zu héren. Vorsicht, Track 1 ist
der Datentrack und bekommt Eurem CD
Player gar nicht gut,

Star Wars:
Episode | - Jedi

Power Battles

Captain Panaka

Zunachst muss das Spiel mit Plo Koon
beendet werden, anschlieffend geht
ihr im Auswahl-Bildschirm auf Plo
Koon und driickt Select, nun wird aus
seinem Bild das von Captain Panaka.

Er kdmpft mit seinen Féusten und einer
Laser-Waffe.

South Park Rally ShastEurd

Street Sk8ter 2

Alle Kurse

Gebt, sobald ihr ,Press Start Button”
auf Eurem Bildschirm seht,

Q, 0,0, 0, 0,0, R1, Oals Cheat
ein, um alle Kurse freizuschalten.
Alternativ konnt ihr den Code auch im
Hauptmeni eingeben.

PRESS START BUTTON

@ 2000 MICRO CABIN. All FIghts re

Cheat Maodus

Beendet den Championship Modus
erfolgreich, ohne dabei einen einzigen
Token zu benutzen, um alle Strecken,
Wagen und andere Cheat-Optionen
zu erhalten.

Random Checkpoints +
Sprach Test

Beendet den Championship Modus
erfolgreich, um die Random
Checkpoints und den wirklich wichti-
gen Sprach Test freizuschalten.

Cheat Sheet

Um das Cheat Sheet freizuschalten,
musst ihr das Rally Days 1 Rennen
gewinnen, ohne dabei ein einziges
Pick-Up aufzusammeln.

Alle Skins

Sammelt die drei versteckten Pick-Ups
im Valentine’s Day Rennen. Die ersten
beiden findet ihr in den beiden
Tirmen. Das dritte Pick-Up befindet

Tlpps&Tmcks :’

PLAY JUNI 2000

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen. .. “J(g

CheatCard
page 1

Alle Boards

Gebt, sobald ihr ,Press Start Button”
auf Eurem Bildschirm seht,

@, Q0,0 0, 0 0,0, Rl als Cheat
ein, um alle Boards freizuschalten.
Alternativ kénnt ihr den Code auch im
Hauptmeni eingeben.

Ti’li‘ﬁ g

All Charaktere

Gebt, sobald ihr ,Press Start Button”
auf Eurem Bildschirm seht,

0, 0,0,0,12 0 0, R2 als Cheat
ein, um alle Charaktere freizuschalten.
Alternativ kénnt ihr den Code natiirlich

auch wieder im Hauptmenii eingeben.
>>5>5>>

sich hinter dem Bild mit dem Skater im
Dschungel.

Als Bebe fahren
Verliert (1) das Cowdays Rennen, ohne
dabei ein einziges Health Pick-Up ein

zusammeln.

Als Big Gay Al spielen
Um als Big Gay Al zu spielen, miisst
ihr lediglich das Pink Lemonade

Rennen gewinnen.

s

S
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PLAY - JUNI 2000

g)\’ CheatCard aussdgen und ins CD-Booklet legen...

Street Sk8ter 2

Maximale Attribute -
Trick Level

Gebt, sobald ihr ,Press Start Button”
auf Eurem Bildschirm seht,

L1,0, Q, O, R2, O, R1, O als Cheat

ein, um Eure Attribute deutlich zu ver-

bessern. Alternativ kénnt ihr den Code

natirlich auch wieder im Hauptmeni
eingeben.

SATER SiELECT

SR AT ER SiEkEaT

South Park Rally

Als Cartman Cop spielen
Um mit Cartman im fetzigen Polizisten-

Ouffit zu spielen, misst ihr Chicken
Lover fiinfmal mit den Salty Balls im
Read-A-Bock Day Rennen treffen.

Als Damian spielen

Um mit dem Teufelskerl zu spielen,
musst ihr das New Year's Eve Rennen
gewinnen und dabei sicherstellen,
dass ihr der einzige seid, der den
Millennium Key berihrt.

TR

Als Grandpa fahren

Um als Grandpa zu fahren, misst ihr
lediglich das Halloween Rennen als
erster beenden.

CheatCard

FMV Sequenzen

Gebt, sobald ihr ,Press Start Button”
auf Eurem Bildschirm seht,

R2, R2, L1, L2, L1, R1, R1, Rlein, um
die Option ,Movie” im Hauptmeni
freizuschalten. Alternativ kénnt ihr den
Code natiirlich auch im Hauptment
selbst eingeben.

Alternative Kostume
Haltet L1, L2, R1, oder R2 und wahlt

die ,Skate” Option im Skater-Auswahl-

Meni.

CheatCard

page 2

Als lke spielen

Um als lke zu spielen, misst ihr ein-
fach das versteckte Pick-Up auf dem
Flugzeug im Memorial Day Rennen
gewinnen.

Als Jesus spielen
Der Sohn Gottes offenbart sich euch,
wie sollte es auch anders sein, nach-

dem ihr das Christmas Rennen gewon-

nen habt.

Als Mephisto fahren

Um als Mephisto zu spielen, musst ihr
lediglich das Independence Day
Rennen gewinnen.

Star Wars:
Episode | - Jedi

Power Battles

Darth Maul

Zundchst misst ihr das Spiel mit Qui-
Gon Jinn beenden. Nun kénnt ihr im
,Character Selection Screen” durch
driicken der Select-Taste aus Qui-Gon
Jinn Darth Maul machen. Ihr spielt
nun mit Darth Maul in der Version,
die ihr noch im finften Level auf
Tatooine bekéampft habt.

Queen Amidala

Mit der selben Taktik kommt ihr an
Queen Amidala heran: Zundchst muss
das Spiel mit Obi-Wan Kenobi been-
det werden, anschliefend geht ihr im
Auswahl-Bildschirm auf Obi-Wan und
driickt Select, nun wird aus seinem
Bild das von Queen Amidala. Sie
kampft mit ihren Fausten und einer

Laser-Waffe.

Level 11: Droidekas

Wer in Genuss von diesem Stage
gelangen will, der muss das Spiel
erfolgreich mit Plo Koon beenden.

Level 12: Kaadu Race
Wer in Genuss von diesem Stage
gelangen will, der muss das Spiel
erfolgreich mit Adi Gallia beenden.

Level 13: Gugan
Round-up

Fir diesen Level musst ihr euch ganz
schén ins Zeug legen: Die einzige
Méglichkeit Zutritt zu erhalten besteht
darin im Besitz der drei Gugan-
Artefakte sein. Sie befinden sich an
den folgenden Orten:

Naboo Swamp: Gegen Ende des
zweiten Levels unten in einer Spalte.
Tatooine: Von einer mittelgrofen
Plattform misst ihr einen todesmutigen
Sprung in Richtung des Screens
machen. Es befindet sich in der Hitte,
vor der ein Jawa steht.

Gugan Ruins: Fast am Ende nach der
bedeckten Falle, rechts neben einem
Baum und ein paar Bischen.

Level 14:

Survival Challenge

Wer in Genuss von diesem Stage
gelangen will, der muss das Spiel
erfolgreich mit Mace Windu beenden.



Ultimatives
Lichtschwert

In Level 14 misst lhr 100 Gegner
bekémpfen, unter ihnen alle Arten der
im Spiel vorkommenden Troops. Zur
Belohnung erhaltet ihr ein
Lichtschwert, das euch One-HitKills
erméglicht. Samtiliche Gegner im
Spiel (auBer den Boss-Charakteren)
werden nach einen einzigen Treffer
dahingerafft. Mittels Start kommt ihr
in ein Ment, in dem ihr das
Lichtschwert an- und ausschalten
konnt. Es gentgt Ubrigens das
Lichtschwert sich mit einem Charakter
zu holen, es wird dann automatisch
fir alle anderen auch anwdahlbar.

Final Battle

Mit dem nachfolgenden Hinweis mei-

stert ihr ohne Mihe den Raum mit

den bunten Machtfeldern: Es gibt

zwolf verschiedene Sektionen, die lhr

von 1 bis 12 durchnummeriert:
(11[2](3](4]

Exit 5 [5][6][7][8] Entrance 8

[F1010][1 1][12]

Der Weg durch die Réume sieht dann

wie folgt aus (bei der jeweiligen

Machtfeldfarbe):

Rot: Entrance-(8)-7-6-2-3-

Orange: (4)-8-12-11-

Gelb: (7)-11-12-8-

Griin: (4)-8-12-11-7-6-10-

Blau: (9)-10-11-12-8-7-3-

Lila: (4)-3-7-11-10-9-5-Exit

Wenn ihr alles richtig macht, dann

wechselt die Farbe der Felder, sobald

ihr einen Raum in eckigen Klammern

betretet.

Maximale EXP

Die folgenden Punkte miisst ihr pro
Level erreichen, um maximale
Erfahrung zu bekommen.

Lewvel: oy ot s Points

) [t s R 24000
P e A L R 21000
i ST s L 31500
GO e S ) 39000
- it e L L 34000
(e A R 51000
F sl T S e 30000
Bicatn S A Uy 7650

Lo e B R e e 14000
TO LBt SRR e 12000

Battle Tanx:

Global Assault

Levelanwahl
Um diesen Cheat zu akfivieren, gebt ihr
als Passwort einfach ,,BCKDR” ein.

Alle Panzer
Um diesen Cheat zu akfivieren, gebt ihr
als Passwort einfach ,,THRTN# ein.

Alle Waffen
Um diesen Cheat zu aktivieren, gebt ihr
als Passwort einfach ,,SRTHMB* ein.

ZUAGEY. EWGEBEN
SRTHMS

T KLLE. WAFFEN
] » hm

Wit

Unendlich Munition
Um diesen Cheat zu akfivieren, gebt ihr
als Passwort einfach ,,BCKDR” ein.

Extra Kohle
Um diesen Cheat zu aktivieren, gebt ihr
als Passwort einfach ,,DPPCKTS” ein.

Brandon Gang
Um diesen Cheat zu akiivieren, gebt
ihr als Passwort einfach

+~SMSLGNG” ein.

SMSL.GNG

R AMIPON CabNC

N Vaterian

Cassandra Gang
Um diesen Cheat zu aktivieren, gebt ihr
als Passwort einfach ,,NSTYGRL” ein.

NSTYGRL.

TEASSMMPRE GANGT
EW ;

N Ve
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NHL Rock The
Rink

Zwei-Spieler-Modus

Um bei NHL Rock The Rink die King of
the Rink Variante auch im Zwei-Spieler-
Modus bestreiten zu kénnen, startet ihr
das Spiel und gebt im Titelbildschirm fol-
genden Code so schnell wie méglich
ein: Select, A, R2, L1, ©, O, ©, X.

Reapers Team

Um an das versteckte Reapers Team zu
gelangen, wahlt ihr einfach oben
erwdhnten King of the Rink Modus an
und beendet diesen als Erster (King).

NHL Elite Team

Erzielt insgesamt 500 Tore, um das
ebenfalls versteckte NHL Elite Team
freizuschalten. Dieses extravagante
Team besteht immerhin aus den sechs
besten Spielern der NHL.

Turbos

Wem die vorhandenen Turbos noch
lange nicht genug sind, der sollte die
NHL Challenge mit einem selbst kreier-
ten Team gewinnen. Als Belohung
erhaltet ihr die Option auf unendlich
viele Tubos.

Speedfreak

Um NHL Rock the Rink in doppelter
Geschwindigkeit ablaufen zu lassen,
musst ihr den King of the Rink Modus
ganze viermal hintereinander gewin-
nen.

Bubble Hockey

Wer an die versteckte Bubble Hockey
Variante gelangen will, muss den
Arcade-Modus zweimal hintereinander
im Schwierigkeitsgrad Medium gewin-
nen.

Grosse Netze

Die grofien Netze verdient ihr euch
auf eine sehr originelle Art und Weise.
lhr mUsst dazu lediglich drei Spiele in
Folge verlieren. Selbst fir Profis keine
allzu schwere Aufgabe.

Leuchtende Handschuhe
Wahlt irgendein Rock The Rink Team
der NHL und entscheidet euch dafiir,
neve Klamotten zu gewinnen. Spielt
solange, bis euch das Spiel die neuen
Kleider spendiert. Spielt ihr jetzt ein
weiteres mal, erhalten Eure Spieler
leuchtende Handschuhe.




Tipps&Tricks

PLAY - JUNI 2000

Ridge Racer V

Geheimer Tip der Ridge
Racer V-Programmierer
Wer die Analogképfe des Dual
Shock?2 austesten mochte, aktiviert im
Controllermenii den Dual Shock2-
Modus (Analog-Taste) und halt
anschlieffend im Rennen die Select-
Taste gedriickt. Die eingeblendete
Analog-Anzeige visualisiert die
Intensitét Eurer Lenk-, Beschleunigungs-
und Bremsmanéver,

Intro Manipulation
Wahrend das Intro lauft, kénnt ihr mit
den Tasten R1 und L1 einige nette Effekte
erzeugen. Diese Effekte funktionieren
allerdings nur bei denjenigen Teilen, die
Spielgrafik zeigen. Wenn ihr das erste
Mal auf R1 driickt, dann wechselt die
Darstellung nach Schwarz/Weil3.
Benutzt R1 erneut und ihr erzeugt lilafar-
bene Optik und nach dem dritten Druck
schlieBlich, bekommt man einen netten
Verwasch-Effekt zu sehen. Mit der Taste
L1 kénnt ihr zu den anderen Effekten
zurlickwechseln.

Duell

Fir diesen Modus miisst ihr im
Standard Time Attack GP als erster
uber die Ziellinie fahren und das in
neuer Runden und Gesamtbestzeit.

Die Funfziger

Wenn ihr es schafft im Danver Spectra-
Rennen im DuellModus als erster die
Zielflagge zu sehen, dann kommt ihr zur
Belohnung in den Genuf3 des 50°s Super
Drift Caddy-Vehikels. Es steht dann ab
sofort fiir die Modi ,Free Run”, ,Time
Attack” und ,Duell” zur Verfigung.

Devil Drift

Gewinnt das Rennen in Rivelta Crinale
im Duell-Modus und ihr bekommt als
Belohnung das Devil Drift-Auto. Es
steht dann ab sofort fiir die Modi
,Free Run”, ,Time Atftack” und ,Duel”
zur Verfiigung.

VW Beetle

Gewinnt das Rennen in Solort Rumeur
im Duell-Modus und ihr bekommt als
Belohnung den neuen VW Beetle
(Super Handling!). Er steht dann ab
sofort fir die Modi ,Free Run”, ,Time
Attack” und ,Duel” zur Verfigung.

MclLaren F1

Gewinnt das Rennen in Kamata
Angelus im Duell-Modus und ihr
bekommt als Belohnung den Mclaren
F1. Er steht dann ab sofort fir die
Modi ,Free Run”, ,Time Attack” und
.Duel” zur Verfigung.

899 Laps

Wer ein echtes Ausdauer-Rennen ver-
anstalten mochte, der muss zundchst
im Extra Mode in jedem Rennen des
Time Attack GP die Top Score errei-

chen und als Erster ins Ziel kommen.

Pac-Man

Wer insgesamt mehr als 3000
Kilometer (Total Distance) hinter sich
gebracht hat, der erhalt einen roten
Roadster mit Pac-Man als Fahrer. Im
Rennen tritt man dann gegen die alf-
bekannten Geister an.

Tekken Tag
Tournament

Doctor Boskonovitch
Spielt den Tekken Bowl-Modus und
erreicht den High Score, dann wird
der verriickte Wissenschaftler freige-
schaltet.

Angel

Zockt den Arcade-Modus solange, bis
Devil freigespielt ist. Wahlt ihn an und
drickt Start, schon spielt ihr als ,Engel”.

Theater

Wer es schafft, das Spiel einmal kom-
plett durchzuspielen, der darf sich auf
den Theater-Modus freuen.

Tekken Bowl Modus
Sobald ihr Ogre erspielt habt, erhaltet
lhr Zugriff auf den Tekken Bowl
Modus.

‘ pl.,ysmtiona-‘

Tekken Tag

Tournament

Devil
Wer den teuflischen Kampfer Devil
freispielt, aktiviert gleichzeitig den
Screenshot-Modus. Wechselt bei
einem besonders imposanten
Manéver ins Pausemeni und spei-
chert das aktuelle Bild (ohne die
Energiebalken) mit ,Screen Capture”
auf MemCard. Im Hauptmeni
betrachtet Ihr die Bilder anschlieend
mit der Option ,,Gallery”.

Versteckte Charaktere

Jedes Mal, wenn ihr TTT durchzockt,
erscheint ein neuer Fighter im Auswahl-
Bildschirm. Hier die Reihenfolge, in der
die Kampfer auftauchen:

. Kunimitsu

. Bruce Irvin

. Jack-2

. Lee Chaolan

. Wang Jinrey

. Roger & Alex

. Kuma & Panda

. Kazuya Mishima
. Ogre

10. True Ogre

11. Prototype Jack
12. Mokujin & Tetsujin
13. Devil and Angel

VO NOO A WN —

Street Fighter
EX 3

p|av51;atinn2

Versteckte Charaktere
Wem die Auswahl nicht grof3 genug
ist, der sollte zundchst den Original-
Meodus wéhlen. Fir jeden regulédren
Fighter, mit dem lhr den Modus ohne
Einsatz eines Continues beendet,
erhaltet ihr einen verstecken Kampfer.
Hier die Reihefolge: Sagat, Vega,
Garuda, Shadow Geist, Kairi, Pullum,
Area, Darun, und Vulcano.
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den Schummelmodulen Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel.
Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel herausgefunden und uns freundlicherweise zur Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage fin-
den sich noch weitere Codes, auch fiir US- und Japanimporte. www.gbparadise.de ~

Resident Evil Survivor

PANZNES G 8002 6292 3C00
Unendlich Gesundheit
......................... 800A 8734 00C8

Munition nimmt nicht ab
.......................... D006 FDYC 0002
.......................... 8006 FD98 0000

Theme Park World

Unendlich Geld....801D 56B8 A120
Anzahl Besucher ...801D 69C4 0222
Besitze 5 goldene Tickets

.......................... 8010 3984 0005

Colony Wars - Red Sun

PALZNISE v 8008 BAD6 3C00
Unendlich Credits

.......................... 8004 264A 0098
Max Teile maglich

.......................... 8004 263C 0002
Max Anzahl Platz H1
.......................... 8004 261A 0063
Max Anzahl Platz H2
.......................... 8004 261E 0063
Max Anzahl Platz H3
.......................... 8004 2622 0063
Max Anzahl Platz H4
.......................... 8004 2626 0063
Max Anzahl Platz H5
.......................... 8004 262A 0063
Max Anzahl Platz H6
.......................... 8004 262E 0063
Max Anzahl Platz H7
.......................... 8004 2632 0063
Max Anzahl Platz H8
.......................... 8004 2636 0063
Max Anzahl Platz H?
.......................... 8004 263A 0063
Waffenmodifizierer H1
............................ 8004 2618 eege
Waffenmodifizierer H2
........................... 8004 261C 2222
Waffenmodifizierer H3
............................ 8004 2620 2222
Woaffenmodifizierer H4
............................ 8004 2624 2222
Waffenmodifizierer H5
............................ 8004 2628 2222
Waffenmodifizierer H6
........................... 8004 262C 2222

Waffenmodifizierer H7
............................ 8004 2630 2222
Woaffenmodifizierer H8
............................ 8004 2634 2222
Woaffenmodifizierer H?
............................ 8004 2638 2222
Max Abschiisse ....8004 263E 0063
.......................... 8004 2640 0063
.......................... 8004 2642 0063
Schiffsmodifizierer

.......................... 8004 264C 0002
Unendlich Schilde

GameBuster 2.2 oder hoher nétig
......................... D204 D4A4 0DOO
.......................... 1004 D4A4 0200
Unendlich Rumpf

GameBuster 2.2 oder hher notig
......................... D204 D4A8 0AQ0
.......................... 1004 D4A8 0200
Keine Panzer und durch Berge fliegen
(2. Mission)

.......................... DOOF 4CE2 0C00
.......................... 800F 4CE2 3C00

Digits zum Einsetzen bei Waffenmodifizierer

..................... 0000 - GP Laser MK |
.................... 0001 - GP Laser MK I
................... 0002 - GP Laser MK Il
........................ 0003 - Shield Laser
................ 0004 - Shield Laser MK ||
.................. 0005 - Hull Laser MK Il
............................ 0006 - Hull Laser
................... 0007 - Hull Laser MK I
............... 0008 - Shield Laser MK IlI
................. 0009 - Cooled GP Laser
............. 000A - Cooled Shield Laser
................ 00O0B - Cooled Hull Laser
................... 000C - Plasma Cannon
......................... 000D - Gauss Gun
......................... 0O00E - Scatter Gun

.......................... 0012 - Turret Laser
.......................... 0013 - Turret Laser
.......................... 0014 - Turret Laser
......................... 0015 - SAAD Laser
......................... 0016 - SAAD Laser
......................... 0017 - SAAD Laser
...................... 0018 - Shield Missile
............. 0019 - Shield Missile MK II
............ 001A - Weak Shield Missile
......................... 0018 - Hull Missile
................ 001C - Hull Missile MK 11

................ 001D - Weak Hull Missile
..................... OO01E - Plasma Missile
............ 001F - Weak Plasma Missile
......................... 0020 - Stun Missile
Tt e bl 0021 - Jamma Missile
................. 0022 - Nanotech Missile
................ 0023 - Two Stage Missile
....................... 0024 - Stun Torpedo
................... 0025 - Plasma Torpedo
............... 0026 - Nanotech Torpedo
...................... 0027 - Scarab HDW
........................ 0028 -B D S 2000
................... 0029 - Photon Torpedo
.................................. 002A - Flare
....................... 002B - Distress Flare
................ 002C - Decloaker Missile
...................... 002D - Cloak Device
........................ 002E - Frapple Gun
........................ 002F - Offence Pod
........................ 0030 - Defence Pod
.......................... 0031 - Repair Pod
............................ 0032 - ECM Pcd
......... 0033 - Phase Distorter Beacon
................ 0034 - Waypoint Beacon
...................... 0035 - Cooling Vents
.......................... 0036 - Heat Sinks
.................... 0037 - Recharge Boost
................. 0038 - Shield Maximizer

Digits zum Einsetzen bei Schiffsmodifizierer

...... 0 - Magentech CR8 Snapdragon
.................. 1 - Zaibatsu Zu-7 Ryusei
........... 2 - Zaibatsu Zu-15A Shinden
............ 3 - HarperJones H25 Cobra
......... 4 - HarperJones HAE Magnum
..................... 5 - BSI 919 Medusa I
................ 6 - BSI 303 Hyper Zeroid
.............. 7 - BSI 606 Super Medusa
......................... 8 - ShaHar Fighter

Star Ocean

The 2nd Story

PAIZINTSE 2 D002 OB98 0008
.......................... 8002 0B96 3C00
Y-Bildschirm justieren mit Select +
Hoch/Runter

GameBuster 2.2 oder héher nidtig
.......................... E002 B4CD 0011
......................... 1002 19CC 0001
.......................... E002 B6CD 0041
......................... 1102 19CC 0001
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Unendlich FP-Benutzung alle
........................... D007 EA8O FFF6
.......................... 8007 EABE 3C00
Unendlich FOL ....DO03 C656 0CO0
......................... 8003 C65A 3C00
Unendlich MP alle

.......................... D003 7656 0044
......................... 8003 765A 3C00
Keine Zufallskampfe
.......................... D002 B5F8 0001
.......................... 8009 C440 0000
.......................... D002 B5F8 0001
......................... 8009 C442 0001

Errata:

An alle Untote, die langer leben wol-
len! Leider hat sich in Ausgabe
05/2000 bei den MediEvil 2 Codes
der Fehlerteufel eingeschlichen, des-
halb reichen wir nun die korrekten
Zahlenreihen zum Schummeln nach.
Viel SpaB3 beim Ausprobieren.

PAIZNTSE a0 o 800A ED4A 3C00
Unendlich Gesundheit
.......................... 800F 11C0O 012C
Max. Geld............ 800F 1248 270F
Unendlich Gesundheitstrank
.......................... 300F 11C92 0009

100% Seelenkelch 800E FB1C 0063
Volles Inventory

GameBuster 2.2 oder hoher nétig
.......................... 5000 1404 0000
........................... 800F 11FO 1000

Muppetf Racemania

PALZNTSC . i 8009 89E6 3C00
Y-Bildschirm justieren mit Select +
Hoch/Runter

GameBuster 2.2 oder hdher nitig
.......................... EOOB 063C 0011
.......................... 1009 59DC 0001
.......................... EOOB 063C 0041
.......................... 1109 59DC 0001

Immer Mega-Boost méglich
......................... DOOC 302A 0000
.......................... 800C 302A 015E
Immer normaler Boost
......................... DOOC 302A 0000
.......................... 800C 302A 005E

Volle Punktzahl P1

.......................... 300C 18D8 OOFF
P2 O Punkte......... 300C 18D9 0000
P3 O Punkte ........ 300C 18DA 0000
P4 O Punkte......... 300C 18DB 0000
P50 Punkte .....-.. 300C 18DC 0000
P6 O Punkte......... 300C 18DD 0000
PALZNTSE = 8001 FF82 3C00
Unendlich Boost (nach Aufnahme)
.......................... 8005 OEDE 3C00
Immer erster werden
.......................... 8009 EBCO 0001
Countdown Timer bleibt stehen
.......................... 8009 813E 0063
Stop Track Timer...8009 8142 0000
AR Eashi i 8009 74C8 FFFF
PAL2INTSE ... ... 8002 6D4A 3C00

Y-Bildschirm justieren mit Select +
Hoch/Runter

GameBuster 2.2 oder hoher natig
........................... EO04 BO81 0011
.......................... 1001 ED10 0001
........................... EQ04 BO81 0041
.......................... 1101 ED10 0001
Alle Charaktere freischalten
.......................... D004 6EBO 0007
............................ 8004 6EBO 1FFF
Alle Stages freischalten
........................... 8004 7894 OOFF
P1 gewinnt immer

GameBuster 2.2 oder hoher ntig

.......................... 5000 1202 0000
.......................... 8004 6D7E 0002
P1 Max. Status....... 8004 6EB8 FFFF
.......................... 8004 6EBA O0OFD
.......................... 3004 6E8C 0063
.......................... 8004 6EC2 0005

P1 startet mit 5 Specials
.......................... 8007 ACDE 0005
P2 startet mit 5 Specials
.......................... 8007 ACF6 0005
P3 startet mit 5 Specials
.......................... 8007 ADOE 0005
P4 startet mit 5 Specials
.......................... 8007 AD26 0005
Special kann nicht dazukommen

.......................... 8004 9878 0000

Special wird nicht abgezogen
.......................... 8004 7B44 0000
Kein Powermeter

.......................... 8004 9856 3C00
Unendlich Creation Points
.......................... DOOE D5EA 0040
.......................... 800E D5EA 004A
Unendlich Special-Codes:

o e T 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0005
.......................... 8007 ACFé6 0000
.......................... 8007 ADOE 0000
.......................... 8007 AD26 0000
B s 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0000
.......................... 8007 ACF6 0005
.......................... 8007 ADOE 0000
.......................... 8007 AD26 0000
PaRot e 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0000
.......................... 8007 ACF6 0000
.......................... 8007 ADOE 0005
.......................... 8007 AD26 0000
RS e et 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0000
.......................... 8007 ACF6 0000
.......................... 8007 ADOE 0000
.......................... 8007 AD26 0005
PR Zis s 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0005
.......................... 8007 ACF6 0005
.......................... 8007 ADOE 0000
.......................... 8007 AD26 0000
Pl/AEBY Ret i 8004 2878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0005
.......................... 8007 ACFé 0000
.......................... 8007 ADOE 0005
.......................... 8007 AD26 0000
PGP i 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0005
.......................... 8007 ACFé 0000
.......................... 8007 ADOE 0000
.......................... 8007 AD26 0005
Pl/P2/P s 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0005
.......................... 8007 ACF6 0005
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.......................... 8007 ADOE 0005
.......................... 8007 AD26 0000
P1/P3/Ref/P4 .....8004 9878 0000
.......................... 8004 7844 0000
.......................... 8007 ACDE 0005
.......................... 8007 ACFé 0000
.......................... 8007 ADOE 0005
.......................... 8007 AD26 0005
RIl/P2RR AR 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0005
.......................... 8007 ACF6 0005
.......................... 8007 ADOE 0000
.......................... 8007 AD26 0005
P2/P3/Ref... s, 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
CAAl R e 8007 ACDE 0000
.......................... 8007 ACFé6 0005
.......................... 8007 ADOE 0005
.......................... 8007 AD26 0000
R2/PA 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0000
.......................... 8007 ACFé 0005
.......................... 8007 ADOE 0000
.......................... 8007 AD26 0005
P2/P3/Ref/P4 .....8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0000
.......................... 8007 ACFé 0005
.......................... 8007 ADOE 0005
.......................... 8007 AD26 0005
P3/Ref/P4........... 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0000
.......................... 8007 ACF6 0000
.......................... 8007 ADOE 0005
.......................... 8007 AD26 0005
P1/P2/P3/Ref/P4

.......................... 8004 9878 0000
.......................... 8004 7B44 0000
.......................... 8007 ACDE 0005
.......................... 8007 ACF6 0005
.......................... 8007 ADOE 0005

P1 Unendlich Gesundheit
.......................... 800B B4DE 0666
........................... 800B B4EO 0666

P1 Max. Wipeout

.......................... 800C AD4E 0400
P1 Max. Rage.....800C AD4A 3000
P1 Unendlich Leben
........................... 800B B4FC 0009
P1 Unverwundbar

.......................... 800B B508 0044
P2 Unendlich Gesundheit
........................... 800B B&7E 0666
.......................... 800B B680 0666

P2 Max. Wipeout

.......................... 800C AD4E 0400
P2 Max. Rage .....800C AEQA 3000
P2 Unendlich Leben
.......................... 800B B462C 0009
P2 Unverwundbar

.......................... 800B B6AS 0044
Wipeout-leiste wird nicht weniger
.......................... 8004 B0O72 3C00
Unendlich Munition nach Aufnahme
......................... 8001 AAC8 0000
Unverwundbar nach dem sterben
.......................... 8004 E7CE 3C00
Unendlich Zeit...... 8001 C9F4 0000
.......................... 8001 C9F8 0000
Keine Wartezeit nach einer
Rage-Attack ....... 8005 0B24 0000

Note: Und schon wieder ein Spiel, das gegen eine
Menge Cheatmodule geschiitzt ist, aber so wie
immer funktioniert alles problemlos mit einem
GameBuster 2.81 oder GameBuster Deluxe 3.2.

Syphon Filter 2

Unendlich Zustand
.......................... D008 ?DEO 0006
.......................... 8008 9DE2 3C00
Unendlich Gesundheit (Note)
.......................... D008 9E28 0008
.......................... 8008 9E2A 3C00
Timer anhalten mit L1+R1
.......................... D012 8238 000C
......................... 8005 CAC8 0000
Timer weiter mit L2+R2
.......................... D012 8238 0003
........................... 8005 CACS FFFF
Alle Cheats und Multiplayer-Boni
freigeschaltet............ 011 F32€ EEFF
............................. 8011 F32E FFFF
Unendlich Munition nach Aufnahme

.......................... D006 481C 0002

.......................... 8006 4820 0000

Max. Munition-Codes
Schallgedampfte 9mm

......................... 8012 ASAC 0063
12 (51 b A L B 8012 A3BO 0063
PASIERC e S A e 8012 A3B4 0063
Ml Aad il 8012 A3B8 0063
Schallgedampfte HK-5
.......................... 8012 A3BC 0063
RS 8012 A3CO 0063
Gl R 8012 A3C4 0063
Schrotflinte........... 8012 A3C8 0063
WAS-F 2w oy 8012 A3CC 0063
Gl B e S 8012 A3D0O 0063
o] P e 8012 A3D4 0063
K@ i 8012 A3D8 0063
HT G he it 8012 A3DC 0063
Schallgedampftes
Scharfschitzengewehr
.......................... 8012 A3EQ 0063
Scharfschitzengewehr
.......................... 8012 A3E4 0063
Nachtsichtgewehr

.......................... 8012 A3E8 0063
Armbrust............. 8012 A3EC 0063
AT et 8012 A3FC 0063
Granate .............. 8012 A400 0063
Nervengasgranate
.......................... 8012 A404 0063
bkl 8012 A408 0063
Tranengaswerfer

.......................... 8012 A418 0063

Note : Damit sind auch die Gegner unverwundbar -

um sie aber dennoch zu erledigen, benutzt man den
Kopfschuss.

4x4 World Trophy

PALZNESC 1 c s 8004 8F96 0000
bl e 8005 FEE4 0000
Alle Cheats ........... 8009 DDEC FFFF
Unendlich Checkpoint-Zeit
........................... 8003 30EE 0000
Stoppuhr eingefroren
.......................... 8001 4B2A 0000
Immer erster......... 8002 3086 0040

PAL2NTSE oo 8008 2CE6 3C00
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den
Schummelmodulen Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle:
qutsortierter Fachhandel.

CODES

" B8
.

Unendlich Energie
........................... 800E 1188 B14B
Unendlich Mini-Missiles
........................... 800E 1194 03E7
Sub-Waffe wird nicht weniger
.......................... 8001 65CE 3C00
Unendlich Photonen
.......................... 300E 119A 0063

NHL Blades of Steel 2000

PAIZINTSCH 8002 ACA6 3C00
Y-Bildschirm justieren mit
Select+Hoch/Runter

GameBuster 2.2 oder haher nitig
.......................... EQQ6 7A2D 0041
.......................... 2003 38EC 0001
.......................... EQ06 7A2D 0011
.......................... 2103 38EC 0001
Anzahl Tore Heimmannschaft
........................... 8013 43D4 0022
Anzahl Tore Gastmannschaft
........................... 8013 43FC 0022
Jedes Tor ist 22 Punkte wert
........................... 800B B74C 0022
.......................... 800B B74E 2406
Unendlich Powerplay Zeit
.......................... D013 5516 10CB
.......................... 8013 5516 1106
Powerplay-Zeit zahlt schneller runter
........................... 8008 D3AO FFFE
Max.. Character Stats

GameBuster 2.2 oder hdher nitig
.......................... 5000 0602 0000
......................... 8015 ACQC 6464

Rugrats Studio Tour

PALZNTSEERTLL 8009 D932 3C00
VAR i 8009 F488 0000
Max. Raptor-Riegel
........................... 800C 99F6 OOFF
Max. Schlissel...... 800C 99FO OOFF
Unendlich Zeit (mit Select ein/mit
Select + Hoch aus)
........................... DOOD 106A FFFE
.......................... 8009 0392 0000
.......................... DOOD 106A FFEE
.......................... 8009 0392 0062
Unendlich Batterien
.......................... 8009 OBF2 3C00

Army Men -
Sarge’'s Heroes

PAL2 N TSG m i, 8009 1F8E 3C00

A T i 8009 02BC 0000
Unendlich Gesundheit P1
......................... D006 D61A 0062
......................... 8010 5A30 012C
Unendlich Gesundheit P2
......................... D006 D61A 0062
.......................... 8010 5B64 012C
Unendlich Zeit (Feldlager)
......................... DOOD D8D4 1338
......................... DOOD D8D4 1111
Unendlich Munition
.......................... D007 5114 0002
.......................... 8007 5112 3C00
.......................... D007 764C 0002
......................... 8007 764A 3C00

PALZMNISE i 800A FDB6 3CO0O0
Zeit angehalten
Fahrtraining Bronze

............ 8019 6CB8 3C00
Fahrtraining Silber

............ 8019 6A54 3C00
Fahrtraining Gold

............ 8019 6EOC 3C00
Physisches Training

............ 8019 6FC8 3C00
Kein Schaden an Fahrzeugen
Fahrtraining Bronze

............ 8019 7462 012C
Fahrtraining Silber

............ 8019 7356 012C
Fahrtraining Gold

............ 8019 75C2 012C
Der Verkehrsunfall

............ 8019 4786 012C
Unendlich Gesundheit
Geiselnahme . . .8019 7A4C 00C8
Der Verkehrsunfall

............ 8019 532C 00C8
Der Selbstmérder 8019 4EOC 00C8

Road Rash Jailbreak

PALZINTSC .ot 8004 84FE 3C00
Y-Bild justieren mit Select +
Hoch/Runter

GameBuster 2.2 oder hdher ndtig
.......................... EOOD 6EC5 0011
.......................... 2004 9334 0001
.......................... EOOD 6EC5 0041
.......................... 2104 9334 0001
Unendlich Gesundheit
......................... 800D 5846 5A5A

Bike-Zustand immer gut
.......................... 800D 585C 4040
Als erster im Ziel (Note 1)
.......................... 300D 585F 0001
Habe Superwaffe (L1+L2)

GameBuster 2.2 oder hdher nétig
.......................... EOOD 6EC4 0005
............................ 800D 5866 FFFF
Habe alle Waffen (Note 2)
........................... 800D 82C4 FFFF
........................... 800D 82C6 FFFF
Unendlich Nitro...300D 82CC 000A

Max. Steals.......... 300D 82D0 OOFF
Max. TKO............ 300D 82D1 OOFF
Max. Hits............. 300D 82D2 OOFF

Note 1: Du wirst unter allen Umstinden gewinnen,
auch wenn das Spiel sagt, dass du verloren hast.
Klicke weiter zum Statistik-Bildschirm und du wirst
sehen, duss du doch gewonnen hast.

Note 2: Um alle Waffen zu erhalten, einfach eine
Waffe gewinnen oder das Rennen beenden (schave
dann mal im unteren Menii, um zu sehen, was du
bisher alles gemacht hast).

Fisherman’s Baif 2 -
Big Ol Bass

PALZ NS iy, 8008 D9A& 3C00
Y-Bildschirm-Fix ....8007 44DC 0000
Unendlich Zeit bei Mode Select
.......................... 800C 10BO 3C0O0
Scroll-Geschwindigkeit einstellen in
Mode-Select-Menii mit links und rechts
GameBuster 2.2 oder hiher nitig
.......................... EO12 0571 0010
.......................... 2005 78D0 0001
.......................... EOQ12 0571 0040
.......................... 2105 78D0 0001
Zeit eingefroren mit L2
.......................... D012 0570 0001
.......................... 8006 77B8 0000
Zeit lauft wieder mit L1
.......................... D012 0570 0004
............................ 8006 77B8 FFFF
Zeit lauft riickwarts mit R1
.......................... D012 0570 0008
.......................... 8006 77B8 0001
Zeit lauft schnell rickwdarts mit R2
.......................... D012 0570 0002
.......................... 8006 77B8 0004
Unendlich Credits

.......................... 800C 0B20 0009
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Mission 9:

Pharcom Expo Cenfer

Gabe Logan

Erledigt die beiden Gegner von oben
herab und folgt dem Gang, bis ihr in
eine Halle kommt. Dort schaltet ihr die
herumstehende Wache aus. Jetzt
erscheinen drei weitere Wachen. Ihr
rennt unter Abrollen zwischen den
S&ulen nach oben und erledigt einen
weiteren Wachmann, Die beiden
anderen ignoriert ihr. Wendet euch
nun nach links. Das Gitter ,,1“ ver-
sperrt  einen  Ventilationsschacht.
Zerschief3t es und klettert hindurch. Am
Ende wendet ihr euch nach rechts und
folgt dem vorgegebenen Weg. Die
ndchsten Gegner kdnnt ihr ausschal-
ten, bevor sie euch bemerken. In der
folgenden Halle geht ihr nach dem sel-
ben Muster vor. Steigt auf die Kisten
und zieht euch hoch auf den Eisensims.
Zerschieft dort das Liftungsgitter und

klettert durch die entstandene Offnung
#2”. Aut eurem Weg durch den
Loftungsschacht kommt ihr an zwei
Gittern vorbei: zerschief3t das zweite
Gitter und betdubt den Gl darunter mit
einem Armbrust-Schuss ins Bein (nicht
auf den Kopf schiefenl). Klettert weiter
durch den Liftungsschacht und in die
darunter liegende Halle. Jetzt kommen
zwei Gls, die sich um ihren Kollegen

kimmern. Sobald der erste davon-
rennt, um Hilfe zu holen, schleicht ihr

euch an den anderen heran und
betaubt ihn mit dem Taser. Jetzt ist Eile
geboten, denn ihr miisst den anderen
Gl betéuben, bevor er Bericht erstattet.
Danach geht's zuriick in die Halle
»3". Klettert hier ganz links tber die
Kisten und betdubt den Gl, der mit
dem Riicken zu euch steht. Es geht wei-
ter durch die Tir zur linken. Lasst die
beiden Gls ihre Unterhaltung beenden
und erledigt sie dann einzeln
(Anschleichen + Taser).Im Raketenraum
pirscht ihr euch vorsichtig an und erle-
digt die Wache links hinter den Kisten
mit dem Crossbow. Klettert jetzt nach
oben. Die patrouillierende Wache
bemerkt euch nicht, wenn sie seitlich
von euch steht. Schaltet sie aus, springt
hiniber, wendet euch nach rechts und
klettert durch den Liftungsschacht. Die
beiden folgenden Gegner misst ihr

erledigen; danach geht’s durch einen
weiteren Schacht, an dessen Ende ihr
euch rechts haltet. Erledigt die Wache
per Kopfschuss. Lauft zuriick und nehmt
die andere Abzweigung. |hr erledigt
zwei weitere Wachen aus der
Deckung heraus; eine dritte steht ober-
halb dieser Treppe ,4“. Ganz am
Ende des Gangs erreicht ihr Gber eini-
ge Kisten die niedriger liegende

Ebene. Erledigt alle Wachen und folgt
dem abzweigenden Gang. Im néch-
sten Raum betdubt ihr beide Gls mit
dem Taser und setzt dann das
Stérsignal. Von einer Kiste in der Ecke
erreicht ihr wieder einen
Luftungsschacht. An dessen Ende kiim-
mert ihr euch erst um die beiden
Woachen und verlasst den Raum
schlieBlich durch einen weiteren
Luftungsschacht. Zwei Wachen werfen
von auflen Granaten hinein; hier ist
gutes Timing gefragt. Am Schachtende
wendet ihr euch nach rechts. Die bei-

den Gls im folgenden Raum erledigt ihr
mit Taser und Armbrust. Dann haltet ihr
euch links und stosst auf weitere Gls.
Versucht an ihnen vorbeizuschleichen.
Durch einen Liftungsschacht am fernen
Ende des Raumes geht's weiter. In die-
sem Schacht sind zwei Ventilatoren,
die euch ansaugen; diese Stelle pas-
siert ihr maglichst mittig und schnell
«5". Der folgende Raum liegt im
Dunkeln; um die umherlaufenden
Woachen kiimmert ihr euch mit dem
Crossbow, fir die stehende Wache
genigt der Einsatz eures Tasers.
Verlasst den Raum durch den Ausgang
links und ihr stosst auf einige
Hinengraber (sehen aus wie
Stonehenge). Sobald ihr in der Mitte
seid, werdet ihr angegriffen. Zieht
euch in den Gang zuriick, aus dem ihr
gekommen seid, und erledigt die
Gegner einzeln. Klettert nun auf das
Stonehenge und springt bis zu einem
Liftungsgitter an der linken Wand.
Wenn ihr dieses zerschielt, ist das
Level beendet.
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Mission 10:

Ancient China Exhibit

Gabe Logan

Hier geht's zunachst nach Osten. Den
auftauchenden Gegner miisst ihr unbe-
dingt ausschalten, bevor er zu Teresa
gelangt. Sobald Teresa die letzte
Bombe gefunden hat, miisst ihr zuriick
in die Haupthalle ,6”, wo euch
Morgan gegeniibersteht. Jetzt heif3t es
rennen und abrollen. Greift Morgan
erst an, wenn Teresa euch das Zeichen
gibt, sonst ist die Mission gescheitert.
Stellt euch am Besten an das Gitter, bei
dem die Army-Kiste steht, und verpasst
Morgan einen Kopfschuss.

Mission 11: Club 32

Teresa

Im Club schaltet ihr zundchst
Gregorovs Bodyguards aus. Bleibt
dabei in Bewegung und erledigt den
Gegner mit der Shotgun zuerst. Springt
dann vom Eisensteg aus an die
gegeniiberliegende Wand und lasst
euch herunterfallen. Die ndchsten
Gegner besiegt ihr durch genaues
Zielen und geschicktes Ausnutzen der
Deckung (klingt leichter, als “es ist).
Haltet euch nach dem Club nach links.
Am Ende des Weges ist der Eingang
zu einem Liftungsschacht. Erledigt erst
den Gegner rechts um die Ecke und
klettert dann hinein. An seinem Ende
unterhalten sich zwei Wachen. Erledigt

eine aus dem Schacht heraus und

greift dann den anderen an. Weiter
geht's: Ignoriert den Aufruf der Polizei
und schaltet die ibrigen Bodyguards
aus. Dann lauft ibr hinter den Tresen
»7” und betdtigt den Hebel an der
Kasse. Lauft die Treppe zur Linken hin-
unter. Achtung - Gegner! Besondere
Vorsicht ist im Gang mit dem griinen
Deckenlicht ,,8” geboten: an dessen
FuBende wirft ein Gegner mit
Granaten. Nachdem ihr diesen ausge-
schaltet habt, nehmt ihr rechts die
Granaten mit und lauft zuriick in den
linken Gang. Tretet durch die
Doppeltir und nehmt Deckung hinter
einem Lautsprecher. Sind alle Gegner
erledigt, klettert ihr auf die Box links
vom Eingang ,9* und von dort auf
den Sims. Wendet euch dort nach links
und geht die Treppe hinunter. Ignoriert
die beiden Polizisten und rennt gera-
dewegs in ein Badezimmer. Dort
zerschieBt ihr das Fenster und klettert
hinaus. -

Mission 12:

Industrial District

Lian Xing

Im Auto liegt eine Schutzweste. Folgt
Gregorov durch die Straf3en Moskaus,
weicht den Granaten aus und erledigt
auftauchende Gegner schnell mit der
Shotgun. Wenn euch die Polizei auf

fordert, die Waffe fallen zu lassen,
rennt einfach weiter die StraBe entlang
(rollt euch dabei einige Male ab, um
den Schiissen zu entgehen). Am Ende
steht ein Polizeiwagen mit einer
Tranengaspistole ,10”. Lauft dann
wieder zuriick. Um die nachsten bei-
den Gegner kimmert sich die Polizei.
Mit der Gaspistole schaltet ihr die
Polizisten aus, an denen ihr zuvor vor-
bei gerannt seid - vergesst nicht den
Schiitzen auf dem Dach! Rennt nun in
die Strafle, die zuvor von den
Polizisten blockiert wurde ,11%.

Gregorov will euch einen Kopfschuss
verpassen - rollt euch ab und zieht
euch zurick. Wenn Gregorov auBBer
Sicht ist, biegt ihr rechts ab und folgt
der Strae. Wenn das Auto angerast
kommt, springt ihr rechts in eine
Nische. Dann steigt ihr auf das Auto
und klettert von dort weiter nach oben.
Biegt nach links ab und folgt dem



Weg. Klettert weiter nach oben und
springt Uber den Abgrund. Ihr misst
erneut springen und noch einen
Gegner ausschalten, dann rutscht das
Hausdach hinunter und nehmt das
Nachtsichtgewehr. Wendet euch nach
links und lauft die StraBe hinunter.
Springt hinauf zu dem Querbalken
+12”, um nicht von den heranrasen-
den Autos Uberrollt zu werden. Nun
misst ihr die Strafbe hinauflaufen, aus
der die Autos kamen, und in einer
Nische rechts von euch Deckung
suchen. Sobald Gregorov verschwin-
det, rennt ihr Gber die Straf3e, in der
russische  Polizisten von einem
Granatwerfer angegriffen werden, und
versteckt euch hinter der Ecke. Von hier
konnt ihr den Granatwerfer mit dem
Nachtsichtgewehrerledigen.  Weiter
die Strafe entlang erledigt ihr den
zweiten Granatwerfer, den dritten
ignoriert ihr; rollt euch ab und rennt bis
zur StraBenlaterne, hinter der ihr
Deckung sucht. Dann folgt ihr
Gregorov ,, 13 Bringt zuvor die bei-

den Autos durch Beschuss zur
Explosion, um dahinfer ungefdhrdet
Deckung zu finden. Rollt euch von Auto
zu Auto und duckt euch dahinter ab.
Wenn ihr beim roten Auto angekom:-
men seid, rennt Gregorov in den Park
und ihr hinterher (lasst euch nicht iber-
fahren!).

Mission 13: Volkov Park
Lian Xing

Erledigt die ersten GCegner per
Kopfschuss. Dann haltet ihr euch rechts
und sucht Deckung hinter den Baumen.
Lauft um Gregorov herum und klettert
auf das Monument ,14”. Gregorov
flieht in entgegengesetzte Richtung - lhr

folgt ihm. Vor dem zweiten Monument
erwartet euch ein heftiger Kampf, der
mit der BIZ-2 aber zu schaffen ist.
Wendet euch nun nach rechts und
benutzt das Nachtsichtgerdt. Danach
haltet ihr euch links und lauft auf die
Anhahe hinauf, wo Gregorov auf euch
schiet. Haltet euch rechts, um die
Anhohe nach Gregorovs Flucht wieder
zu verlassen. Unfen wimmelt es von
Gegnern; bewegt euch vorsichtig und
erledigt sie einzeln; viele tragen
Schutzwesten. SchlieBlich lauft ihr auf
eine Bricke zu ,15”. Sobald die
Wachen angreifen, flichtet ihr Gber
einen kleinen Weg unter die Briicke
und lauft weiter nach links. Dreht euch
dann um und erledigt die Gegner auf
Distanz. Danach passiert ihr die
Briicke und schlieBt die Mission damit
ab.

Mission 14: Volkov Park Il
Lian Xing

Postiert euch so weit wie moglich von
Gregorov enffernt und schief3t die vier
Laternen aus. Nehmt dann euren Taser
und schleicht euch von hinten () an
Gregorov heran, um ihn zu betauben.

Mission 15: Aljir Prison

Lian Xing

Folgt dem Gang, der vom Startraum
wegfiihrt. Zieht euch zuriick, wenn die
beiden Russen ihre Unterhaltung begin-
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nen. Dann schleicht ihr den Gang ent-
lang und wendet euch nach rechts
»16". Haltet euch nahe an der rech-
ten Wand und biegt erneut rechts ab.
Schaltet die mannliche Wache mit dem
Taser aus und schleicht in den
Haupigang zuriick. Weiter nach rechts
betaubt ihr die mannliche Wache
17" und umrundet die Saule.
Betdubt die weibliche Wache, wenn
sie nach ihrem Kollegen sieht. Beruhigt
anschlieBend die Gefangene und lauft
in die entgegengesetzte Richtung. Dort
misst ihr an dem Eingang zu Eurer
Linken warten, bis der Wachter raus-
kommt. Schaltet ihn mit dem Taser aus
und geht in den Gefangnistrakt. Lauft
den Steg entlang und erledigt die
ndchsten beiden Wachter mit der
Armbrust. An einer Stelle des Steges
unterhalten sich einige Wachter.
Wartet, bis sie sich zerfreven, und
schleicht auf die Stelle des Stegs zu, an
der kein Gelénder ist. Hangelt euch an
den beiden Wachen vorbei und betre-
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tet den nachsten Gang ,,18”. Links
betdubt ihr die beiden Waéchter, die
die Gefangene misshandeln. Von dort
kommend wendet ihr euch wieder
nach links. Lasst die beiden Wachen
passieren und benutzt den Aufzug.
Wenn ihr euch unten entfernt, hort ihr

ihn wieder nach oben fahren und zwei
Wachen kommen auf euch zu. Héangt
euch in das Loch unter dem Aufzug
+~19”. Sobald eine der Wachen
Bescheid gibt, dass alles in Ordnung
ist, schleicht ihr an den beiden vorbei
»20". Den ndchsten Wachter erledigt
ihr per Taser. An der
Sicherheitsschleuse ,,21% versteckt ihr
euch unter der Kamera, wenn das rote
Licht nicht leuchtet. Dann schleicht ihr

in die Schleuse, wenn der zweite
Wachmann hinausgelassen  wird.
Betdubt die Kontrollfrau und zieht am

rechten Hebel. Erledigt den kommen-

den Wachter mit dem Crossbow, geht
in den ndchsten Gang und biegt links
ab. Folgt dem Weg, dann ist das
Missionsziel erreicht.

Mission 16: Aljir Prison Il
Lian Xing

Erledigt alle Gegner und lauft links aus
dem Raum. Erledigt dabei alle

Wachen, am Ende des Weges findet
ihr eine rote Tir. Rennt Uber den Hof
und stellt euch an die Wand. Von dort
schieft ihr die Gegner iber euch ab
#22”. lauft die Treppe hinauf und

betretet das Gebdude. Nach dem
Raum mit den toten Wachen lauft ihr in
den Gang links. Dort befreit ihr
Gregorov und verlasst den Raum durch
einen gegeniberliegenden Gang.
Folgt dessen Verlauf und erledigt alle
Gegner, die Euren Weg kreuzen.
Verlasst das Gebdude durch eine wei-
tere rote Tur ,,23“ und kehrt sofort

HEALTH

wieder ~um.
Scharfschiitzen ab und ihr passiert
zusammen die Gefahrenstelle. Schiefit
nun das Schloss der Sicherheitstir auf

Gregorov lenkt die

und folgt Gregorov. Die beiden
Gefangenen betaubt ihr mit dem Taser,
nachdem ihr in den unteren Gang und
wieder  zurick gelaufen  seid
(Abrollen!). Rennt ganz ans Ende des
folgenden Gangs und erledigt alle

Gegner. Zuriick zu Gregorov. Lauft mit
lhm in den Gang, von dem aus ihr
geschossen habt. Wenn ihr das
Gebdude verlasst, lauft in den
Innenhof des Geféngnisses und folgt
Gregorov. Wo er anhalt, zieht ihr
einen Hebel. Rennt Gregorov nun hin-
terher, um die Wachen von ihm abzu-
lenken.

Mission 17: Agency Bio-Lab

Gabe Logan

Lauft in Trakt A3. Folgt dem
Laborangestellten und nehmt die rechte
Abzweigung, wenn der Security-Agent
vorbei ist. Versteckt euch vor weiteren
Agenten neben den Kisten. Folgt dem
Gang bis zum Trakt A1. Dort haltet ihr
euch links. Lauft an dem Agenten vor-
bei und nehmt das Messer vom
Operationstisch. Tétet den Agenten
und folgt dem Gang ,24”. Nach dem

zweiten Al-Tor betretet ihr den Raum
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zu Eurer Rechten und benutzt den
Computer. Verlasst den Raum durch
dieselbe Tir und betretet die
Dekontaminationsschleuse.  Verlasst
diese durch die andere Tiir und erle-
digt die Wachen. Wendet euch nach
rechts und wieder nach links. Hinter
der Tir liegt Eure Ausriistung. Tofet die
beiden Wissenschaftler und benutzt
den ersten Computer. Lauft zuriick in in



die Halle mit dem Gefangenen und
tétet die Wachen. Sprecht mit dem Ge-
fangenen, verlasst die Halle durch die
gegeniberliegende Tir und schaltet
die Kamera mit dem Scrambler aus
»25”. lauft durch die A2-Tir und
durch die A3-Tir. Wendet euch nach
rechts und lauft in Trakt A4. Links an
der Abzweigung erledigt ihr zwei
Wachen. Lauft in den gegeniiberlie-
genden Gang und erledigt die dortige
Wache. An der néchsten Biegung
scrambelt ihr die Kamera. Lauft in den
Gang und klettert am Ende in den
Lufungsschacht. ,Uberredet” Gershon,
euch zu helfen und folgt ihm. Erledigt
schnellstens den Wissenschaftler. Im
folgenden Raum benutzt ihr den
Computer in der Mitte, erledigt alle
Gegner und kehrt in die Halle mit dem
Gefangenen zuriick. Passiert die zuvor
verschlossene Tur im oberen Level der

Halle; ihr gelangt in Trakt B1 ,,26".

Erledigt alle Wissenschaftler und
befreit Chance. Verlasst den Raum
durch die Tir Richtung Norden. Im fol-
genden Raum lauft ihr die Rampe
hoch. Klettert in den Schacht bei B3.
Erledigt den Wissenschaftler im folgen-
den Raum und lauft Elsa hinterher. Sie
gibt euch das Vaccine.

Mission 18:
Agency Bio-Lab Escape

Gabe Logan

Zerschief3t die GefaBle auf dem
Labortisch, um den Soldaten zu erledi-
gen. Rennt in den nachsten Raum und
flieht durch den linken Liftungsschacht.
Krabbelt nach rechts, biegt links und
dann zweimal rechts ab. Klettert durch
den  Luftungsschacht in  die
Leichenhalle. Klettert durch einen wei-

WEAPONS CACHE

13/62%

teren Schacht und entleert im folgen-
den Raum den Weapons Cache
#27". Klettert durch den ndchsten
Schacht. Nun Richtung Siden und an
den Soldaten vorbei in den Ostlichen
Raum. Verlasst diesen durch die ande-
re Tur und nehmt den linken Gang. An
der Ecke schiefft ihr den
Luftungsschacht frei, klettert hindurch
und springt Gber den Ventilator. Von
dem Raum dahinter aus miisst ihr den
Aufzug erreichen und aktivieren.

Mission 19: New York Slums
Gabe Logan

Folgt der Strafle und erledigt alle
Gegpner, bis euch zwei Vans den Weg
versperren ,28%”. Zerschielt das

Schloss an der Tir des Pawn Shop.
Darin nehmt ihr die M-16 mit. Verlasst
das Gebdude und wendet euch nach
rechts. Erledigt den Granatwerfer im
Fenster iiber euch ,,29*. Dreht euch
um, lauft zum Ende der Gasse und

nehmt die Flak Jacket. Uber den
Millcontainer ~ gegenilber  des
Ausgangs geht's auf das Dach.
Erledigt die Agenten und klettert iiber
das Liftungssystem ,30% weiter nach
oben. Klettert iiber die Siidwand, lasst
euch hinuntferfallen und folgt dem
SWAT-Officer. Von der Ecke aus, an
der dieser getctet wird, dreht ihr euch
um und erledigt den ersten Agenten.

'Tlpps&'l'r*lcks"“
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Lauft zuriick in die Strafe und schaltet
weitere Agenten aus. Llinks hinter der
Ecke liegt eine Flak Jacket. Das
Gebdude betretet ihr iiber die Rampe
gegenuber. Lauft an den Flammen vor-
bei und iber die Stelle am Boden, aus
der Rauch quillt ,31%. Zieht rechts von
euch an dem Hebel. Folgt nun den
Rampen nach oben und erledigt alle
Agenten. lauft weiter, betretet den
brennenden Raum und wartet. Nehmt
Flak Jacket und Ammo des Snipers und
lauft bis zur néchsten Tir, von wo aus
ihr die beiden Agenten totet. Kleftert
auf den Tisch ,,32 und in den ndch-
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sten Raum. Rollt euch kurz hinaus und
wieder hinein; erledigt beide Agenten.
Folgt dem Gang und schaltet weitere
Gegner aus. Lauft nun weiter und erle-
digt den zweiten Scharfschitzen.
Klettert aus dem Fenster und lauft nach
rechts; biegt dann links ab und lauft
die StraBe entlang. Am Ende ist eine
Gasse rechts mit einem Loch im Tor
33", lauft hinaus auf die StraBe.
Wartet, bis der Van den SWAT-Officer

{

Uberféhrt. Erledigt die beiden Agenten
und den Scharfschitzen auf dem Dach
Uber euch. Llauft in die Tiefgarage

~34",  gebt der SWAT-Polizistin
Deckung und erledigt weitere
Scharfschiitzen. Rennt an der Polizistin
vorbei und die Treppe hinauf. Noch
ein paar Scharfschitzen und die
Mission ist perfekt.

Mission 20: NY Sewers

Gabe Logan

Folgt Teresa durch die
Abwasserkandle. Lauft dann zuriick
und haltet euch rechts, in den

Kontrollraum ,,35. Dort benutzt ihr
das Ventil. Lauft zurick zu der Stelle,
an der Teresa stand, und springt
abwarts ,,36”. Kleftert links auf den
nachsten Steg und lauft bis zum
Kontrollraum. Lauft den rechten Steg
entlang und nehmt euch die Flak Jacket

Plaver’'s Guide

»37* . Hangelt euch zur anderen Seite
und folgt Teresa ,,38”. In der Garage
lauft ihr zuriick zum Eingang

und erledigt den ersten
Gegner  ,39”. Sucht
anschliefend Deckung hinter
Betonpfeilern und erledigt die
ibrigen Gegner. Lauft nach oben
und haltet euch nahe an der
Wand, um nicht Uberfahren zu
werden. Lauft zu Teresa und erle-
digt ihren Angreifer, indem ihr den
Van hochjagt. Folgt nun Teresa und

R
E

erledigt alle Gegner auf Eurem Weg.
Mission geschafft.

Mission 21: NY Finale

Gabe Logan

Diese Mission ist hammerhart. Rollt
euch konstant ab und schnappt euch
die UAS-12 aus dem Helikopter ,,40%;
dann holt ihr euch die Flak Jacket auf
der anderen Seite. Yon dort aus rollt
ihr euch zweimal in die Gegenrichtung
und dreht euch schnell um. Nun sollte
Chance am Helikopter in Position sein.
Schiefit ihm mit der UAS-12 in die
Rotorblétter, und ihr habt gesiegt.

Viel Glick!




- Aliens vs. Predator: copyright © 1999, ntu pration. Aliens™ copyright © 1986, 2 T ;
& Predator™ now;;lgn © 1987, 2000 Twentieth Century Fox Co ghts indicates a trademark of TwanliatWhmnmﬁun.
Dark Horse Comics® and the Dark Horse Logo are trademarks of om red in various caluuultesiha"”&m W’ﬁ ghts reserved.
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Als vor nunmehr knapp finf Jahren die
PlayStation auf die deutschen Zocker losge-
lassen wurde, sch es in den Regalen der
Videospielhéndler softwaretechnisch logi-
scherweise noch sehr sparlich aus. Einer
der wenigen Launch-Titel war das damals
von Reflections (Driver) entwickelte Destruc-
tion Derby, welches trotz der nicht ganz

einwandfreien Qualitét wegging wie war-
me Semmeln. Knapp eineinhalb Jahre spé-

© Abgehoben: Waghalsige Spriinge sind auf
vielen Strecken an der Tagesordnung.

i Genre Rennspiel §

Spieler 1-4
Hersteller Studio 33

Entwickler
Testmuster

@fnen]

ter folgte das Uberragende Sequel, das
. glanzvoll nahezu alle Schwiichen des Vor-
. géingers ausmerzte und in  Sachen
- Autocrash-Games immer noch zu den Refe-
 renztiteln gehért. Fast vier Jahre danach
. lasst Sony nun wiederum den Asphalt
. beben und wirbelt dank eines neuen Ent-
- wicklerteams gehérig Staub auf.
Zugegeben haben es die Jungs von Stu-
. dio 33 nicht ganz einfach, das Feeling der
- beiden Vorgéinger rilberzubringen oder
¢ besser noch zu Ubertreffen. Auf den ersten
 Blick allerdings scheint dies jedoch mehr als
. gelungen, denn Destruction Derby Raw
 stellt zumindest schon mal in punkto Optik
i seine Vorganger deutlich in den Schatten.
¢ In schénstem HiRes (512x265 Bildpunkte)
- durft ihr nach Herzenslust auf satten

: 31 Strecken so richtig die Sau
“rauslassen und alles in

: Grund und Boden ram-
: men, was euch vor die
. Motorhaube ~ kommt.

i Mitunter findet man sich
_in stinkigen Abwasser-

L0 Bombenstimmung: Nur durch Rammen eines
gegnerischen Fahrzeugs lésst sich die explosive
Ladung loswerden.

BAGCHSCRLL LERRTS

: O Auf dem Dach eines Wolkenkratzers gilt es,

: so viele Kontrahenten wie méglich von der Kante
: zu stoBen. Man muss nur aufpassen, dass einem
. nicht dasselbe Schicksal ereilt.

kandlen wieder, heizt durch mehrstockige
- Parkh@user oder ackert durch das ein oder
- andere Naturschuizgebiet. Fiir die Konser-

vativen unter Euch gibt's natiirlich noch eine
Handvoll altbackener Racing-Tracks. Je

: nach Gebiet wechselt auch die Beschaffen-
. heit der Fahrbahn (z.B. Asphalt, Sand,
. Schnee, Schlamm usw.), die sich immens

auf die Bodenhaftung des Fahr-
zeugs auswirkt. Fir den richti-
gen ,Kick” sorgen jedoch
erst die  zahlreichen
Streckenfeatures  wie
geféhrliche Kreuzungen
und Sprungschanzen,
welche dem Rennen
seine aggressive Natur
verleihen. Dank des
iberarbeiteten  Scha-
densmodells sehen alle
Crashs noch realistischer
aus als bei den Prequels. Rei-
fen platzen, die Seiten werden ein-

: gebeult, Motorhauben und Kofferraum-
- deckel fliegen davon, bis letztendlich der
. Motor seinen Geist aufgibt und nur noch

schwarze Rauchschwaden ausspuckt.
Dabei garantieren insgesamt sechs

- Spielmodi fir die nétige Abwechslung. Aus

dem zweiten Teil bekannt ist der Modus
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O Die enthaltenen PS-Protze unterscheiden sich
in fiinf verschiedenen Attributen.

O Nach einem Rennen diirft ihr den Teufelsritt
noch einmal in aller Ruhe begutachten.

AN SCHONSTEM HIRES DURFT IHR NACH HERZENSLUST AUF

ALLES IN GRUND UND BODEN

,Wreckin’ Racing”, in dem ihr nicht nur um

eine méglichst gute Endplatzierung, son-

dern auch um jede Menge Crash-Punkte
kéimpfen misst. Nur wer die richtige Balan-

ce aus beiden Aspekten findet, kann genug

Gesamtpunkte ergattern und die néchsten

Kurse und Fahrzeuge freischalten. Nicht um

Punkte, sondern um harte Dollars geht es

im ,Smash 4 $”-Modus. Hier legt ihr euch :
mittels eines mageren Startkapitals einen :
ersten Wagen zu und tretet sodann gegen

19 weitere, todesmutige Piloten an. Am
Ende jedes Rennens winken fiir die Bestplat-
zierten Siegespréimien, die in Reparatur,

O Wie die Tricks in einem Fun-Sport-Game bekommen auch die verschiedenen

RAMMEN, WAS EUCH VOR DIE

Tuning oder gleich einen besseren Wagen :

investiert werden kénnen. Multiplayer-taug-

parat hélt und - Multitap vorausgesetzi -

feindlichen Wagen zu schitzen. Durch
geschickte Lenkmanéver und gutes Timing
lassen sich die Kontrahenten gekonnt aus-

Crashs in Destruction Derby Raw abgefahrene Namen.

einem Wreckin’ Race kommt es sowohl auf

 viele Crash-Punkte als auch auf eine méglichst

gute Platzierung an.

bremsen und ever Schiitzling kann unge-
hindert die Fihrungsposition Ubernehmen.
Besitzer des zweiten Teils werden sich iber
die neuen Arenen freven, die im klassi-
schen Destruction Derby-Modus zu finden
sind. Wie gehabt brettern hier nach dem
Startsignal alle zwanzig Wagen auf die
Mitte der kreisrunden Arena zu und verkei-
len sich in einer spektakuléren Massenka-
rambolage. Je nach den gewdhlten Spielre-
geln féhrt hier jeder gegen jeden oder aber
alle anderen Fahrer haben nur ein gemein-

. sames Ziel: Euren Wagen méglichst schnell
lich wird’s schlieBlich im Battle-Meni, wel-
ches die vier verbleibenden Spielmodi

in eine Sardinenbiichse zu verwandeln.
Mindestens genauso interessant  und

. actiongeladen ist der Skyscraper-Mode, in
Auseinandersetzungen mit bis zu' vier :
menschlichen Spielern zuldsst. Als erstes :
wiire der Assault-Modus zu nennen, in dem :
es eurer Ziel ist, einen von der CPU gesteu- |
erten Jeep iber mehrere Runden hinweg zu
eskortieren und vor den Rammattacken der

dem ihr auf den Déchern verschiedener
Hochhéuser so viele Kentrahenten wie
mdglich von der Kante stof3en misst. Zugu-
terletzt sei noch die Variante ,Pass Da
Bomb” erwiihnt, die euch wiederum in die
verschiedenen Kampfurenen versetzt und

© einer Art ,Fangspiel mit Autos” gleich-

kommt. Hier gilt es, einen Sprengsatz durch
das Rammen eines gegnerischen Wagens
an diesen weiterzugeben, bevor die Bombe
explodiert und dem eigenen Boliden erheb-
lichen Schaden zufigh. Mit etwas Glick
kénnen wir euch bereits in der néichsten
Ausgabe den finalen Test dieses potentiellen
Hitkandidaten préisentieren.

P

v : _ |
© Hochgradig unfair, doch unterhaltsam: Im Armaged-
don-Modus stiirzen sich alle anderen Wagen nur auf euch.




O Die Bodenbeléige (vom langsamen Sandbelag, iiber den
akkurat geschnittenen englischen Rasen, bis hin zum rasanten
Hartplatz) beeinflussen individuell die Ballphysik.

Nach dem Abdanken der Brihler ,Gra- :
fin® und des Leimener ,Bobele” ist es :
schlagarfig mucksméuschenstill um das :
deutsche Tennis geworden. Zwar rangiert :
der ehemalige Becker-Giinsiling Nicolas :
Kiefer derzeitig auf einem passablen 7. i
Platz in der ATP-Welirangliste, kann aber
dennoch in keinster Weise an die Top-Lei-
stungen der besagten Entfacher des Tennis-
Booms ankniipfen. Ganz zu Schweigen von
den erbérmlichen Leistungen des Davis-
Cup-Teams. Erst kiirzlich bogen sich dem
Zuschaver beim Debakel gegen die australi-
sche Equipe die Zehenndgel formlich
hoch.

Die Zeit ist aus diesem
Grunde reif fir Ubi Softs ]
DSF All Star Tennis 2000;
denn voraussichtlich ab
Juni diesen Jahres kann
der  sportbegeisterte
PlayStation-User aus
eigener Kraft der andau-
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Genre
Spieler
Hersteller

i Entwickler aqua pacific

Dirk Gemeinhardt

Erhaltlich ab Juni

oin __@_

ALL 5TAR TENNIS 2000 |

¢ naments liefern bereits im Vorfeld geniigend
O Die Arenen schauen im Gegensatz zu All Star

& SHEEy

Tennis 99 viel detaillierter aus.

Fachpresse hat sich Entwickler Aqua Pacific
jedoch in fast allen Belangen rich-
Zum einen warfet die
geordneten
Meniistruktur auf, wel-
che fir
Durchblick sorgt, zum
anderen
samtlichen

(Bomb Tennis, Arcade)

o

© Abgesehen von den vielen Outdoor-Events
schlagen sich die Sportler auch bei Hallenturnie-
ren die Bélle um die Ohren.

tig zu Herzen genommen. |

2000er-Auflage mit einer
Option-

glaskluren

lieB  man
Firlefanz

weg und spendierfe dafiir den von vielen

: Seiten geforderten Saison-Modus. Dort
- muss sich der 32-Bit-Tenniscrack mitfels
- zwolf iber das ganze Kalenderjahr ver-
. streuten Turnierveranstaliungen an die Spit-
. ze der Weltrangliste fighten. Ein Exhibition-

Mode sowie die separat anwéhlbaren Tour-

. Méglichkeit sich mit der kleinen Filzkugel
¢ bis auf den letzten Fussel vertraut zu
. machen. Auf diese Weise wird ein dynami-
ernden Tennis-Diirreperiode ein Ende berei- :
ten. Geméf} dem Vorgéinger hechten erneut
im Einzel, Doppel oder auch im Mixed eini- :
ge bekannte Weltklassespieler iber den
Court. Die einhellige Kritik der Videospiele-

sches Serve and Volley-Spiel genauso
erzielbar sein wie ein kréftezehrendes Ball-
duell an der Grundlinie. Ferner kénnt Ihr
mit etwas Geduld und Spucke nach gerau-
mer Aufwérmphase am Pad Traumschlége,

: d. h. hammerharte Returns, waghalsige

Lobs, filigrane Longline-Bélle etc. in altbe-
kannter Manier vom Stapel lassen. Am Ran-
de dirfte die Kl aller Gegner fir Zéhneknir-
schen sorgen - die CPU-Rivalen spielen
nicht unentwegt den selben Stiefel, sondern
stellen sich im Verlauf einer Begegnung auf
die Taktik des Gegners ein. Jedoch heif3t es
Geduld Uben. Fans des weifien Sports wer-
den in einer der néchsten Ausgaben den
wertungstechnischen ersten Aufschlag des
All Star-Tenniszirkus miterleben.
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© Auf dem Scanner
des Granatwerfers
erkennt ihr Perso-

jekten wie dieser
Maver stehen. Ein
gezielter Schuss er-
ledigt den Unhold
und beschert euch
gleichzeitig die
Méglichkeit, in den
Raum einzusteigen.
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nen, die hinter Ob- ™

PlayStation und Ego-Shooter - eine bis :
dato doch recht selten:vorkommende Kon-

stellation, da sich in diesem Genre schon

Dort werden in letzter Zeit immer mehr

Stimmen laut, die behauten, auf dem Ge- '
biet der First-Person-Shooter, kurz FPS,

fehle die Abwechslung, ein Clon jage den

ndchsten, neue Ideen seien Mangelware.

Die Entwickler des nordamerikanischen :
Softwarehauses Volition kénnten in diesem :

Punkt jedoch bald Abhilfe schaffen - und

zwar sowohl fir das Lager der PC-User als :

auch fir die Konsolenfraktion. Die Power

der PlayStation2-Hardware war Grund ge- :
nug fiir die Schépfer der Descent- und Free-

space-Serie, ihr neuestes Action-Spektakel
auch fiir Sony’s neves Flaggschiff zu pro-
grammieren.

Obwohl sich Red Faction noch in einer
sehr frithen Entwicklungsphase befindet, ist

jetzt schon abzusehen, dass-es neue Maf3-
stibe im Bereich harter Ego-Shooter setzen
und mit nie da gewesenen Technologien -

und Features aufwarten wird. Angesiedelt

in ferner Zukunft auf dem Planeten Mars,

wird der Spieler praktisch mitten in die Re-

volte aufsténdischer Minenarbeiter ver- :

wickelt, die von einem skrupellosen Kon-

O Samfliche Transportmittel werden natiirlich

\
\
——

Toni Opl

CTION

auch aus der Egoperspektive gestevert. Auf den

. Einsatz von Waffen braucht ihr dabei nicht zu

: verzichten. i

. zern unterdriickt und ausgebeutet werden.
Als einer dieser Minenarbeiter misst ihr

euch sodann durch 20 aufwendig insze-
nierte 3D-Welten kiémpfen und schlief3lich

* dem GrofBunternehmen, das sich sogar die
seit Ewigkeiten nichts Weltbewegendes
mehr getan hat. Als Fan dieser actionlasti-
gen Software war man-schon immer mehr
oder weniger auf einen PC angewiesen.

Besitzrechte fir den ganzen Planeten unter
den Nagel gerissen hat, das Handwerk le-
gen.

Die Besonderheit an Red Faction ist nun, :
¢ dass durchschlagkréftige Geschosse wie :
Raketen an Wanden und Objekten nicht :
nur explodieren und einen hibschen :
RuBfleck hinterlassen, sondern gréfere
Lécher hineinsprengen oder die komplexen
Architekturen sogar véllig zum Einsturz
bringen. Uber die so entstandenen ,Tiren”
gelangt der Spieler dann an Orte, die nor-

malerweise nicht zugdnglich wéren. Zu-
sétzlich kommen in Red Faction auch ver-

schiedene Transporimittel wie APCs (Ar- !
moured Personnel Carrier=Truppenpanzer),
. U-Boote und mehrere Fluggerdte zum Ein-

satz, die selbstverstandlich mit starken Waf-

- fen ausgestatiet sind. Trotz der Sci-Fi-lasti-
- gen Thematik verzichten die Entwickler von :
Volition ganz auf futuristische Waffen wie
Laserpistolen oder Plasmagewehre und
konzentrieren sich voll und ganz auf her-

kémmliche Projektilwaffen. Neben Pistolen,

Granat- und Raketenwerfern sowie einem

Scharfschiitzengewehr werden sicherlich noch

eine Menge weiterer , Abrissinstrumente” ent-
halten sein. Ein Titel, den Action-Fans um je-
den Preis im Auge behalten sollten.

- OEin Scharfschitzengewehr darf unserer Mei-
i nung nach in keinem First-Person-Shooter fehlen.

Ego-Shooter

B Hersteller

O Grafikzauber: Optische Leckerbissen wie Re-
altime-Lightsourcing und aufwendige Nebelef-
fekte wird es in Red Faction zuhauf geben.

O Dank einer neven Programmiertechnik ge-
- nannt Geo-Mod Engine ldsst sich die Umgebung
in Echtzeit in Schutt und Asche legen.




PlayStatior

PLAY - Ju®
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Genre Extreme-Sport-Simulation
Spieler 1-2
Hersteller Idea Factory
Entwickler

Testmuster

Erhéltlich ab
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Uber den Wolken muss die Freiheit gren-

zenlos sein. Frankreichs Sky-Surfing-Vorrei- - | : ¢ :
ter Patrick de Gayardan hz:t's in din Wer. /M Anschluss hurtig eine der dreizehn
bespots vorgemacht: An den Fiifen ein

leicht modifiziertes Snowboard, auf dem

Riicken ein Fallschirm und schon geht's los.
Nach dem Pflichtsprung aus der Propeller-
maschine folgt die Kir. Eine Pirouette nach
der anderen, Salti am laufenden Band,

verknipft mit wirren Schraubbewegungen :

etc., verschénern den freien Fall - fur den
am Boden stehenden Betrachter mutet es

Das Ziehen der ReiBleine im letzten Au-
genblick garantiert Adrenalin pur.

Fir Idea Software anscheinend Inspiration :
genug die erste Sky-Surfing-Simulation zu
entwickeln; denn seit Ende April diirfen ja-
panische Zocker der nicht ungefdhrlichen
Extremsportart frénen - de Gayardon ist

©O Zur punktgenauen Landung bedarf es
einiger Ubung.

i Brise ins Gesicht, um dari-

. bunte Luftballons
. halb eines knapp bemes-
. senen Zeitlimits reihum

AR

|
v GET READY [

© Get Ready! Nun dirft ihr den Analogstick

: rishren. Fiir drei tadellose Tricks in Folge gibt's
. zusatzlich Zeit.

nicht der Einzige, der beim Sky Surfen
- sein leben lies. Demzufolge spendierten -.......
- die Entwickler aus Nippon dem Dive-to-Air- -
© Mode einen kinstlichen Horizont. Zentriert
- das Fadenkreuz auf der Anzeige, so dass

der polygonale Akrobat mit den Fiflen
voran durch die Wolkendecke braust, gebt

méglichen Tastencombos ein, wartet aufs
Signal und lasst nun den rechten Analog-

das Score-Display stetig an. Beim an-

schlieBenden Anpeilen der Landezone be-

einflussen Auf- und Abwinde die Flugbahn

: des Paragleiters. Weniger spektakulér

wie ein graziler Tanz in den Wolken an. bestreifet

sich der BeatBallon-
Mode. Ein Riesenventilator
blast dem Spieler eine steife

ber schwebende, kunter
inner-

zerplatzen zu lassen. Be-
sonders positiv sticht die
englischsprachige  Meni-
fihrung ins Auge. Bis auf
die explizite Beschreibung

© Wer nicht aufpasst, fallt vom Rand des Ventilators,

der drei Charakterprofile ist alles einiger-
maBen nachvollziehbar. Sky Surfer kann
trotz' der ausgefallenen Idee nicht auf
voller Breite iberzeugen. Verantwortlich
fir den eingeschrénkien Spielgenuss sind
allem voran die geringe Anzahl der

. Spielmodi, der méBige Sound sowie die

. spartanische Prasentation in punkto Gra-
stick flott im Uhrzeigersinn rotieren - be- 9 P

ziiglich aller folgenden Trickfiguren um die :
- vertikale bzw. horizontale Achse wéichst

fik. Namcos Tekken Tag Tournament, Ridge
Racer V und Tecmos Dead Or Alive 2 haben
es vorgemacht, was ein First Generation
PlayStation 2-Titel auf dem Kasten haben

muss.
SEONT s
424 V]

O Auch im Dunkel der Nacht ténzelt der Sky
Surfer am wolkenverhangenen Firmament.
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FINAL iM'[AS‘f_ viu

TBZONE 2100,

DIE NEUE SCHTZEITSTRATEG
23 SEITEN SPECIAL 3¢

W STTITEN TN

M Player’s Guide
Tomb Raider lll (All the Secrets)
Colony Wars Vengeance

M Player’s Guide
Populous The Beginning

M Specials
Crystal Oynamics
Ridge Racer Type 4
Space-Rat
Controller im Hértetest

play 6/99

W Player’s Guide
Warzone 2100 (Teil 1)

M Specials
E3 Show

Vorschau

play 06/98 D
play 07/98 D
play 08/98 |:|

play ‘IIDU

Argonaut

DOriver

24 Stunden Le Mans
Spielwarenmesse
Tekken 3 Iran Fist WT
Warzone 2100

play 7/99

M Player’s Guide

Metal Gear Solid - Alle Secrets
M Specials

Sports Car GT

V-Rally 2

play 10/99

W Player’s Guide
Racing Simulation 2

M Specials
[;Ean Turismo 2 ﬂ
Rage to the skies
Shadow Man
Tokyo Game Show ‘9 Spring
WWF Attitude

play 11/99

M Player’s Guide
Warzone 2100 (Teil 2]
M Specials
70 Seiten! E3 Show

W Player’s Guide
Syphon Filter (Teil 2}
X-Files

M Player’s Guide
Dino Crisis

M Specials
Armorines Project S.\W.A.R.M
ECTS 98
IFA
Star Trek Red Squad
Too Human

ATD - Attention To Detail
Tokyo Game Show 99
Guitar Freaks

Jamma Herbst'99 |
PiayStation2

Die Macher von Jet-X

_

play 3/00

play 4/00

Wollt Ihr &ltere
Ausgaben nach-
bestellen?
Fullt einfach unten
stehenden Coupon
aus!

M Player’s Guide

M Player’s Guide

M Player’s Guide

W Player’s Guide

M Player’s Guide

play 10/98 D
play 11/98 D
play 01/99 D

pro Heft 6,50 DM = :]

play 03/99 D

play 04/99 [ |
play 05/99 [ |

+ Porto
Inland: 3,- DM

ab 3 Hefte 4,- DM
ob 4 Hefte 7,- DM
Ausland: B,- DM
ob 3 Hete 12,- DM play -,

Gesamtbetrag: :‘

play 07/99 | |
play 10/99 [ ]
play 11/99 [ ]

Bitte Gesomtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken
oder Scheinen
mit ausgefilllem Coupon an folgende Adresse schicken:
- Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hochberg

Back Issues”

play 02/00 D

play 03/00 | |
play 04/00 ]

Name, Vorname

Strafe, Haus-Nummer

PLZ, Wohnort

Discworld Noir (Teil 1) Discwarld Noir (Teil 2] Resident Evil 3 - Nemesis Fear Effect Syphan Filter - Teil 1
M Specials M Specials MW Specials W 15 Seiten Sonderteil M Specials
1989: Who was hot and who Army Men F1 Racing Championship PlayStation2 Alone in the Dark IV -
was not? F1 2000 PlayStation2 Countdown The New Nightmare
Oddworld Munch's Oddysee PlayStation2 Countdown Spielwarenmesse 2000 Game Developers Conference 2000
Piay Witch Project Rayman 2 - The Great Escape
Rally Games 2000 Summoner
Steuer-Tips: Der groBe Lenkradtest Tokyo Game Show 2000 Spring
Theme Park World
play 05/98 || play09/98 [ | play02/99 [ | ploy06/99 [ ] play01/00 [ | play05/00 H
Adresse:
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren und hilft
dem Leser, sich im téglich anwachsenden Software-
Markt zurechtzufinden. Das Wertungssystem in Pro-
zent erlaubt uns, exakt zu differenzieren und &hnliche
Titel besser gegeniiberzustellen. Die Aufteilung in die
Kategorien Grafik, Sound und Rating deckt alle wichti-
gen Bereiche eines Spiels ab, ohne dabei unnétig den
Uberblick zu erschweren.

Hochkarétige Software mit einem Rating von minde-
stens 85% belohnen wir mit dem Best Buy-Pradikat.
Solche Ausnahmetitel sind prinzipiell jedem Zocker
ans Herz zu legen und sollten in keiner anstéandigen
Spielesammlung fehlen.
Unfair schwere Games wer-
den mit dem ,Extreme Hard-
core”-Stempel versehen. Nur
Spieler mit stahlharten Ner-

Eﬁm@ﬂ@

ven und einem endlosen Geduldsfaden sollten sich an
einen solchen Titel heranwagen,

Anzohl der

maglichen Spieler Poflwortobfrage

%

PASSWO!

<>
STRECKEN|
EDITOR

@] ? Levelonwahl durch

Erstellen bzw.
Editieren never
Strecken maglich

@IS Memory Card
sowie Anzohl der
hené‘rigien Blacke

Anzahl der Level
ﬁ bzw. Strecken
STRECKEN)

|J
LEVEL

k.

o

U

.‘

PRAMIE 1:

AB

BACKPRINT

f?‘a‘\ p

gibt es in den Grossen
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SCREEI

GRAFIK I 75 % o P
BESLY!

SOUND A 75 %

RATING lmnmmmmn 85.,

Grafik

Setzt die Darstellung der Umgebung neue MaBstabe? Bleibt die Framerate konstant? Sind die
Meniis Gbersichtlich und klar gegliedert? In die Grafikwertung flieRt sowohl der optische Gesamt-
eindruck als auch die technische Inszenierung und die allgemeine Prasentation mit ein.

Sound

Zu einer guten Soundwertung gehért nicht nur eine atmosphérische, zur jeweiligen Thematik pas-
sende Hintergrundmusik, sondern auch authentisch klingende Soundeffekte sowie die Unterstiit-
zung von HiFi-Anlagen mit Dolby Surround.

Rating
Das Rating ist mit einer Gesamtwertung gleichzusetzen und driickt einzig und allein das Spiek
spaBpotential aus. Grafik und Sound spielen hier eine untergeordnete Rolle, da auch avdiovisuell

schwache Spiele suchigeféhrdend sein kénnen.
)

Maous-
Unterstiitzung

Sprache der Analog Cantroller

Sony

17 <Y \ Analog Controller

&4

v
SURROUND,

} DolbySurround [
8 DualShack
Unterstitzung

e [@ -
Unsere T-Shirts

'3] Sprachausgobe

% Mulfitap

Wenn lhr einen Leser als neuen Abonennten werbt, gehort ein
solches Play - T-Shirt Euch. Ausserdem bekommt lhr noch ein
Platinum PlayStation Spiel! Ndheres auf Seite 51.
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In der laufenden WRC-Saison konnte sich Colin McRae durch einen grandiosen Sieg bei der Rally
Catalunya mit 14 WM-Punkten auf Platz 5 der Gesamtwertung vorarbeiten - weitere Erfolge
blieben bisher leider aus. Grund zur Freude hat der Rallye-Weltmeister von 1995 aber trotzdem,
denn auf der PlayStation rast er erneut ohne Umweg an die Spitze des Genres. Wir haben
Codemasters’ neues Rennsport-Spektakel bis aufs Bodenblech untersucht und kénnen nach einer
ausgiebigen Testfahrt mit Fug und Recht behaupten, einen neuen Referenztitel im Bereich der
Rallye-Simulationen zu haben - und der heiB3t Colin McRae Rally 2.0. The Flying Scotsman is back!

%

Mgty

© Zu Beginn einer neuen Rallye verschafft euch ein kurzer FMV-Schnipsel die ersten Eindriicke der Strecken.

ersten Teils leicht verkraften kénnen, da sich
- . das Fahrverhalten praktisch nicht verdndert

odemasters d , i . .
: 2 hat. Newcomer allerdings missen sich die
" Grundlagen des Rallye-Fahrens  selbst

Entwickler Codemasters : ! i
 aneignen und erlernen - Probieren geht
Preis ca. 99.- DM . eben Gber Studieren! Vorher kénnt ihr unter

dem Menijpunkf JFahrer” euren Namen

Erhéltlich ab 9. Juni
- und Geburtsdatum eintragen und euch
. somit ein neues Fahrerprofil erstellen. Dies

Rennspiel

Hersteller

Viele Leser werden sich vielleicht schon

O Abgespeckt: Aufwendige Effekte wie die
halbtransparenten Scheiben oder aufgewir-
belter Staub mussten im Arcade-Modus lei-
der unter den Tisch fallen.

mehrmals gefragt haben, was man an
einem Spiel wie Colin McRae Rally denn
noch verbessern kénnte. Zugegeben konn-
ten auch wir uns bis zum heutigen Tage
nicht unbedingt vorstellen, dass der Nach-

« folger an den bahnbrechenden Erfolg des —
Originals ankniipfen kénnte. Doch wie bei :

den unzéhligen Formel 1-Games ist es das = |,
Zusammenspiel einer Menge Uberarbeiteter
Details, die zusammen einen wesentlich
besseren Gesamteindruck schaffen. Colin :
McRae Rally 2.0 ist nicht blof3 ein simples !
Update, das mit neven Strecken und Wagen

aufwartet, sondern ein rundum erweitertes

und verfeinertes Sequel. Trotzdem miissen

. hat den Vorteil, dass alle spater erzielten
- Erfolge automatisch unter eurem Namen

gespeichert werden und somit keine Bestzeit

- verloren geht.

wir an dieser Stelle g|eich zu Beginn eine | #EN

schlechte Nachricht loswerden: Die aus dem = §
Original bekannte und beraus hilfreiche -

Rallye-Schule fiel wegen des angestiegenen

Umfangs leider voll und ganz dem Rotstift -

zum Opfer. Eine Tatsache, die Besitzer des

HMH: 184

© Nur fliegen ist schoner: Colin 2-Producer Guy
Wilday féhrt diesen Wagen iibrigens auch privat.

=
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Meisterschaft. ....... 1 Spieler
Einzelrennen . . . 1-2 Spieler (Splitscreen)

Zeitrennen. . ........ 1 Spieler

Meisterschaft. ....... 1-4 Spieler
(nacheinander - bei 2 Spielern Splitscreen maglich)

Einzelrallye ......... 1-4 Spieler rysioll
[nacheinander - bei 2 Spielern Splitscreen méglich) ; Yoo

Einzeletappe ........ 1-4 Spieler
|nacheinander - bei 2 Spielern Splitscreen maglich)

O Im Wettkampf-Modus ist zunéchst nur die
Super Special Stage in Japan anwihlbar.

Zeitrennen. ......... 1-4 Spieler (nacheinander)

Wettkampf ......... 1-8 Spieler
(nacheinander + Splitscreen]

ba, die
als Ablssung
fir den Escort
beziehungsweise
den Felicia dienen.
Weiterhin sind der Mitsu-
bishi Lancer, Toyota Corollg,

An die Stelle der Rallye-Schule tritt
nun der neu hinzugekommene Arcade-
Maode, der vor allem die Spieler zufrie-
den stellen soll, die auf schweif3treibende
Verfolgungsrennen mit computergesteu-
erfen Gegnern nicht verzichten wollen.
So trefet ihr Rallye-untypisch gegen fiinf
weitere CPU-Konkurrenten an, die je
nach gewdhltem  Schwierigkeitsgrad
{Anfénger, Fort-
geschrittener
oder Profi) eher
zuriickhaltend

schwarzweif}

oder  &uBerst :
aggressiv. und
ohne  Riicksicht

- karierten Flagge entgegenrasen. Wagen-

schéiden habt ihr hier sowohl in optischer
- Garage zu finden. Allesamt etwa 300 PS
* befirchten, es darf also nach Herzenslust
- gedréngelt, gerammt und geschoben
. werden. Da die normalen Rallye-Etappen

als auch spielerischer Hinsicht nicht zu

fir derart gewagte Uberholmanéver viel
zu schmal sind, wird auf insgesamt acht
verschiedenen, speziell entworfenen
Rundkursen gefahren, die um einiges
breiter und weniger kurvenreich austal-
len. Unterteilt ist der Arcade-Modus in
die Bereiche Meisterschaft, Einzelrennen

wiederum dllein auf der Piste unterwegs
ist. Eine Meisterschaft gliedert sich
ihrerseits in zwei Klassen zu je drei
Rennl&ufen (in unterschiedlichen Lén-

‘ dern), wobei ihr aus der Klasse B

zundichst als Sieger hervorgehen misst,

. um Zugang zur hoheren Klasse A zu
- erhalten. Der fir den Arcade-Modus zur
auf Verluste der -

Verfigung stehende Fuhrpark gibt sich

- anfangs noch etwas bescheiden - nur
: sechs WRC-Autos sind zunédchst anwdhl-
© bar. Neu gegeniiber dem Vorgénger sind
© McRae’s Ford Focus und der Seat Cordo-

¢ Subaru Impreza (Colin’s alter Wagen)

und der Peugeot 206 in der virtuellen

stark und mit Allradantrieb ausgestattet,

- unterscheiden sich die sechs Modelle also
. nur durch Gewicht und Abmessungen.
- Dariiber hinaus lassen sich Uber entspre-
- chende Erfolge in den einzelnen Meister-

schaffen noch eine Menge dlternativer

. Wagen-Ouffits {neve Lackierungen) und

einige komplett neve Vehikel wie bei-
spielsweise der Lancia Delta HF Integrale

- oder der Ford Racing Puma freischalten.
und Zeitrennen, wobei man bei letzterem

Einen Quantensprung in Sachen

DIE ALTEBNATIVE

V-Rally 2 - infogrames
Championship Edition

Egal ob im Alleingang oder gegen dréngelnde
CPU-Gegner - dank eines beachtlichen Fuhr-
parks, des umfangreichen Streckeneditors,
eines vorbildlichen Vierfach-Splitscreens und

jeder Menge Spielmodi ist V-Rally 2 sowohl fiir
Simulationsfreaks als auch fiir Arcade-Freunde
ein héchst interessanter Titel. Anlass zur Krifik
gab’s aber dennoch: Zum einen ist das Fahrver-
halten der WRC-Boliden etwas zu schwammig
ausgefallen, zum anderen haben auch die Eden
Studios das Problem mit den zu diinn klingen-
den Motorensounds nicht in den Griff bekom-
men. Ansonsten ist V-Rally 2 jedoch ein harter
Konkurrent.

Y

O Gas geben und Spass haben: Kuppen wie diese laden
geradezu zum Springen ein.

|
B HOH 16

O Sieben Parameter lassen sich im Setup
veréndern, um den Wagen perfekt an die
Etappenbedingungen anzupassen.

_EﬁB_)
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reade-Racing darf man sich von diesem
S'pielmodus ]edoch nicht erwarten. Wer

sein Hauptaugenmerk auf actionbetonte

Platzierungskémpfe legt, sollte vielleicht
lieber zu TOCA 2 oder World Touring
Cars greifen. Rallye-Puristen werden den
Arcade-Modus trotz des kaum entschérf-
ten Fahrverhaltens ohnehin nur miide

belécheln und sich g&eich dem Herzstiick :

von Colin McRae Rally 2.0, dem Rally-

Modus, widmen. Hier kénnt ihr wahlwei- :

O Die Cockpit-Perspektive lasst das Herz
eines jeden Rallye-Fans hoher schlagen.
Ohne explizite Streckenkentnisse hat man bei
dieser Kameraeinstellung jedoch verloren.

mdglichst kurzer Zeit zu durchfahren.
Beim Passieren eines der vielen Check-
points, die auf der Strecke verteilt sind,
gibt eine Zeiteinblendung in Verbindung
mit einem kurzen Warnton Aufschluss
iber euren augenblicklichen Vorsprung
beziehungsweise Riickstand gegentber

;AN DIE STELLE DER RALLYE-SCHULE TRITT NUN DER

NEU HINZUGEKOMMENE Arcape-M

ODE, DER VOR ALLEM

DIE SPIELER ZUFRIEDEN STELLEN SOLL, DIE AUF

SCHWEISTREIBENDE

VERFOLGUNGSRENNEN MIT COMPU=

TERGESTEUERTEN GEGNERN NICHT VERZICHTEN WOLLEN.”

se ein Zeitrennen, eine Einzeletappe,
eine Rallye (alle Etappen eines Landes)
oder gleich eine komplette Saison bestrei-
ten, die euch durch insgesamt acht ver-
schiedene Ldander dieser Welt fihrt.
Angefangen von Finnland Uber Griechen-
land, Frankreich, Schweden, Australien,
Kenia und ltalien bis nach Grof3britanni-
en erwarten euch die unterschiedlichsten

Landschaften mit all ihren klimatischen

Bedingungen und Bodenbeschaffenhei-
ten. Abhéngig vom anfangs eingestellten
Schwierigkeitsgrad gilt es sodann, pro
Runde vier, acht oder zehn Etappen in

4 l gEE
"'6:15,,,].;:\\\‘\\\\@

© Bei Nacht durch die Steppe Kenias - ein
Fest fiirs Auge!

dem fihrenden Kontrahenten. Ist das Fen-
ster der Einblendung griin, so bedeutet
dies, dass ihr momentan in Fihrung liegt.
Ist selbiges jedoch rot, so gilt es, ordent-
lich Gas zu geben, wollt ihr noch als
schnellster iber die Ziellinie gehen. Als
Besonderheit erwartet euch am letzten
Tag jeder zweiten Rallye eine sogenannte
.Super Special Stage”, in der ihr auf
einem parallel abgesteckten Doppelrund-
kurs gegen einen anderen Fahrer antrefen

- misst. Das Ergebnis dieses Duells flief3t

selbstverstandlich in die Gesamtwertung
der Einzelrallye mit ein. Nur wer am Ende

O Der trdage Sierra Cosworth qualt sich
durch den Neuschnee. Mit den neueren Boli-
den kann diese ,Heckschleuder” nicht im
geringsten mithalten.

+0040.83

3
B HIH{O6E

/.

¥

| RENNTAG |

Die Rallye von Argentinien - ein Wochenende voller
Stress und Nervenkitzel:
Damit ihr euch ein ungeféhres Bild von dem machen konnt, was an
einem ganz normalen Rallye-Wochenende so abgeht, haben wir
anhand der Rallya Argenting, die vom 11. bis zum 14. Mai in i
Siidamerika statifand, den eng abgesteckten Terminplan eines
WRC-Piloten unter die Lupe genommen.
Donnerstag, 11. Mai: Leg 1 Super Special - Villa Carlos Paz
Etappe Distanz/km Uhrzeit
Start Villa Carlos Paz 17:30
551 Lane A 3.44 19:00
552 Lane B 3.44 19:27
Finish|  Villa Carlos Paz 19:45
Freitag, 12. Mai: Leg 1 (Fortsetzung) Villa Carlos Paz - Cordoba
Etappe Distanz/km Uhrzeit
Start Villa Carlos Paz 07:30
$53 | Capilla del Monte - San Marcos Sierra 23.02 | 09:09
554 | San Marcos Sierra - Charbonier 9.610 | 9:40
555 | Tanti - Cosquin 16.07 | 11:42
§56 | Villa Giardino - La Falda 2253 | 1235
§57 | La Cumbre - Agua de Oro 2346 | 14:13
558 | Super Special Colonia Caroya 3.40 15:16
§59 | Ascochinga - La Cumbre 28.83 | 16:04
Finish Cérdoba 19:03
total 126.92
Samstag, 13. Mai: Leg 2 Cordoba - Cérdoba
Etappe Distanz/km Uhrzeit
Start Cérdoba 07:15
§510 | Santa Rosa de Calamuchita - San Augustin 26.10 | 09:16
8511 | San Augustin - Villa General Belgrano 12,65 | 09:59
§512 | Amboy - Santa Rosa de Calamuchita 21.48 | 11:23
S513 | Santa Rosa de Calamuchita - San Augustin  26.10 | 12:44
§514 | las Bajadas - Villa del Dique 18.67 | 13:27
5515 | Amboy - Santa Rosa de Calamuchita 21.48 | 14:48
$516 | Camping General San Martin 505 | 16:46
Finish Cérdoba 17:46
total 131.53
Sonntag, 14. Mai: Leg 3 Cérdoba - Cérdoba
Etappe Distanz/km _ Uhrzeit
Start  Cordoba 06:15
$517 | Chamico - Ambul 24.60 | 09:09
§518 | El Mirador - San Lorenzo 20.65 | 09:51
5519 | Cura Brochero - Nono 19.31 | 10:50
5520 | La Posta - Mina Clavero 24.09 | 11:59
§521 | El Mirador - San Lorenzo 20.65 | 13:41
§522 | El Céndor - Copina 16.77 | 15:01
Finish | Cérdoba 16:50
fotal 126.07
Gesamte Rallye-Distanz  391.40
N T R £ e e S T S P S
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O Auf dem nassen Asphalt spiegeln sich die
Riickleuchten.

- Cheat beispielsweise erméglicht es euch,
. durch Betdtigen der Handbremse bren-
: nende Geschosse aus der Motorhaube
. abzufevern, welche die gegnerischen
. Fahrzeuge bei einem gezielien Treffer
¢ wild durch die Luft wirbeln lassen. Mehr
. als eine nette Dreingabe solltet ihr euch
. von diesen Schummeleien jedoch nicht
© versprechen,

Als Besonderheit halt Colin McRae

: Rally 2.0 noch einen weiteren inferessan-
i ten Spielmodus bereit. Unter dem Men-
. punkt ,Wettkampf” lassen sich sémtliche
. bisher erreichten Super Special Stages '
. inklusive eines zusdtzlichen Kurses in
. Jopan direkt auswihlen. In einem klassi-
© schen Knockout-Turnier treten hier bis zu -
© acht menschliche Spieler gegen ebenso
- viele CPU-Piloten in aufeinanderfolgen-
i den Duellen an. Treffen zwei menschliche

: Opponenten aufeinander, so kommt der

einer Rallye auch unter den besten sechs -
Piloten vertreten ist, wird fir die nachste :
Runde zugelassen. Damit man bei Nicht-
erreichen dieses Ziels nicht stets die -
ganze Rallye wiederholen muss, dirft ihr

Splitscreen zum Einsatz, Auseinanderset-
zungen zwischen zwei Computergegnern

werden kurzerhand per Zufallsgenerator
entschieden. Der Gewinner kommt jeweils -

eine Runde weiter, wohingegen einmali-

,~HAT MAN SICH ERST EINMAL HINTERM STEUER FESTGE-
FRESSEN, STEIGT DER SPIELSPAB AUFGRUND DER
HERAUSFORDERNDEN STRECKENFUHRUNG UND DER MAN-

NIGFALTIGEN HIRES-LANDSCHAFTEN PERMANENT AN.”

immer nach jeweils zwei Etappen euren !
Spielstand  auf einer  Memory-Card
sichern. Neben den bereits erwdhnten
freischaltbaren Wagen verstecken sich
auf der CD zusditzlich noch mehrere
Cheats, die ebenfalls erst nach dem erfol-
greichen Bestehen der einzelnen Rallyes
aktiviert werden kénnen. Der Feuerball-

ges Verlieren sofort zum Ausscheiden
fuhrt. Sieger ist natirlich, wer chne Nie-

. derlage bis zum Finale vorstoflen und

auch den letzten Kontrahenten in der
Rundenzeit unterbieten kann.

Bei all den verschiedenen
Bedingungen, die euch von
Rallye zu Rallye - manch-

ﬁ\\\\\*\I IH?-' ,
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mal sogar von Etappe zu Etappe - erwar-
fen, ist es unverzichtbar, das Setup eures

- Wagens genauestens an die gegebenen

Witterungseinflisse und StraBenbeldge
anzupassen. Am Anfang jeder Runde
und dann nach jeweils zwei Etappen
kénnt ihr hierzu im Servicebereich sieben

- Wagenparameter verdéindern, um im Ren-

nen keine bésen Uberraschungen erleben
zu missen. A propos bése Uberraschun-
gen: Eine halbwegs zuverlassige Vorher-
sage informiert zwar tber das zu erwar-
tende Wetter - ganz unfehlbar ist diese
Prognose jedoch nicht. Im Zweifelsfall
solltet ihr daher, auch wenn der Himmel

" nur bewslkt ist, Reifen fir nassen Unter-

grund montieren lassen. Es kann némlich

: durchuus pussieren, dQSS es wi:ihrend

einer Etappe unverhofft zu schitten
beginnt, was mit den falschen Pneus in
eine Rutschpartie sondergleichen ausar-
tet. Weiterhin ist die Einstellung des
Getriebes fiir passable Rundenzeiten von

groffer  Bedeutung.
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© Einmal Kundendiest bitte! Bei solch heftigen
Defekten reichen die vorgegebenen 60 Minuten

fiir eine komplette Reparatur nicht aus. |

HMH 093/

O Diese Etappe endet stilecht vor den Toren
eines allen brlhschen Anwesens

lange Geraden und wenig Kurven, wie
etwa die Wistenpisten Kenias, so em-

pfiehlt sich eine lange Ubersetzung fur

moglichst hohe Endgeschwindigkeiten.
Umgekehrt kommt es auf den engen Ser-
pentinen Griechenlands oder Italiens
mehr auf eine gute Beschleunigung, also
eine kurze Gefriebeibersetzung an.
Genau wie die Reifen sollte auch die
Wagenauthdngung  dem  jeweiligen
Untergrund angepasst werden - auf glat-
ten Asphaltstrassen  kniippelhart, auf
Schotter, Kies und Schlamm dafiir eher
weich gefedert. Speziell auf das Kurven-
verhalten wirken sich die Einstellungen fir
Leistungsaufteilung und Bremsbalance
aus. So neigt ever Vehikel dann beim
Beschleunigen und Bremsen eher zum
Unter- bemehungsweme Uberstevern,
wodurch sich je nach Etappe nochmals
kleinere Zeitgewinne realisieren lassen.
Zuguterletzt steht euch die Justierung der

O Fango-Packung: Bein Rennen durch den
australischen Busch sauen sich die Karren so
richtig mit Schlamm ein.

=

Bremskraft und der Lenkempfindlichkeit

-
HITHD,

O Dank der zuschaltbaren Aufhol Funkti-
on bleiben die Fahrzeuge im Zwei-Spieler-
Modus stets eng beieinander. Spannende

Duelle sind garantiert.

OF{en.
Genau betrachtet seid ihr bei der

 staubigen Hatz iiber Stock und Stein doch
Bieten die zu fahrenden Eiappen viele

nicht ganz auf euch allein gestellt. Wie
schon im ersten Teil versorgt euch
wihrend des Rennens die Stimme eines
imagindren Navigators mit allen nétigen
Details beziiglich der vorausliegenden
Kurven und anderen Besonderheiten der
Strecke. Entscheidet ihr euch fir englische

- Bildschirmtexte, dirft ihr sogar den Wor-

ten von McRaes Kollegen Nicki Grist lau-
schen. Die verschiedenen Turns werden
mit den Zahlen 6 bis 2 angesagt. Je
heher die Ziffer, desto schneller kann die
entsprechende Kurve durchfahren wer-
den. Kiindigt der Copilot eine (offene)
Haarnadelkurve an, so solltet ihr auf den
geschickten Einsatz der Handbremse set-
zen, um durch diese engen Spitzkehren
mit viel Drift zu sliden. Doch der virtuelle
Sozius hat noch einiges mehr auf dem
Kasten. So nennt dieser nicht nur den
Radius der folgenden Kurven, sondern
gibt auch die etwaige Entfernung in
Metern und viele weitere Informationen
an, die euch helfen, grobe Fahrfehler
oder gar schlimme Crashs zu vermeiden.
Er warnt vor gefdhrlichen Kuppen, wech-
selnden Bodenbelégen, abfallenden Gré-

- ben und rét euch, Kurven aufgrund

Jedes mal, wenn ihr nach zwei harten Etappen in den Service-Bereich
einfahrt, stehen auch bei einer schonenden Fahrweise kleinere Repara-
turen an. Im Extremfall sind an allen elf maglichen Stellen Defekte auf-
getreten. Da den Mechanikern laut Reglement nur 60 Minuten fiir
Reparaturen zur Verfiigung stehen, miisst ihr clever abwiigen, welche
Komponenten des Rallye-Boliden ersetzt werden sollen und mit welchen
Fehlern ihr gezwungenermaBen in die néichste Etappe starten wollt.

(T Austauschzer

- Schiden am Getriebe sollten unbedingt repariert wer-
; ' den, da sonst die Beschleunigung rapide abnimmt. Bei
zu groBen Beschédigungen kdnnen auch einzelne

Getriebe & 2
Gange ganz ausfallen. Sofort reparieren!

03:00 (il AUSTAUSCHZEIT

Beim Defekt des Turboladers verringert sich die

Beschleunigung enorm. Dieser Schaden sollte unbedingt
behoben werden.

AUSTAUSCHZEIT

Eine verbeulte Karosserie wirkt sich negativ auf die Aerody-
namik des Fahrzeugs aus. Der Luftwiderstand wird groBer,
die Anpresskraft und damit die Bodenhaftung geringer.
Erst bei starken Beschadigungen austauschbediirftig.

Karosserie

AUSTAUSCHZEIT

Dieser Defekt betrifft hauptséichlich die Kraftverteilung
zwischen den beiden Achsen. Bei zu groBen Schiden
verhilt sich der Wagen wie ein Fronttriebler, das heiBt

Diff ial . < B % Sl
i dldl der Vierradantrieb funktioniert nicht mehr rlchhg.

OB:OOmin AUSTAUSCHZEIT

Wenn die Aufhtingung ramponiert ist, hélt der Wagen
die Spur nicht mehr richtig und zieht permanent auf eine

AuthBngiing Seite. Eine Instandsetzung ist hier ebenfalls anzuraten.

OE:OOmin AUSTAUSCHZEIT

Schaden an der Elekirik wirken sich prinzipiell nur auf die
Funktion der Scheinwerfer aus und sollten daher nur bei

s einer bevorstehenden Nachtetappe behoben werden.
Elektrik :

LLH T AUSTAUSCHZEIT

Ist der Auspuff beschidigt, so kdnnen die Abgase nicht mehr
ungehindert aus dem Motor entweichen, was eine vermin-
derte Beschleunigung zur Folge hat. Jedoch sollte auch der

et Auspuff erst bei groBem Schaden ausgetauscht werden.

je LEH I AUSTAUSCHZEIT

Achsen

l:l]:’m’ AUSTAUSCHZEIT

Der Wagen spricht nicht mehr hundertprozentig auf die
Lenkbewegungen des Fahrers an. Bei kurvenreichen

G Etappen ist eine Reparatur unumgénglich.

AUSTAUSCHZEIT

Die Bremskraft verringert sich. Reparatur empfohlen.

Bremsen

89
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O Dreikasehoch: Der Mini zéhlt zu den |

versteckten Wagen, die erst freigespielt
werden mussen.

G Solche Aktionen kosten Zeit - sowohl auf
der Strecke als auch im Servicebereich bei

bestimmter Hindernisse nicht zu schnei- :
der Reparatur.

den. Zusétzlich zu den Hinweisen des :
Beifahrers werden in der oberen Bild-
schirmmitte entsprechende Symbole il
eingeb|endei, die ebenfalls den Verlauf L il 3
der Etappe vorgeben. Sollte Euch also : » rostiter!
das standige Geschnatter auf die Ner- :

| CHRASH |

Bei der optischen Darstellung der Wagenscha-

den haben sich die Entwickler bei Codemasters G e e g : . i g ~
wisday einmal 36 ichiis ifs Zog Gelogt Anhand ven gehen, so lasst sich die Stimme des | stevert ihr nach einigen Ubungsrunden

det Folgenchan:Scrasnshots HstF GEh Heuiich iekonoain Beifahrers im Soundmeni auch komplett | Focus und Konsorten dank des traumhaf-

o atch s st b heffiaen Z g abschalten. Die préziseren Informationen | ten, direkten Handlings gefihlvoll um
wie sich dlo Bolidisimoct Bitioen Cxbomneretilen deforfuiered hélt aber in jedem Fall der Navigator  jede Kurve - nicht nachvollziehbare

Wahrend ever Wagen zum Beginn einer parat. Fiir den néfigen Uberblick sorgen © Situationen bleiben euch véllig erspart.
Rally vom Service-Team so richtig auf insgesamt fiinf verschiedene Kameraper- | Die Simulation der unferschiedlichen
Hochglanz poliert wurde, lassen sich spektiven, die wohl jeden Rennspiel-Freak | Bodenbeldge hatte zudem kaum besser

nach einigen unsanften Remplem schon zufrieden stellen dirfen. Neben zwei : ausfallen kénnen, da euch jede Rallye mit

dneerslen‘Bh&menelkenr!en.Zerbm- unterschiedlich nahen Einstellungen hin- . neuen Herausforderungen konfrontiert.

Mmmmmm ter dem Fahrzeug gibt es eine Stossstan- : Verdnderungen im Wagensetup wirken

Tangiert ihr die Streckenbegrenzung
zu oft und heftig, so lésen sich Spoi-
ler und Heckschiirze langsam aus
ihren Halterungen, auBerdem split-
tern durch die immensen Kréfte nach
und nach séimfliche Fenstergléser.

Irgendwann wird es dem Heckfliigel
schlieBlich zu bunt und er verabschie-
det sich kurzerhand ganz. Die Schiir-

ze macht auch nicht mehr unbedingt
eine gute Figur und schleift, begleitet

von dezentem Funkenregen, perma-
nent am Boden entlang.

Irgendwann hilt es auch Motorhau-
be und Kofferraumdeckel nicht mehr
in der Verriegelung. Die gesamte
Karosserie erinnert dank der vielen
Beulen nuir noch entfernt an den Ori-
ginalzustand des Wagens.

Irgendwann quittiert auch der Motor
nahezu komplett seinen Dienst und

der aufsteigende schwarze Qualm
verdunkelt effektvoll die Sonne.

Da euch das Service-Team beim Anblick
des Wagens sofort den Kopf abreiflen
wiirde, bleibt eigentlich nur noch eines
zu tun: Das schrofireife Stick Almetall

in einem tiefen Graben zu entsorgen
und zu FuB Richtung Ziellinie zu laufen.

—

genansicht, eine Motorhaubenperspektive
und - last but not least - die wohl spekta-
kulérste und detaillierteste Cockpit-Kamera
in der Geschichte der PlayStation-Renn-
spiele. Vom Schalter fir die Warnblink-
anlage bis hin zu den Schaltern fur die
Liftungsanlage ist hier alles auszuma-

chen, was auch in einem echten WRC-

Automobil zu finden ist. Durch die leicht

milchige Frontscheibe ergibt sich eine
spektakuldre Optik, die zwar ein gewisses
Maf an Streckenkenninis voraussetzt, in
Sachen Realismus jedoch unschlagbar ist.

scheidenden Punkt wéren: Unschlagbar
ist nicht nur die Cockpitperspektive, son-
dern vor allem das iiberaus geniale Fahr-

verhalten der Boliden. Verglichen mit dem

Vorgénger hat sich in diesem Bereich
gliicklicherweise nicht viel getindert. Ein
analoges Eingabegerdt vorausgesetzt,

(1

/"’fﬁllrim\\\“

[
o

© Authentisch: Wahrend des Gangwechsels
und des Betitigens der Handbremse steuert
der Pilot kurzzeitig mit einer Hand.

sich deutlich spiirbar auf die Fahrleistun-
gen aus und mit etwas Geduld hat man
fiir jede Etappe eine akkurate Einstellung
gefunden. Auf den Grip-intensiven Teer-
strassen erreicht die Spielgeschwindigkeit
schon fast Rekordtempo - und das bei
einer konstant hohen Framerate, die im
Einzelspielermodus nicht fiir eine Sekun-
de in die Knie geht.

Im Bezug auf die Optik wartet Colin 2
mit den wohl abwechslungsreichsten und
opulentesten Landschaftsgrafiken auf, die

. je eine Ra||ye-Simu|afion zu bieten hatte.
Womit wir dann endlich beim ent- :

Bei der Fahrt in den Sonnenuntergang

- hinein oder wéhrend einer Nachtetappe
. kommen zudem aufwendige Lichteffekte

zum Einsatz, die immer wieder fir stau-
nende Gesichter sorgen. Die Boliden

O Fahrt ins Ungewisse: Wer mit Vollgas iiber
diese Kuppe brettert, landet mit Sicherheit im
Strassengraben.
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© Die Motorhaubenperspektive vermittelt ein

selbst wurden fir den Nachfolger

nochmals von 450 auf 700 Polygone pro

Wagen aufgemotzt und mit halbtranspa-

renten Scheiben versehen, die teilweise
die Umgebung reflektieren, teilweise aber

auch den Blick in das Intérieur freigeben -
selbsiverstéindlich nur solange, bis sie

durch ungewollten Kontakt mit einem
Streckenobijekt zu Bruch gehen. Sound-

technisch gefielen uns vor allem die Stim-

me des Beifahrers und die zwar immer
noch recht diinn, aber dennoch original-
gefreu klingenden Motorensounds. Zockt :
ihr einmal nicht Gber die heimische Anla- -

ge, sondern mit einem halbwegs passa-

blen Kopfharer, so stellt sich das authen-
tischste Spielgefihl ein. Zwischen den :
Etappen offenbaren sich euch bis ins

kleinste Detail durchgestylte Meniibild-

schirme, die alle wichtigen Fakten Gber-

sichtlich, klar gegliedert und leicht ver-
stiindlich auf den heimischen Screen pro-
jizieren. Zudem haben hat man
es bei Codemasters endlich
geschafft, die Ladezeiten
auf ein Minimum zu
reduzieren - einfach
grandios!

Bei all den Lobes-

© Pilot, Copilot, Lenkrad, Uberrollkéfig -
alles drin, alles dran! Nur die Animationen
der Insassen fehlen leider.

gutes Geschwindigkeitsgefiihl, wobei die :
Abmessungen des eigenen Wagens gut einzu-
schitzen sind.

hymnen darf natiirlich auch die Kritik |
nicht zu kurz kommen. Hierbei wire :
zundichst einmal der spéite Grafikaufbau
zu nennen, der zwar im Alleingang nicht :
sonderlich stérend ist, bei Splitscreen- :
Duellen jedoch arg ins Auge sticht. Uber- :
haupt misst ihr bei Duellen mit einem !
. Freund eine stark abgespeckte Grafik in !
Kauf nehmen. Aufgewirbelter Staub, :
umherfliegende Grashalme und sonstige :
. optische Aufwertungen mussten zugun- :
sten der Framerate leider entfallen. Auch :

kleinere Schnitzer wie Clipping-Fehler
oder das gelegentlich zu frithe Ausblen-
den der Bodentexturen gehdren auf man-
chen Etappen zum Alllag. Dass man
einer konstant hohen Spielgeschwindig-
keit zuliebe auf animierte Streckenobijekte
ganz verzichtet hat, ist zwar l8blich,
schafft insgesamt jedoch ein sehr lebloses
Gesamtbild der Umgebung. Zudem
haben wir bei strémendem Regen das
Entstehen von Wasserpfiitzen vermisst. Im
Bereich der akustischen Untermalung
kommen wieder einmal nur Techno- und
House-Fans auf ihre Kosten. Sonderlich

. aufregend sind die enthaltenen Musik-

stiicke jedoch nicht. Und dass unsere

Testversion bei der Darstellung von
Umlauten im deutschen Text noch
immense Probleme hatte, wird
wohl hoffentlich in der Verkaufs-
version der Vergangenheit
angehéren.

O Leider hat der Splitscreen mit einem enorm
spéten Grafikaufbau zu kémpfen. Dafir
bleibt’s dauerhaft richtig flott.

HH. I22

O Uberraschungseffekt: Obwohl der Wetterbericht
etwas anderes vorhersagte, fangt es wihrend einer
Etappe plotzlich an zu regnen. Danke Petrus!

Tadellos prasentiert, lippig ausgestattet, spielerisch brillant -
wer Rallyes mag, wird Colin 2 lieben! Die Fahrdynamik ist in
punkto Realismus genau wie beim Vorgdnger kaum zu iibertref-
fen. Aufgrund dieser Tatsache ist zwar ein gewisses MaB an
Ubung notwendig, um die 300 PS starken Dreckschleudern
gekonnt iber die rauhen Pisten zu scheuchen, hat man sich
jedoch erst einmal hinterm Steuer festgefressen, steigt der Spiel-
spaB aufgrund der herausfordernden Streckenfilhrung und der
mannigfaltigen Hires-Landschaften permanent an. Colin Mc Rae
Rally 2.0 treibt die PlayStation-Hardware ganz klar an ihre
‘Grenzen und verweist Teil 1 und die iibrige Konkurrenz in die
Schranken. Die neue Referenz in Sachen Rallye-Games!

POSITIV

= NEGATIV

® iiberaus abwechslungsreiche ' .
Landschatten

GRAFIK
SOUND

_ il 89 %
§§§;84%

RATING I 92,
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quaresoft zahlt zu den bekanntesten und beliebtesten Softwareentwicklern auf

dem PlayStation-Scktor. Diesen Ruhm haben die japanischen Rollenspiclspezia-

listen vor allem der extrem erfolgreichen Final Fantasy-Serie zu verdanken. Das
fantastisch inszenierte RPG-Epos rund um die Helden Cloud Strife, Squall Leonheart

& Co. zog Millionen von Spielern in seinen Bann. Squaresoft fokussiert die Entwick-

‘ lungsarbeit jedoch nicht ausschlicflich auf die beliebten Rollenspicle, sondern bewies
vy - Mmit Action-Adventures wie Brave Fencer Musashi oder Parasite Eve sowie der Front
. Mission Strategie-Serie die Viclseitigheit des Unternchmens. Mit Vagrant Story wagt
‘sich Square zwar nicht in unbekanntes Terrain, dafiir versucht sich der japanische Vor-
zeigeentwickler erstmals an e¢inem aus epischen Rollenspicl- und actiongeladenen
Adventure-Elementen bestehenden Genre-

cocktail, der zudem noch mit ciner kraf-
tigen Prise Heldentum ldngst vergangener
Tage verfeinert wurde.

Sobald die Grenzen zwischen Politik
und Religion verwischen, ist héchste Vor-
sicht geboten. Zu dieser Erkenntnis mussten
auch die Bewohner des mediévalen Reiches
Valnain kommen. Der jugendlich wirkende,
aber zutiefst durchtriebene und boshafte
Sydney Losstarot, ist das Oberhaupt des
verbotenen Mellenkamp Kultes, Zusammen
mit seinen treu ergebenen Anhéingern sowie | bare Gewichtigkeit der Blitzaktion fir seine
seinem Vertrauten John Hardin besetzt das . Feinde. Sowohl der Kardinal als auch die
Medium, welches in der Lage ist die Gedan-  Valnainschen Ritter des Friedens (VRF) ent-
. ken und das Schicksal seiner Mitmenschen ' senden ihre Streitméchte gegen Sydney und
by, zu lesen, das Anwesen des Fiirsten Bardor- © seine Handlanger. Wéhrend die Kirche ihre
ba. Der angesehene Staatsmann, der nicht : gefiirchteten Crimson Blades unter der
nur das ,demokratische” Parlament aus : Fihrung des fanatischen und kaltherzigen
dem Schatten heraus kontrolliert, sondern : Romeo Guildenstern zur Befreiung des herr-
auch einen Pakt mit der méchtigen Kirche : schafflichen Sitzes schickt, verzichtet der
geschlossen hat, ist zum Zeitpunkt des Uber- © weltliche Ritterorden auf solch ein tberzo-
falls nicht auf seinem Schloss. Welchen | genes Aufgebot. Statidessen wird die
Zweck der Anschlag des krankhaft-genialen : schwere Aufgabe nur zwei Personen, Callo
Sektenfihrers erfillen soll, ist ungewiss. | Merlose und Ashley Riot, anvertraut. Die
Umso eindeutiger ist hingegen die schein- | junge Callo Merlose ist in erster Linie fur die
Informationsbeschaffung verantwortlich und
verweilt stets im Hintergrund. Der Spieler-
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John Hardin

Alter: 29
Gruppenzugehdrigheit:
Mellenkamp Kult

John Hardin organisierte den Uberfall
auf das Anwesen des Barons.
Obwohl Sydney der Anflihrer des

Kultes ist, ist diec Beziehung zwi-
schen den beiden Bosewichten
¢her freundschaftlicher- als
¢iner typischen ,Herr und
Diener''~Natur. Ahnlich wie
Sydney ist auch der Edel-
mann Hardin mit {ibersinn-
Krdften gesegnet. Im

zu seinem Kameraden

kann er nicht in die Vergangen-
heit, sondern in die Zukunft
blicken.

charakter Ashley, der ein Mitglied
der Riskbreaker, einer todesmuti-
gen Einheit Elitekrieger inner-
halb des ritterlichen Frie-
denskorps ist, kimmert sich
= dagegen um die nicht ganz
ungeféhrliche Drecksarbeit.

Der erste direkie Kontakt des Spielers
mit Ashley ist hervorragend in den gleicher-
maflen atmosphérisch wie auch stilistisch
sehr schon inszenierfen Prolog, in dem euch
das Eindringen des Agenten in das Anwe-
sen des Barons geschildert wird, eingear-
beitet. Wéhrend man gespannt der Vorge-
schichte folgt, muss man plotzlich selbst

i
g2

Mellenkampkultisten den Gesandten der

Sydney Liosstarot

Alter: unbekannt

Gruppenzugehdrigkeit:
Mellenkamp Kult

(ber den charismatischen jun-
gen Anfiihrer der Mellen-

kampsekte ist nur sehr
wenig bekannt. Viele
selbsternannte Propheten
sagen das Ende der
Welt voraus, doch
Sydney ist anders. Er
besitzt die (ber-
natiirliche Gabe die
Gedanken anderer
Menschen zu lesen

und diese sogar zu beein-
flussen.

VRF bei seinem Infiltrationsver-
such erspdhen - der erste 4
Kampf entbrennt. Dieses
noch relativ  harmlose (
Gefecht fihrt euch ansatzweise in das
komplexe Kampfsystem, bei dem Bestand-
teile actionorientierter Echtzeit- und klassi-
scher Rollenspielscharmiitzel miteinander
kombiniert wurden, ein. Mit einem Druck
auf den Kreis-Button ziickt der Spieler seine

. Waffe. Je nach Typus wird das Kriegsinstru-
“ ment entweder ein- oder zweihdndig

gefiihrt, was den Einsatz eines Schildes
ermoglicht bzw. ausschlieft. Die zahlrei-

. chen Hieb-, Klingen- und Stichwaffen wei-
zum Joypad greifen, da zwei fanatische

sen  unferschiedliche
Angriffsradien und Wir-
kungsweisen auf, so
dass bestimmte Waffen-
typen zur Bekémpfung
der unterschiedlichen

Gegnergattungen (Mensch, Mon-
ster, Drache usw.) mehr oder weniger pra-
destiniert sind. Ashley kann sich dank der
Echtzeitkomponente wéhrend des Kampfes
vollkommen frei bewegen, was auch Sprin-
gen, Schleichen oder die Flucht in andere
Levelabschnitte beinhaltet. Fishrt man eine
Attacke gegen einen Feind aus, wird, dhn-

 lich wie bei Squares Parasite Eve, anhand
i einer Blase der Angriffsradius der Waffe
: angezeigt. Jeder Kérper, inklusive dem des

Helden, ist in Trefferzonen (Kopf, Rumpf,

: Beine, linker und rechter Arm) unferteilt.
- Der erlittene Schaden des Charakters héngt
- nicht nur von der Waffe und der Riistung,

sondern auch von der Lebensenergie des
Angreifers ab. Je angeschlagener dieser ist,

- desto geringer ist auch die Stirke der
. Attacke. Zudem kann es sowohl Ashley als
- auch seinen Kontrahenten passieren, dass
| | ein Stofl mehr als nur die Lebensenergie
i reduziert. Ein gezielter Hieb auf die Beine
: schréinkt beispielsweise die Bewegungsrate
. ein, wohingegen ein Hit des linken

© Dank der Ego-Ansicht erhdlt man
schnell einen Uberblick iiber die :
gesamten Raumlichkeiten. :

© Euren Spielstand kénnt ihr nur an
speziellen Savepoints sichern.

DREAMWAVE/WARLANDS | E—

Dream Wave zihlt derzeit zu den angesagtesten
Comicstudios iiberhaupt. Dank ihrer erfolgreichen
Dark Minds- und Warlands-Serie (erschienen bei

Image Comics) wurde Squaresoft auf das ameri-
kanische Kinstlerteam, das sich vor allem durch
seinen animelastigen Stil auszeichnet, aufmerk-
sam. In naher Zuiwnft sull zusammen mit dem

jopanischen Softwaregiganten ein computergene-
rierter Warlonds-Film entstehen. Die Thematik
der Serie ist an klassische Fantasyepen a la Herr
der Ringe angelehnt. Inwiefern das Dream Wave
Studio in Zukunft in der Videospielebranche mit-
mischen wird, bleibt noch abzuwarten.




WIR VERMuTEnN, DASS DER
MIfi\eLUCKTE MORDANSCHLAG,
ENDE LETZTEN JAHRES AuF DEN
Kownie, DER MELLENKAMP-SEKTE

ZAZUSCHREIBEN IST,

MENU
(X

@usSTATUS, - ~

—

2/ 64

4l vera Root
" Yegdrasil's Tears
| Faerle Chortle
Spirit Orison
¥era Buid
Cure Root
3 L Mana Pant
INFORMATION x
Bulbs of an herb that restores concentration.
Lowers RISK by B0 points.

© Um seine Risikoleiste schneller wieder zu
senken, kann Ashley auch auf diverse Mittel-
chen zuriickgreifen.

&k W

© In den Schatzkisten verbergen sich meist
werivolle Extras.

Romeo Guildenstern

Alter: Ende 34
Grofie: 179 cm
Gruppenzugehdrigkeit:
Crimson Blades

Romeo Guildenstern ist der
Anfihrer der Crimson Blades,
einer Elitecinheit der kirchli-
chen Kreuzritter, die

direkt unter der Kontrol-

le des Kardinals

stehen. Trotz

seines durch und

durch ritterlichen

Auftretens ist Ro- y;
meo ¢in kaltherziger &
Mensch, der im

Kampf fiir die Rleri-

kale Gerechtigkeit vor
Nichts zuriickschrecken
wiirde. Welchen genauen
Plane Romeo Guildenstern
und der Kardinal verfol-
gen, ist ungewiss.

HP_212+3¢0 P :5;;1 R Y
RISK ZERO | b

© Die Anwendung mancher Zauber ist weniger
kompliziert als es auf den ersten Blick den

- Anschein haben mag.
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O In den Werkstétten kann man Waffen und Riistungsteile
miteinander kombinieren und seine DP wieder auffiillen.

L. ARM HP 30/100%
TARGET: Single PRC/LIT/Human

O Jede Kérperzone weist sowohl unterschiedliche
Ristungsgrade als auch Trefferchancen auf.

»DIE ZAHLREICHEN ROLLENSPIELLASTIGEN TABELLEN, DAS
TIEFGREIFENDE KAMPFSYSTEM, DIE VERZWICKTE STORY SOWIE
DER SCHWIERIGKEITSGRAD FORDERN VON JEDEM SPIELER
SEHR VIEL GEDULD, LERNBEREITSCHAFT UND EHRGEIZ.”

- Schildarms die Paradefghigkeit senkt - diese
. Gliickstreffer sind jedoch eher die Ausnah-
- me. Nach einem ausgefihrten Angriff muss

man ein paar Sekunden warten, bevor man

© erneut zum Schlag ausholen kann. Neben
¢ der Energie- ist die neuartige Risikoleiste die

wichtigste Anzeige fir den Spieler. Das
= innovative Gefahrenmeter
zweischneidige Sache. Je voller diese
Sonderleiste ist, desto schlechter trifft

A Ashley seinen Gegner bzw. wird von

ihnen leichter getroffen. Auf

: A‘g 193+250

4 4

ist eine :

der anderen Seite wiichst zusammen mit der
Risikoanzeige die Chance auf einen kriti-
schen Treffer sowie auf einen besseren Hei-
lungsprozess. Die Riskbar wird entweder
durch einen direkten Korpertreffer oder eine
Schlagkombination von Seiten des Helden
aufgefillt.

Nach dieser ersten Begegnung muss sich
Ashley dem Mellenkampfihrer Sydney in
einer Ingame-Grafiksequenz zum Kampf
stellen. Dieser ist aber nicht einmal mit
einem gezielten Herzschuss aufzuhalten.

MPL_50s508
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" Gallo Merlose

Alter: 23

Grofie: 173 ¢cm

Gruppenzugehorigkeit:

VRF-Geheimdienst

Callo ist ein Mitglied des
Geheimdienstes der VRF. Di
Einheit ist darauf spezialisier

Informationen zu beschaffen und
dadurch dem ,aktiven’ Part
der VRF bei der Verbrechens-
bekampfung unter die Arme zu
greifen. Die junge Agentin ist
sowohl Expertin in

Kriminal- als auch in
Religionspsychologie.

Stattdessen schickt der Kultist einen
jungen, aber noch unerfahrenen Dra-
chen gegen den Friedensritter und

chen Beute - anstelle des Firsten hat er
kurzerhand seinen Sohn entfihrt - aus
dem Staub. Eure Aufgabe ist es nun-

werk zu legen, sondern auch Jo-
shua Bardorba zu befreien. Zu
allem Ubel hat der wahnsinnige
Sektierer auch noch das gesamte Anwesen
in Brand gesteckt, wofiir allerdings nicht
Sydney, sondern der unschuldige, nunmehr

antwortlich gemacht wird. Die Flucht des
blonden Bésewichts fiihrt ihn in die verruch-
te Stadt Le Monde, in der auch die grofite
Kathedrale des Landes steht und die ange-
sehene locus Priesterschaft einst ihren Sitz
hatte. Wéhrend die Heerscharen der kleri-
kalen Eliteritter ohne Probleme in solch eine
befestigte Anlage eindringen kénnen, muss
sich der Einzelkéimpfer Ashley einen ande-
ren Weg suchen. Dieser fihrt ihn hinab in
die verschlungenen Katakomben der Stadt.
Die feuchten Giinge und finsteren Verliese
konnt ihr vollkommen frei durch-

sfrg_if'en. Fir eine bessere

Ubersicht ist man zudem

Ashiey Riot

Alter: Ende 20
Grofic: 181 cm
Gruppenzugehdrigkeit:
VRF-Riskbreaker

Nach dem tragischen Tod
seiner Frau und seines
Kindes wechselte
Ashley von den Rangen
¢ines VFR-Elitesoldaten
zu den Riskbreakern.
Die Mitglicder dicser
Sonderheit arbeiten stets
allein. lhre Aufgabe ist es,
auf eigene Faust hinter
feindlichen Linien zu operie-
ren - ¢in Job, der sie nur
allzu oft das Leben kostet.
Die durchschnittliche Oberle-
bensrate cines Riskbreake
liegt bei unter 30%.

macht sich mitsamt seiner menschli- :

ebenfalls von der Kirche gejagte Ashley ver- -

. Kamera, die Ashley

- stets aus der Sicht
- verfolgt, zu drehen

: Ansicht
: ten. Kein

© Monster, hinterlistige Fallen

O Fiir die cineastisch geschnittenen Videose-
quenzen wird die Ingame-Grafik verwendet.
Sydney dringt in Ashleys Gedanken ein und
weckt so in ihm auf schmerzvolle Art und
Weise vergessene Fahigkeiten und Talente
erneut zum Leben.

mehr nicht nur Sydney das Hand- | &8

noch in der Lage, die

der dritten Person

oder in eine Ego-

umzuschal-
Dungeon
wdre ohne garstige
und knifflige Réitsel perfekt. Bei-

spielsweise muss man etliche Male & la

. Sokoban Kisten umstapeln, Schliissel suchen
. oder geheime Mechanismen auslésen. An
¢ sich sind diese Aufgaben nicht einmal so

kompliziert zu lsen, wiren da nicht die

. unzdhligen Gegner, die Ashley an den
. lederwams wollen. Zu den Handlangern
- des Kardinals bzw. den fanatischen Mellen-
i kampkultisten gesellen sich neben untotem
. Geziicht und anderem Ungeziefer aller Art
. auch weitaus groflere und gefdhrlichere

WELL TIMED |

SHow ME YOuRrR
scul,,.

TRY TG CATCH ME,
Aswtey Rror!

Wrons .
You FAILED TO PROTECT
b OUR WIFE, YOUR CHILD,

ﬂn;ﬁ:&zzer:; IBATTLE ABILITIE\;‘[ i
[DEFENCE ABILITIES
Ward :
Reflect Magic
® Reflect Damage
@ |mpact Guard
. © Flrenroof
Terra Ward

Aqua Ward
RISK 4

INFORMATION
Reduces fire=affinity damage by 50%.

QO Spezielle
Verteidigungs-
maBnahmen
sind besonders
beim Kampf
gegen grofere
Monster ein
unabdingbares

MuB.



Wer steckt mit
wem unter
welcher Decke?

| »260
RISK ZERO

© Die leichten Kisten kénnt ihr mihelos schleppen,
die schweren Steine hingegen nur rollen.

S MENU
[Quicktutor ium
" Zauber lernen

@ TURN PAGE
@7 menu

Aneignung von Zauber,

Index
1. Wie lerne ich Zauber?
2. ¥Wo finde ich die <Grimoire>?
3. Wirkung der <Grimoire>
4. Verschiedene Arten der <Grimoire>

%Die Erklirungen konnen Sie auch aus dem
Abschnitt .. Zauber lernen” des

8 roTaTION

NO. 019/078
Todesengel
INFORMATION *

Sein Pakt mit dem Teufel verleihen ihm seine
Unsterblichkeit und extreme Zauberkraft.
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' SOWOHL DIE STORY ALS AUCH DAS GESAMTE, BIS INS

KLEINSTE DETAIL AUSGETUFTELTE SPIELSYSTEM DES Tlms ERINNERN

SEHR AN EIN KLASSISCHES PENCIL & Paper RPG.”

Kreaturen. Diese iberdimensionalen Mon-

ster, zu denen etwa Drachen oder Golems

zéthlen, bilden meist eine Art Zwischen-
oder gar Endboss des jeweiligen Spielab-
schnittes. Nach der ersten Konfrontation mit
einer zu grof3 geratenen Urechse iiber-
kommt Ashley die Erinnerung an seine
ermordete Familie und mit ihr die Fahigkeit
im Kampf verschiedene Schlagkombinatio-
nen anzuwenden bzw. zu zaubern. Je mehr
Erfahrung ihr sammelt, desto mehr Chain-
combos, zu denen auch Defensivmoves
zahlen, und Break Arts, die fur ihren Ein-

MENU

16/ 16

e
Ej;cn-anschat!o
Salamanderring

H
'Q) Kettenpanzer

et

ey
INFORMATION
Bezeichnung: Rustung
Stahl, Brustpanzer

Mistralring
Schwanenbrosche
Plattenharnisch
Brigandine

F
.-."1-.#'

Halernl

satz Lebensenergie des Helden fordern,
sammeln sich an. Bis zu drei Specials kén-

i nen auf die Actionbuttons verteilt werden.
. Driickt der Spieler wéhrend des Kampfes

den entsprechenden Knopf im richtigen

- Augenblick, fihrt Ashley seine Attacke fort.

Theoretisch kénnte der Spieler seinen
Angriff bis ins Unendliche ausbauen. Ahn-
lich verhélt es sich bei der Abwehr gegneri-
scher Angriffe, seien sie nun physischer
oder magischer Natur. Um selbst zaubern
zu kénnen, bendtigt ihr Bestandteile des
méchtigen Grimoire-Zauberbuches. Auf
jeder der in Le Monde verteilten Seiten fin-
det sich ein anderer Spruch wieder. Die For-
meln unterteilen sich in drei Klassen

Jan Rosencrantz

Alter: Ende 20
Gruppenzugehdrighkeit:
VRF-Riskbreaker

£
Jan Rosencrantz ist ein weite- J
rer Riskbreaker, der gegen g
Sydney und seine Schergen
cingesetzt wurde. Obwohl

die Elitekdmpfer normaler-

weise alleine operieren, ist

es nicht ungewdhnlich, dass

sie Informationen und Stra-

tegien austauschen. Wie

weit man Jan, dem eine

enge Bindung zu Fiirst

Bardorba nachgesagt

wird, trauen kann, ist

cher fraglich.
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beispielsweise magische Verse, mit denen
verbessern oder seinen Gegner explodieren

dings nicht nur von fanatischen Glaubensrit-

sich fohren, dafir kann er Gberflissige

gern. Diese Truhen sind auf magische Art
und Weise miteinander ver-
bunden, so dass ihr jederzeit =~
auf ever verstautes Inventar *'%&
zuriickgreifen kdnnt - inso- 4
fern der Held um den : b
Standort der Behalt- |

nisse weil. Die

Fiirst Bardorba

Der Fiirst zihlt zu den Helden, die
den Biirgerkrieg beendet und dem Volk
von Valendia den Frieden geschenkt
haben. Aufgrund se¢iner angeschla-

genen Gesundheit zog er sich aus
dem politischen Geschehen zuriick,
jedoch besitzt er innerhalb des
Parlaments nach wie vor noch sehr

viel Macht. Geriichten zufolge
unterstiitzt der Flrst den Mel-
lenkamp Kult mit finanziellen
Mitteln.

Gegensténde in kleinen Kisten zwischenla-

. nach Frankreich gefahren sind, um sich
. dort von den gothischen Prachtbauten & la
- St. Emilion inspirieren zu lassen, bewun-

OO Das Entwicklerteam ist eigens fir die
Gestaltung der Level nach Frankreich gefah-
ren, um sich dort von den Bauwerken inspirie-
ren zu lassen.

. grofite Wahrscheinlichkeit auf eine Lager-
i truhe zu stof3en, hat man in den Werkstit-
. fen. Diese sparlich verteilten Réumlichkeiten
- geben euch die Moglichkeit Waffen,
. Rustungsteile und magische Edelsteine mit-
(Shaman, Sorceror, Warlock) und umfassen :

einander zu kombinieren und so vollkom-

. men neve Gegenstinde zu kreieren. Je
man sich selbst heilen, seine Ausriistung

nach Arbeitsstétte, die auf bestimmte Werk-

. stoffe (Holz, Leder, Bronze usw.) ausgelegt
lassen kann. In Le Monde wimmelt es aller- :

sind, kann Ashley nur bestimmte Ausri-

. stungsteile miteinander verbinden. Zudem
tern bzw. Sektierern und anderen abscheuli-
chen Kreaturen. Nach fast jedem Kampf :
wird Ashley mit Heilmittelchen, Ristungen
und Watfen eingedeckt. Zwar darf er nur :
eine bestimmte Menge an Ausriistung mit -

kann man dort seine Waffen, die sich
wihrend der Gefechte abnutzen, wieder
reparieren.

Le Monde unterteilt sich in sechs Distrik-
te, von denen der gréBte Teil durch ein
schweres Erdbeben in Schutt und Asche
gelegt worden ist. Trotz der Verwistung ist
die architektonische Meisterleistung der Ent-
wickler, die eigens fir den Entwurf der Level

dernswert. Der feinstrukturierte Baustil ist
vor allem in der groflen Kathedrale im
Herzen Le Mondes zu erkennen, aber

Joshua Bardorba

HEG)

Furst Bardorba liebt
scinen Sohn so schr,

dass er ihn ,mein

Secle’” nennt.
Ungliicklicherweise

wurde Joshua eine

Geisel des Mellen-

kamp Kultes. Durch
Joshuas Entfiihrung,

mit der Sydney
bezwecken will, dass sich
Bardorba nicht einmischt,
endete die Zusammenarbeit
zwischen dem Fiirsten und
der Sekte.

© Besonders bei der Anwendung von Magie
kommen die herrlichen Lichteffekte zur Geltung.

HP_20x:260 MP__55.5%

RISK ZERO

Trap: “Eruption’

© In den Dungeons wimmelt es nur
so von Fallen.

ALTERNATIVE

Parasite Eve 1+2 - Squsresoft

Das wohl erste
und eines der
stimmungsvoll-
sten cineasti-
schen Adventu-
res stammt aus
dem Hause
Squaresoft.
Sowohl in
Parasite Eve als
auch im action-
orientierteren
Sequel schliipft
ihr in die Rolle
der Polizistin
i Aya Breaq, die
& \ einen erbitter-

A ‘ ten Kampf
gegen mutierte Lebewesen aller Art fiihrt, die
durch ihre aufstindischen Mitochondrien ver-
wandelt wurden. Das besondere dabei ist, dass
Ayas Mitochondrien selbst ein Eigenleben ent-
wickelt haben, die junge Gesetzeshiiterin aller-
dings mit ihnen im Einklang lebt. Parasite Eve 2
wird im Gegensatz zum Prequel, welches iiber-
haupt nicht offiziell in Deutschland erschienen ist,
ab dem 25. August bei uns erhdltlich sein.
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»~NEBEN DER EHERG!E- IST DIE NEUARTIGE RISIKOLEISTE
DIE WICHTIGSTE ANZEIGE FUR DEN SPIELER.”

auch die dunklen Geméuer sind mit ihren
finsteren Ecken und eingestirzten Wénden
und Decken ein opfischer, wenn auch recht

wiist wirkender Leckerbissen. Nicht weniger
detailliert sind die Profagonisten gestaltet :
worden. Egal ob schlaksiges Skelett, kom- :

pakter Orkkrieger oder monstréser Dra-
che, samtliche Charaktere ent-
sprechen sowohl optisch als
auch bewegungstechnisch

den fantastischen Vorbil-

dern aus Film und Fern-

sehen. Von der opulen-

ten grafischen Inszenie-

rung einmal abgese-

hen, sorgt vor allem der

Sound fiir eine cineasti-

sche Atmosphéire. Stets

Now, THMERE Is sTILL TIME,
PRAY .. .PERIAPS HE wIllL

FORGIVE,

im Hindergrund laufend und nie zu auf-

- dringlich begleiten die stimmungsvollen

heroischen Tracks Ashley auf seiner Quest.
Der Plot ist spannend aufgezogen, wirkt
allerdings etwas zu verstrickt. Wer mit wem
unter welcher Decke steckt, was fiir genave
Pléne die Parteien ausgeheckt haben
und welch finstere Vergangenheit

Ashley Riot in die Reihen der

Riskbreaker  getrieben

hat, bleibt lange Zeit

unklar. Ein Faktum, das
den Spannungsbogen
zwar bis zum Ende
aufrechterhélt,  den
Spieler allerdings des
Ofteren etwas ratlos

dastehen lasst.
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11 CHAINS
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O Mit etwas Ubung sind sogar mit herkémmli-

chen Handwaffen 10er und noch héhere
Schlagkombinationen kein Problem.

HP BATTLE MODE |

44-260 ME 3533,

Sowohl die Story als auch das gesamte, bis ins kleinste Detail aus-
getiiftelte Spielsystem des Titels erinnern sehr an ein klassisches
Pencil & Paper RPG. Mit Vagrant Story beweist Squaresoft ein-
drucksvoll, dass das Ende der Innovationsfahnenstange noch lan-
ge nicht erreicht ist. Der Nachteil eines solch vielschichtigen Ideen-
reichtums: die vielen ausschweifenden Features zu erkennen und
vor allem zu verstehen, ist sehr schwer. Vagrant Story ist hierbei
ein Paradebeispiel sondergleichen. Die zahlreichen rollenspiella-
stigen Tabellen, das tiefgreifende Kampfsystem, die verzwickte
Story sowie der Schwierigkeitsgrad fordern von jedem Spieler
sehr viel Geduld, Lernbereitschaft und Ehrgeiz. Eingefleischte Final
Fantasy-Fans sollten beim Kauf Vorsicht walten lassen; denn was
in Vagrant Story gefordert wird, geht weit iiber das Potential
eines gewdhnlichen Rollenspielers hinaus.

= NECATIV

. nlmospliﬁstller Soundtrack

GRAFIK
SOUND

k91 %
i 89%

RATING linnmmmmn 92,
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Entwickler Namco

.| Testmuster SCED

100

ca. 59.- DM

&
%8838388

O Der erste Endgegner ist schnell erledigt. Mit geziel- :
ten Schiissen katapultiert ihr das Kanonenfeuver
zuriick zum Absender.

...und schon wieder gibt es Nachschub

for alle schieBwitigen PlayStation-Spieler. © =

Nach dem in der vorletzten Ausgabe gefe-
steten Ghoul Panic, den beiden Teilen der
Point Blank-Reihe und einem seit langem :

indizierten Titel verffentlicht G-con 45 Spe- -

zialist Namco den nunmehr bereits finften :
Lightgun-Shooter fiir die hauseigene Knar-
re. Diesmal @hnelt die Bildschirm-Ballerei :
allerdings nicht einem sonniéglichen Besuch
auf dem Johrmarkt, sondern es erwartet
Euch ein mérchenhaftes Abenteuer, das in
punkto Présentation auf ein Uberwiegend
sehr junges Publikum zugeschnitten wurde.
Held der Geschichte ist der kleine und :
tberaus follpatschige Hund Bo, der nach
dem Sturz von einer Klippe sein Gedéchtnis
verloren hat und nun véllig verstsrt durch !
insgesamt vier komplett in 3D gehalte-
ne Welten marschiert, die wiederum
in mehrere Stages unterteilt
sind. Auf der Suche nach
seiner Herkunft (und
natiirlich seinem Erinne-
rungsvermdgen) ist es
eure Aufgabe, mit der
G-con im Anschlag
die dem kleinen Kéter
drohenden Gefahren
abzuwenden. |hr bal-

i
O Die Flucht vor dem feuerspeienden Drachen

in einem kleinen Ruderboot zdhlt zweifelsohne
zu den Highlights von Rescue Shot.

lert auf allerlei herannahende Gegner wie
wildgewordene  Flederméuse, pistolen-
schwingende Gangster und durchgeknallte
Roboter und misst zudem feindliche
Geschosse in der Luft treffen, bevor sie den
kleinen Klaffer verletzen. Zerstdrbare Hin-
tergrundobjekte wie Blumen, Riesenpilze
oder Laternenmasten hinterlassen oftmals
wertvolle Gegenstéinde, welche Bo’s Ener-
gieleiste wieder auffrischen oder euren
Munitionsvorrat aufstocken. Auferdem ist
es des &fteren vonnéten, den kleinen Bo mit

gezielten Treffern in den Allerwertesten

A springen oder mit Schiissen auf den

Hinterkopf stolpern zu lassen, da er
auf diese Art so manchen Hin-
dernissen ausweichen und
Abgrinde  Uberspringen

kann. Am Ende jedes Levels
warten sodann ein oder
mehrere Endgegner da-
rauf, von euch in die ewi-
gen Jagdgriinde beférdert
zu werden.

28U00
4

O Indiana Jones lasst griiBen: Was wiire ein
Abenteuer ohne eine geféhrliche Lorenfahrt?

GRAFIK
SOUND

RATING IIIIININRNRRRRRRRE

Rescue Shot lasst einige gute Ansdtze erkennen, die
frischen Wind in das doch leicht eingefahrene Genre
bringen. Anfangs nervt zwar der leicht frige Spiel-
verlauf - spéter jedoch wird's gliicklicherweise um
einiges rasanter und actionreicher. Geradezu iibersét
mit Innovationen ist Nomco’s neveste Ballerorgie
allerdings nicht. Hinzu kommt, dass geiibte Pistoleros
das Abentever auch auf der héchsten Schwierigkeits-
stufe locker an einem Tag durchgezockt haben. Da
der Titel neben einem Zwei-Spieler-Simultan-Modus
keine weiteren Modi zu bieten hat, kommt die Lang-
zeitmotivation deutlich zu kurz. Genre-Fans, die sich
von dem trashigen Grafikstil, der kitschigen musikali-
schen Untermalung und der relativ kurzen Spieldauer
nicht abschrecken lassen, werden mit Rescue Shot
dennoch ein paar kurzweilige Stunden erleben.

POSITIV 2 = NEGATIV

RERREEN : 50 %
NRRREREE (61 %

.
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Bestellhotline

ABugs Live
Ace Combat 2
Action Man
Actua Soccer 3
Akuji

Alien Trilogy
Apocalypse
Autobahn Racer 2
Baphomets Fluch
Bloody Roar 2

Box Champions

Box Champions 2000
Breath of Fire 3
Bundesliga Stars 2000
Bust a Move 2
CundC1

CundC2
Carmageddon (dt.)
Civilisation 2 *

Colin McRae Rally
Cool Boarders 2

Cool Boarders 3
Crash Bandicoot
Crash Bandicoot 2
Crash Bandicoot 3
Crash Team Racing
Croc

Croc 2

Cyber Tiger

Dark Stalkers 3
Destruction Derby
Destruction Derby 2
Dino Crises
Discworld
Discworld 2
Discworld Noir
Dodgem Arena
Driver

Dune 2000
ECW Hard Core
Ehrgeiz

Fifa Soccer 2000
Fifa Soccer 98
Fifa Soccer 99
Fighting Force 2
Final Fantasy 7
Fmal Fantasy 8

Bahrenfelder 8
22765 Hamburg
fon: 0490 -390 B0 81
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59,90 DM
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PlayStation

79,90 DM

NH%’QOOO

GAME CABTI.E
Kurze Mihren2-94

Formel 1 97
Formel 1 98
Formel 1 99
Forsaken
Fussball Live
G Police

G Police 2
Global Domin
Gran Touri
Gran Tourig
GTA /
GTA2 /
GTA l,bndo
Gun ge /
ISSP

tion

10

I’I“OZ
vf

Lucky ‘uke

Y 4

Medi Evil

Metal Gear Solid

MISSIO['I Impossible
Monkey Hero
Moto Racer 2
Music

Music 2000

Myst
N20
Nascar 2000

NBA Basketball2000

NBA Live 2000P
NBA Live 99 “

for Speed 4

20085 Hamburg / City

fon: 0490 -33 16 23

fax: 090 -390 5062 fax:040-32 B2 58 51
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Resident Evil 1
Revolt
Riven

Rogue Trip
Ruff and Tumble

Running Wild
= 90 DM Shadow Man
Shadow Master
3] Silent Hill
#* . " Soul Blade
South Park

South Park Luv Shack
Soviet Strike
8990 DM Sports Car Gt
Spyro
Star Wars
_ Suikoden
Super Cross 2000
Syphon Filter
Tarzan
Tekken 3
Test Drive 4
R oM Theme Hospital
Theme Park
Toca
Toca 2
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Playst. u[' (m Iomg Sai(djeri
omb Raider
89,90 DM Tony Hawk
. Toy Story 2
Track and Field
% Track and Field 2
“Trasher
. True Pinball
UﬁFAStnker
V %
V Ral
Warpath assik Park
\ WCW Mayham
Wild 9
Nipe Out
Wipe Out 2097

C%ggtroler

040-33 16 23
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ten und beschert uns einen weiteren Teil der
Need For Speed-Reihe. Wie der Name viel- :
leicht schon vermuten lésst, wartet Need For
Speed: Porsche entgegen allen bisher !
erschienenen Titeln ausschlieBlich mit den
Boliden des Zuffenhausener Autokonzerns :
auf, hat dafiir aber Gber 70 unterschiedli-
che Modelle der noblen Sportwagenmarke -
vom Oldtimer 356 A 1300 bis hin zum
superschnellen 911 GT1 - zu bieten. ‘
Die Fille der Spielmodi ist anfangs gera-
dezu uniiberschaubar. Ungeduldige Heif3-

sporne dirfen sich ohne Umschweife im -

Quick Race Mode bei einem Einzelrennen,
dem Time Trial, einer arg abgespeckten
Polizeiverfolgung (Chase) oder der Capture
The Flag-Variante austoben - wahlweise
gegen die CPU-Fahrer oder mittels Multitap
sogar mit bis zu drei weiteren Spielern. Der :
Factory Driver Mode versetzt Euch in die :
Rolle eines waschechten Porsche-Testfah- :
rers, der - Gran Turismo-like - insgesamt :
zwilf verschieden schwere Fahrprisfungen :

Blecionic Arts schaltet hoch in den Funf- :

Toni Opl

O Unfair: Die Computergegner rasen durch
Streckenobjekte wie Laternen oder Warnschilder :
ungebremst hindurch und erleiden dadurch

weder Schiden noch Geschwindigkeitsverlust.

auf speziell abgesteckten Hindernisparcours
absolvieren muss, um schlieBlich zum neuen
Chef der Porsche-Testabteilung gekrént zu
werden. Herzstiick des Spiels ist jedoch der
Evolution-Mode, in dem ihr drei Zeitepo-
chen des Konzerns (von den frithen 50ern
bis zur Gegenwart) mit all den dazugehéri-
gen Fohrzeugen durchlebt und an verschie-
denen Rennen teilnehmen miisst, wobei

: euch stets drei CPU-Kontrahenten das

RED'D TIVE
SN0, s572200

©O Wer die gestellten Fahrpriifungen im Factory Driver |

Mode meistert, schaltet dadurch mehrere versteckte
Fahrzeuge frei, die sich sodann unter dem Meniipunkt :

Leben schwer machen. Durch entsprechend

. gute Platzierungen winken Siegespréimien,
. die fir Reparaturen oder neue Wagen aus- :
¢ gegeben werden kénnen. Nachdem in allen
: Events der Goldpokal nach Hause geholt :

wurde, steht einem der Wechsel in die

. nachste Ara offen, die jeweils durch ein

i O Umfang hui, Optik pfui: Dank der grobpixeli-
i gen Grafik erkennt man stellenweise den weiteren

. Streckenverlauf nur schwer, woran auch der spéte

. Grafikaufbau nicht ganz unschuldig ist.

. interessantes

FMV-Filmchen  eingeleitet
wird.

In akustischer Hinsicht sind vor allem die

- gelungenen Motorensounds anzufiihren,
- die sich von Fahrzeug zu Fahrzeug stark

unterscheiden und den Porsche-typischen
Sound gekonnt widerspiegeln. Bitterster
Wermutstropfen: Bis auf den mageren Cha-

. se-Modus fielen die aus den Vorgdngern
- bekannten und ebenso beliebten Verfol-
: gungsjagden mit der Polizei leider véllig
. dem Rotstift zum Opfer - Herz und Seele
¢ der Serie sind in Need For Speed: Porsche
. leider véllig verloren gegangen.

Frei nach dem Motto ,Masse statt Klasse” implemen-
tierten die Entwickler der Eden Studios zu viele
Spielmodi, die bis auf den kurzzeitig unterhaltsamen
Factory Driver Mode mehr langweilen als unterhal-
ten, einen unausgereiften Eindruck hinterlassen und
sich nicht so recht zu einem Ganzen zusammenfiigen
wollen. Technisch bleibt Need For Speed: Porsche weit
hinter den Vorgédngern Hot Pursuit und Brennender
Asphalt zuriick. Permanentes Clipping der Bodentex-
turen, Polygon-Fehler en masse und eine ungenave
Kollisionsabfrage triiben den Spielspass immens, da
es den lieblos inszenierten Kursen zudem deutlich an
Innovationen und Einfallsreichtum mangelt. Porsche-
Fans diirfen wegen der vielen verschiedenen Modelle
und der sehenswerten FMV-Historie dennoch einen
Blick riskieren.

POSITIV 2 e NEGATIV

» grofler Porsche-Fuhrpark » einfallsloses Streckendesign
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Hersteller

Entwickler

Testmuster

In den

schlissenen

keine Seele moniert den fehlenden Dressco-

de. Fr Viele in Deutschland ein Wunsch- !
traum, der vielleicht kurz vor seiner Vollen-
dung steht. Mit dem Triple-Golf-Event ver- :
sucht ein Miinchner Unternehmen, welches :
sich schon durch den Bordercross einen :
Namen in der Fun-Sport-Szene gemacht :
hat, den Begriff des Golfsports von Grund
i golo bis hin zur aufgetakelten Diva versucht

auf neu zu definieren.

Bis die Sache ins Rollen kommt, misst
ihr einstweilen mit Everybody’s Golf 2 Vor-
lieb nehmen - Sonys jingste Interpretation :
der erquickenden Golfvariante. Ganz dem
amerikanischen Vorbild fetzt ein kunterbunt

B

Selosas)
© Um den Ball aus dem Sandbunker zu bugsieren,
bedarf es einiges an Ubung.

USA
erlangte Golf in den
letzten paar Jahren !
einen neuen Stel-
lenwert - abge- :
fuckte, tatowier-
te Typen in zer- .

Jeans und Fein-
rippunterhemd dre-
schen an der Seite versnobter Sesselpupser
mit der gleichen Passion an die weifle :
Kugel. Das absurde an der ganzen Sache: :

. unmittelbaren
. Neue, leistungstihigere Cracks erhaltet ihr

il
PERHGG

1783

k.

ihr alle Handicaps auf dem Weg an die Spitze
problemlos.

zusammengewirfelter Haufen iber die
unterschiedlichsten ~ Golfanlagen.  Vom
Méchtegern-Elvis ber einen verkalkten Gi-

sich quasi der pixelige Otto-Normal-Ver-
braucher in den sechs teilweise nicht so
ganz ernst gemeinten Disziplinen. Als emi-
nent wichtig stellen sich allem voran das
Turnier und der Vs.-Mode heraus, da sie im
Zusammenhang  stehen.

beim Duell Mann gegen Mann, die meistens
im Laufe einer Wettkampf-Saison den Spief3

- umdrehen. Lésst ever Player am Ende eines
| Wettkampfiahres
- gesteverte VerFo|gerFeid hinter sich, wird

das komplette CPU-

der Erfolg mit willkommenen Gimmicks ver-

- sifit - ein ideenreicher Teufelskreis, verbun-

den mit lang anhaltendem Spielspaf ent-
steht. Ferner verschaffen die Modi Training,
Match Play, 9-Hole Par 3 und last but not

. least Stroke die  unabkémmliche Ballkon-
¢ trolle. Unter den Rubriken Infos bzw. Tutorial
. stobert der PlayStation-Golfer einerseits

RATING

errungene Siegestro-
phéen, Charakterprofi-
le aller vorhandenen Fei-
erabendathleten, spieleri-
sche Highlights etc. auf,
andererseits verpasst euch die vir-

tuelle Golfbibel mit duBBerst hilfsbereiten Rat-
schlagen den letzfen Schliff. Die Gbersichtli-
che Bildschirmgestaltung verleiht Everybody’s
Golf 2 das Tipfelchen auf dem ,i”.  Oben-

drein erméglicht die kinderleichte Steverung

wiederholt Birdies, Eagles, wenn nicht sogar

ein sporadisches Hole-In-One vom Stapel
zu lassen.

Der Kanig ist tot, es lebe der Konig! Entwickler Clap
Handz Limited hat mit dieser Softwareperle einen
neuen Referenztitel geschaffen. Everybody’s Golf 2
ist DAS Gran Turismo unter den Golfspielen. Die eng
miteinander verschweiBten Modi sorgen unweiger-
lich fir Langzeitmotivation, Jener Fakt wird durch
die simple, aber dennoch intuitive Buttonbelegung,
das thematisch passende Ambiente sowie eine
geniale Menistruktur unterstrichen. Die lustigen,
eigens auf den Charakter abgestimmten Animatio-
nen runden die ganze Angelegenheit gelungen ab.
Sehr erfreulich ist auch die Tatsache, dass samtliche
Bildschirmtexte fiir den deutschen Markt von A bis Z
lokalisiert wurden - eben vom Scheitel bis zur Sohle
ein ,Jedermanns-Golf”. Unschén erweist sich dage-
gen das leichte Ruckeln siimtlicher Hintergriinde im
Zuge der ballbegleitenden Kamerafahrten.

= NECATIV

® leichtes Ruckeln

POSITIV
]
* Langzeitmotivation

Cincdlod e
SOUND NNEEE 76 %

i 85,




"N

stScreen

L,

Dirk Gemeinhardt

é PLAY - JUNI 2000

WAUF DEN LEIM
GEGANGEN. ..7?

...wir sind es jedenfalls nicht. Im Endeffekt
ist Tiger Woods PGA Tour 2000 nichts ande-
res als ein Abklatsch des vor einem halben
Jahr erschienenen Cyber Tiger Golf (siche
auch Ausgabe 12/99). ,Aus Eins mach’
Zwei” hat sich wohl EA gedacht. Man
ersetzte kurzerhand die knuffigen Cartoon-
Charaktere durch einen ,lebensechten”
Tiger Woods. Ein paar optische Anderungen
in der Meniiprésentation - das war’s auch
schon. Ansonsten ist alles beim Alten geblie-
ben. Die technischen Mangel, sowie Cyper
Tiger-typischen Features haben uns bereits
nach kurzer Zeit auf die Spur gebracht.
Traurig, aber wahr: Tiger Woods PGA Tour
2000 ist eine Mogelpackung!

WY ey
by <©, 5

E2 rop
PORSLE AL CA a0l

PY HILLS
L cLun

O Ein Ubersichtlicher Plan iiber den Golfplatz
schafft die passende Stimmung.

Der derzeit weltbeste Golf-Pro schwingt
nach seinem letztighrigen Debiit fir EAs
beliebte Sportreihe erneut den Schlager. Im
Golf-Bag von Tiger Woods befindet sich
nach wie vor die offizielle Lizenz der PGA.,
Wie ein Fels in der Brandung steht das jun-
ge Ausnahmetalent unungeFochten an vor-
derster Stelle der Weltrangliste des 1916
gegriindeten Verbandes. In dieser Saison
konnte Tiger bereits ein hibsches Simm-
chen von umgerechnet 5 Mio. D-Mark ein-
Fahren.

Nicht nur im Herzstiick des Spiel, dem
Tournament Mode, sondern auch in den
netten Spielchen wie dem Shoot Out, Skins
Game, Four-Ball, Foursomes, Schlag oder

© Auch Tigers PGA-Kollegen miissen beim
Putten ihr Talent unter Beweis stellen.

© Hautnah dabei: fiir mehr Spannung sorgt
eine gezoomte Kameraeinstellung.

Stroke geht es meistens um hochdotierte
Preisgelder. Ohne Umschweife macht EAs
Golf-Sequel dem Begriff Simulation nach

wie vor alle Ehre. Unter dem Motto ,Ohne

FleiB kein Preis” steht hauptséichlich der Tur-
nieralltag; denn die spielstarke Konkurrenz
klebt euch hartnéickig an den Fersen. Selbi-
ge lavert férmlich nur auf die menschlichen
Fauxpas im Laufe eines Turniers. Golf-Novi-
zen haben aufgrund der im Spiel implemen-
tierten Driving Range bzw. eines Trainings-
Medus die Chance sich mit dieser diffizilen
Sportart auseinanderzusetzen. Eines ist des-
sen ungeachtet immer gleich: Vor dem
Abschlag misst lhr unter anderem die vor-
herrschenden Witterungsverhdlinisse, die
bestmégliche Schlidgerwahl bzw. die richti-
ge Einsschatzung des Terrains, sprich das
Lesen des Griins, mit ins Kalkil ziehen. Das
Geheimnis des virtuellen Tiger Woods-Erfol-
ges: der Dreiklick-Golfschwung bzw. Ana-
log-Golfschwung. Zwei unterschiedliche
Schlagmethoden, die das digitale Stever-
kreuz als auch die beiden Analog-
sticks ansprechen. AuBerdem geniigt

@ FAZIT

Electronic Arts

| Entwickler EA Sports

Prei ca. 99,- DM
Erhaltlich ab sofort |

i

HTIRAR 4 b e
( ,?_‘wo,oos.(n
~¥ /SCHLAG 12/

b,

ein einziger Druck auf den Viereck-Button, um
zwischen vier méglichen Schlagvarianten aus-
zuwdhlen. Mit der Swing-, Pitch-, Chip- und
Punch-Option seid |hr fiir alle Lebenslagen ent-
lang eines 18-Loch-Parcours bestens gewapp-
net. Bis zum ersten |ukrativen Sieg vergehen
dennoch einige Stunden, wenn nicht sogar
Tage.

Jammerschade, die Entwickler haben aus den Fehlern der Vergan-
genheit (Cyber Tiger, Tiger Woods PGA Tour 99) keineswegs
gelernt. Tiger wirkt immer noch wie aufgeklebt und passt sich
dadurch iiberhaupt nicht an seine farbenfrohe Umgebung an.
Zudem stoBt die nervige Ruckelpartie bei den Kamerafahrten wie-
derholt saver auf. Das Rollverhalten des Balls wirkt im Gegensatz
zu Everybody's Golf 2 eher bescheiden. Fiir einen dicken Plus-
punkt sorgt das verfiihrerische Angebot diverser Spielmodi. Eher
ein zweischneidiges Schwert ist die Steverung, da sie nur nach
langer Gewshnungsphase den erwiinschten Erfolg bringt - ein
Manko, welches allzu oft in spielentscheidenden Situationen das
Ziinglein an der Waage darstellt. Eine Tatsache schlégt jedoch
dem Fass den Boden raus: Dieses Sequel stimmt in fast allen
Belangen mit Cyber Tiger Golf iiberein (siche Kasten).

POSITIV &= NEGATIV

© hoher Realismusgrod

_ @ fuder Aufguss
* zohlreiche Modi

sodomes Rudehy
* gewdhnungsbediirftige Steverung
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Rennspiel

Hersteller Infogrames

In 4x4 World Trophy geben
Entwickler Eowmmmewy  sich  die  weltbekanntesten
Testmuster Ol Celindewagen  ein  Stell-
Preis ca. 99.- DM dichein. Angefangen vom
Erhaltlich ab e Wrangler Jeep bis hin zum
geléndegéngigsten Fahrzeug
BUNDE' 1.2 der Welt, dem Hummer, ist
3 alles vertreten, was in der OFf-

Road Szene Rang und Namen
hat. Deutlich erkennbare Unter-
schiede in punkfo Fahrverhalten
RUNDE 188 konnten wir trotz der verschie-
denen Eigenschaften jedes
Vehikels jedoch nicht feststellen.
Samtliche Kutschen steuern sich

e - wie eine Boeing 747 auf dem
O Der Zwei-Spieler-Modus kommt mitder poitald  brechen an  den

wahrscheinlich niedrigsten Framerate in salichsten Stell m
der Geschichte der PlayStation daher, UNMOgiIchsten vielien ungewo
aus und verlieren aufgrund der

merkwirdigen Fahrphysik stéin-

dig den Kontakt zum Boden. In Verbindung mit dem unausgewoge-
nen Streckendesign und den unfair schnellen CPU-Kontrahenten
stellen sich bereits nach wenigen Spielminuten immense Frustgefish-
le ein. Entweder absolviert ihr im Arcade-Modus ein Einzelrennen
auf einem der elf Kurse, die Uber den ganzen Erdball versireut
sind, oder ihr arbeitet euch bei einer World Tour durch insgesamt
drei Klassen an die Spitze der Off-Road-Piloten. Hierbei stand wie-
der einmal Sony's Gran Turismo Pate: Startkapital, Siegespréimien,
(bescheidene) Tuningmég“chkeiten - nichts, was es nicht in dhnli-
cher Form schon mal gegeben hétte. Positiv zu vermerken bleibt
dagegen lediglich der rockige Soundtrack. Die mickrigen Motoren-
gerdusche allerdings werden den hubraumstarken
Geléindewagen in keinster Weise gerecht. Auf
grafischer Ebene dréngt sich einem (beson-
ders im permanent ruckelnden Splitscreen-
Modus) der Verdacht auf, einen First-
Generation-Titel serviert bekommen zu

www.infogrames.de

O Einige Strecken warten dennoch mit ein paar
schénen Details auf.

GRAFI_K

 SOUND RIRRENRE 59 %

RATING i 43;,

106

Fast zeitgleich mit dem Refe-
renz-Nachfolger Colin McRae A
Rally 2.0 schickt auch Infogra- T Digital lllusions
mes einen weiteren Rallye-Titel [T
ins Rennen um die Gunst der [I5B

Hersteller

Infogrames
ca. 99.- DM
Fangemeinde. In Rallye Masters  [iilita sofort

- Race of Champions habt ihr
die Méglichkeit, auf verschiede-
nen purc||e| cbgesteckfen Dop-
pelrundkursen gegen Rallye-
GréfBBen wie Walter Rshrl,
Armin Schwarz, Ari Vatanen,
Tommi Mékinen und viele weite-
re anzutrefen. Wer auf die Duel-
le mit anderen Fahrern jedoch
verzichtet und lieber klassische
Rallye-Etappen  gegen  die
Stoppuhr bestreiten will, erhélt :
hierzu im Trophy-Modus ausrei-  © Da haben die Mechaniker doch glatt die
chend Gelegenheit. Selbstver- Windschutzscheibe vergessen - was fiir ein
stiindlich sind auch in Rally Grafikfehler!
Masters die géngigsten Rallye-
Boliden wie der Ford Focus, Renault Megane, Skoda Octavia, Mit-
subishi Lancer usw. vertreten. Gelingt es Euch, in den beiden
Wagenklassen Formel 2 und WRC auf dem Siegerpodest zu lan-
den, so dirft ihr auBerdem hinterm Steuer verschiedener histori-
scher Boliden wie beispielsweise des legendéren Audi Quattro
oder des Lancia Stratos Platz nehmen.

Mit den Genre-Highlights Colin Mc Rae Rally (1&2) und V-Ral-
ly 2 jedoch kann Rally Masters trotz des grofien Umfangs, der
akzeptablen Spielgeschwindigkeit und der nach léngerer Einge-
wohnungsphase einigermalen beherrschbaren Steverung nicht
bestehen. Die veraltete Optik kommt mit ihren grobpixeligen
Umgebungsgrafiken und den detailarmen Fahrzeugen gut zwei
Johre zu spét, zudem ist der Schwierigkeitsgrad wieder einmal
einen Tick zu hoch angesetzt worden. Genre-Fanatiker diirfen den-
noch einen Blick riskieren.

O Im Zwei-Spieler-Modus macht einem der
spite Bildaufbau arg zu schaffen.

GRAFIK RENRNNRNNN 48 %
SOUND NERNRREE 63 %

RAﬂNG nmnnnnn 55,
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Infogrames |

e

1 Entwickler Curly Monsters
| Testmuster Infogrames
\

D
ab 5. Mai

—

RundeD0:10,72

il

noch eine Umsetzung fiir Nintendos é4-Bit-

ter, Projekte fir die PlayStation gab es seit- :
dem keine mehr. Doch nun meldet sich das :
Team mit einem weiteren Future Racer :
zuriick, der dem Spieler erneut den Rausch

der Geschwindigkeit néher bringen soll.

In nicht allzu ferner Zukunft hat die Welt
endlich den totalen Frieden erreicht. Ausge-
dientes Kriegsgerét wird daher weitestge-

hend verschrottet oder - wie im Falle der
N.Gen-Kampfiets - leicht medifiziert und fiir
gefahrliche Wettrennen verwendet. |hr
ibernehmt hierbei den Part eines dieser toll-
kithnen Piloten, die im Extrem-Tiefflug mit
mehrfacher Schallgeschwindigkeit durch
Canyons und iber vielerlei Higellandschaf-
ten hinwegdonnern. Insgesamt sind 40 der

bekanntesten, real existierenden Disenflug- :
zeuge enthalten, von denen anfangs selbst-

Zinif ) 'r-v’r ﬁv@.ﬂ

g & i
Foteugrung
Fa

O Der Einfihrungsmodus vermittelt die Grundlagen :
der Steuerung. Ein kurzer Tastendruck und schon star- :
tet ihr personlich einen kleinen Testflug. :

Um die Entwicklertruppe der Curly Mon- :
sters war es lange Zeit sehr still gewesen. :
Nach wipEout und wipEout 2097 folgte nur

Runde00r3!

ist. Unabhéingig vom gewdhlten Spielmodus

stehen euch generell zwei verschiedene :
Steverungsmoglichkeiten zur Verfiigung. Ein

umfangreicher Einfihrungsmodus erléutert

anhand mehrerer Beispiele die Unferschie- :

de beider Varianten - Tesiflug inklusive. Die

JArcade”-Variante empfiehlt sich vor allem

fir Neulinge, die mit dem Handling eines
tonnenschweren Kampﬁefs noch wenig

Erfahrung haben. Hier greift Euch der Auto-

pilot in vielerlei Hinsicht hilfreich unter die

Arme. So richtet sich das Flugzeug nach
einer Kurve beispielsweise wieder automa-

tisch horizontal aus, ungewollte Loopings :
oder Rollen bleiben euch véllig erspart.

Solch komplexe Flugmangver werden erst
mit der ,Pro-Steuerung” méglich, bei wel-

cher der Autopilot géinzlich abgeschaltet ist,
eine hohere Endgeschwindigkeit erreicht :
wird und auch die engsten Kurven mit vol- -
i lem Schub durchflogen werden kénnen.
. Aufgrund dieser Vorteile ist es besonders

im spéteren Verlauf des Spiels unverzicht-
bar, auf die anspruchsvollere Steuerungs-
methode umzusteigen.

G Bei einem Zwei-Spieler-Gefecht miisst ihr auf
CPU-Gegner leider véllig verzichten.

versttindlich nur ein kleiner Teil selekfierbar :

O Unter dem Meniipunkt ,Freier Flug” diirft ihr
auf dem gewdhlten Terrain véllig frei herumdiisen
und die Landschaft geniessen.

Im Rennen selbst gilt der Grundsatz: Je
niedriger man fliegt, desto besser arbeiten
die Triebwerke. Man sollte daher also stets
versuchen, so nah wie méglich am Boden
zu fliegen, um den Schub der Maschinen
voll ausnutzen zu kénnen. Durchfliegt lhr
die auf den Kursen verteilten roten Ringe, so
ladt sich der Nachbrenner auf, der durch
Befiitigen des Quadrat-Buttons aktiviert wer-
den kann. Griine Ringe hingegen beheben
einen Teil des Schadens, den Euer Fighter
durch eventuelle ZusammenstdfBe mit dem
Boden, den zahlreichen Streckenobjekten
oder durch gegnerische Treffer erlitten hat.
Ab der zweiten Klasse némlich verfiigen
alle Kampfiets iber diverse Offensiv- und
Defensiv-Waffen wie Bord-MGs und Rake-
ten, die jedoch leider nicht den gewiinsch-

ALTERNATIVE
wipEout 2097 -scee

Da Project 2
Interactive’s
Plane Crazy bis
dato immer
noch nicht
erschienen ist,

. % % bleibt als einzi-
ge Alternative der langjéhrige Kénig der Future
Racer zu nennen. Obwohl bereits im Jahre 1996
erschienen, vermag wipEout 2097 immer noch
mehr zu fesseln als viele der akiuellen Titel.
Haarstrdubendes Streckendesign, brachiale
Geschwindigkeiten und treibende Techno-Beats
lieBen den zweiten Teil der Serie sofort zum Kult

avancieren.
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O Trotz permanenter Pop-Ups ist die Fernsicht
durchweg zufriedenstellend ausgefallen - richtig
storend ist der sichtbare Grafikaufbau nie.
Allerdings nervt das gelegentlich zu frilhe Aus-
blenden der Bodentexturen.

ist jedoch der gleichnamige N.Gen-Mode,
in dem es - Gran Turismo-like - zunéchst
einmal mehrere Flugprisfungen zu absolvie-
ren gilt, ehe man zu den insgesamt vier
Klassen (Trainer, Fighter, S-Fighter und X-
Fighter) zugelassen wird. Mit einem mage-
ren Startkapital erwirbt man sodann einen
Jet, der fir die ersten Rennen der Trainer-

WER GERNE EINMAL STATT IN EIN PS-STROTZENDES
{FemikeL 1N EINEN BEWAFFNETEN KAMPFJET STEIGEN WILL,
DABEI ABER NICHT AUF HEISSE PLATZIERUNGSGEFECHTE
VERZICHTEN MOCHTE, LIEGT MIT DEM NEUESTEN WERK DER
CurLy MONSTERS GENAU RICHTIG.”

ten taktischen Aspekt ins Spiel bringen, der
von den Entwicklern angestrebt wurde.
Meist hat man schon mit der Beherrschung
der eigenen Maschine alle Hande voll zu
tun - fir langwieriges Waffenauswdhlen
und -abfeuern bleibt nur sehr wenig Zeit.
Ahnlich wie die S?euerung teilen sich
auch die Spielmodi in zwei grundsatzliche
Bereiche auf. Unfer dem Menipunkt ,Arca-
de” finden sich die herkémmlichen Champi-
onships, Einzelrennen und Splitscreen-Duel-
le - eben alles fir ein schnelles Spiel zwi-
schendurch. Herzstiick von N.Gen Racing

©O Solch geniale Opfiken hat N.Gen Racing massig zu bieten. Trotzdem kommt die Spielge-
schwindigkeit erst in den oberen Klassen so richtig in Fahrt.

Liga herhalten muss. Fir entsprechend gute
Platzierungen kassiert ihr Preisgelder, die
entweder ins Tuning oder den Erwerb eines
neven Fliegers investiert werden kénnen,
was mit dem Aufstieg in eine hshere Klasse
auch zwingend erforderlich ist. Dariber
hinaus gibt es noch eine Vielzahl an Club-
Races, in denen jeweils nur Flugzeuge
eines bestimmten Typs gegeneinander
antreten, und die sogenannten Majic-12-
Rennen, in denen ihr fir horrend hohe Sie-
gesprémien extrem gute Streckenzeiten
unterbieten misst.

‘ FAZIT

© Wer die mit vielen Lichtern und Strahlern abgestecke
Strecke léinger als drei Sekunden verldsst, wird vom
Autopiloten wieder ,auf die richtige Bahn” gebracht.

Von der technischen Seite konnte N.Gen
Racing durchaus iiberzeugen. Nur in selte-
nen Momenten haben wir kleine Einbriiche
in der Framerate feststellen kénnen, anson-
sten zieht die detaillierte Umgebungsgrafik
flissig an einem voriber. In punkto Sound
kommen vor allem Techno-Freunde voll auf
ihre Kosten. Treibende Beats des Londoner
DJs Matt Darrey heizen die actionreichen
Verfolgungsjagden gekonnt an. Der Klang
der Turbinen allerdings hétte um ein Vielfa-
ches wuchtiger ausfallen dirfen.

N.Gen Racing ist ein solides, futuristisches Rennspiel fernab der
herkémmlichen, asphaltierten Rennstrecken, das mit einer Viel-
zahl von verfiigbaren Jets, Kursen und Spielmodi aufwartet. Wer
gerne einmal statt in ein PS-strotzendes Vehikel in einen bewaff-
neten Kampfiet steigen will, dabei aber nicht auf heiBe Platzie-
rungsgefechte verzichten mochte, liegt mit dem neuesten Werk
der Curly Monsters genau richtig. Auf ldngere Sicht allerdings
mangelt es dem Titel ein wenig an Abwechslung und Innovationen
- den ultimativen ,Adrenalin-Kick”, wie man ihn beispielsweise
von wipEout 2097 her kennt, konnten uns die flinken Disenjéger
leider nicht vermitteln. Weiteres Manko: Schon ab der zweiten
Klasse steigt der Schwierigkeitsgrad steil an, was ungeibte
Zocker doch schnell zur Verzweiflung bringen kann.

POSITIV. @ NEGATIV
» viele verschiedene Jsls © hoher Schwierigkeitsgrad

» Strecken bieten zu wenig
Abwechslung

 schwache Soundeffekte

o viele Spielmodi

| RATING Il

il 81 %
i 72 %

GRAFIK
SOUND




W Verwarnt
Karten im Turnisi: M 1 B 0
g ¢ i :

-

O Der Schiri greift bei jeder Regelwidrigkeit
knallhart durch. :

Erstmals richten mit den Niederlanden und
Belgien zwei Léinder zusammen das Turnier

aus. 16 Mannschaften kicken in mehr als
30 Spielen in acht Stédten um die Krone :
des europdischen FuBballs. Die 11. Auflage
von Europas opulentestem FuBballevent :

wird am 10. Juni im Brisseler Kénig-Bau-
doin-Stadion mit der Begegnung des Gast-
gebers Belgien gegen Schweden ersffnet.
Die erste Runde, welche vier Gruppen mit

abgeschlossen. Acht Mannschaften qualifi-
zieren sich fir das Viertelfinale,

das am 24. und 25. Juni aus-
getragen wird. Die Semifi-
nalspiele folgen am 28.
und 29. Juni in Brissel
bzw. Amsterdam, das
krénende Finale der Euro

Sowjet, 60
Tsch, 60

Jugosl. 60

Frankr. 60

O Lust auf einen Klassiker? Gewinnt die EM und
schaltet dabei die Teams von damals frei.

Bei der kommenden FuBball-Europamei- :
sterschaft wird Geschichte geschrieben, :
ganz gleich was auf dem Rasen geschieht.

Entwickler EA Sports

Testmuster Electronic Arts
i ca. 99.- DM

sofort

. 2000 findet am 2. Juli in Rotterdam statt.

Die Detailbesessenheit der kanadischen

. Sportspielspezialisten geht nach dem
jeweils vier Teams umfafB3t, wird am 21. Juni :

Videospielmeilenstein FIFA 2000 { Wertung:
10/10; siehe Ausgabe 11/99) sogar noch
einen Schritt weiter; denn im Gegen-
satz zu den beiden vorausgegan-
genen Spielen zur FuBball-WM
Frankreich ‘98 wurde vom
Scheitel bis zur Sohle fast alles

:  neu konzeptioniert. Von der
~ zeitintensiven Qualifikation
.~ Uber die ausschlaggebende
Vorrunde bis hin zur gnadenlo-
sen Endrunde, die bis ins Finale
ausschlieBlich im K.O.-System aus-
gefragen wird, wartet EAs jingster Ful3-
ballstreich mit einem erfrischenden Kom-
pletipaket in fuBballerischer Hinsicht auf,
das sich in jedem Fall gewaschen hat - es
herrscht an jeder Stelle pure Authentizitét.
Wahlt zur Ausscheidung fir die Endrunde
in den beiden benachbarten Anrainerstaa-
ten aus den 49 teilnehmenden Landern aus,
um letztendlich als eines der 16 Teams das
Ticket fir den Trip zur EM 2000 sicher in
der Tasche zu haben, schiefit Tore bis zum
Abwinken gegen die Créme de la Créme
des europdischen FuBballsports in den drei

© Abwehr Gberwinden.

O Mit etwas Effet ldsst sich a

. Vorrundenspielen und fightet Euch, vol
i gesetzt der FuBBballgott ist der Mannscha
¢ bis zum Ende des Turniers wohl gesonnen,

. bis zum dlles entscheidenden Showdown
© bei unseren holléndischen Nachbarn durch.
i Da sich bekannter Weise das kreative Ent-
. wicklerteam unter der Obhut des Produ-
- zenten Marc Aubanel keine schopferische

Pause génnt, merzte man einige Kritikpunk-

* te der 2000er Edition aus. So gehéren die

peinlichen Ausrutscher des FIFA 2000-
Goalies genauso der Vergangenheit an wie
die leicht uniibersichtlich wirkenden Meniis.
Samtliche Arenen wirken bei ausverkauftem
Haus noch lebensechter, was vor allem an
der stimmungsvollen Zuschauerkulisse, den
damit verbundenen satten Farben, den
unterschiedlichen Wetterbedingungen und

B FUSSBALL-EM:

Alle Sieger auf einen Blick

OEM
1996:
Skan-
dalnudel
Paul
R " Gascoigne
O ltalien 1968

1960: UdSSR (Europa-Nationenpokal)

1964: Spanien (Europa-Nationenpokal)

1968: Italien

1972: Deutschland

1976: Tschechoslowakei

1980: Deutschland

1984: Frankreich

1988: Niederlande

1992: Dénemark

1996: Deutschland




TestScreen

PLAY - JUNI 2000

Eifr iater

" O Der Zweikampf
mit dem Manndecker
steht meistens im

“% Vordergrund.

UROZOGO™
oo,

- ur
ot

Autsteliungen 4-4-2

1
Stiategie i

. grafische Pracht hervorgerufen verkommt

; . das Spiel des Ofteren zu einer wahren
© Aufetelvng lalchigrommmchi: do Nesio- . Ruckelpartie. Manchmal raubt dieses Man-

nalmannschafts-Trainer-Dasein wurde

der blickftingerischen Bandenwerbung ent-

ins Spiel implementiert). Herrlich akkustisch

rz . ..
e ug?'?h. gelosl dringendst benétigte Ubersicht, sondern
. auch den lefzten Nerv - ein sicher geglaub-
. tes Kopfballduell im Sechzehner endet mit
lang des Spielfeldes liegt (bis auf den Bier- :
konzern Carlsherg wurden alle Sponsoren

ko in brenzligen Situationen nicht nur die

einem unndtigen Gegentreffer. Ferner las-
sen ZDF-Reporter Wolf-Dieter Poschmann

. samt seines Co-Kommentators Jérg Dahl-

internationale Parkett traut, dem bietet EA
Méglichkeiten genug, beziiglich der ande-
ren Spielmodi mit dem Leder vertraut zu
werden. Das Training inkl. virtuellem Coa-
ching-System, ein kurzweiliges Blitz Turnier,
der ausgefallene Golden Goal-Mode und
lost but not least die obligatorische Freund-

" oFussBaLL isT unser Lesen - EA Sports isT mir UEFA
Euro 2000 pem AussPRUCH WIEDER EIN
STUCKCHEN NAHER GEKOMMEN.”

schafisspiel-Option dirften allen FuBballno-
vizen geniigend Vorbereitung zur polygo-
nalen FuBball-Europameisterschaft auf der
guten, alten PlayStation bieten.

in Szene gesetzte Buh- bzw. Pleifkonzerte
sowie Klatschorgien begleiten Eure EIf noch
weit Gber die neunzigminiitige Spielzeit hi-
naus - bekanntermaBen fallt ja das Golden
Goal in der Verlangerung oder das mégli-
che Elfmeterschieffen im Anschluss
das alles entscheidene Urteil.
Dennoch hat auch UEFA
Euro 2000 trotz der tollen
Préisentation einen auf-
fallenden Fleck auf der
ansonst  blitenweiflen
Weste: die instabile NSRS
Framerate. Wahr- H"
scheinlich durch die i

mann aus unerklérlichen Griinden perma-
- nent die selben Kalaver vom Stapel. Ob
die datenintensive Hammer-Optik an dieser
- Sprachsample-Knappheit ebenfalls schuld
© ist? Animationstechnisch ist dagegen alles in
Butter - herrlich anmutende Flugkopfbille,
akrobatische Fallriickzieher, der gra-

zile Ubergang vom laufen zum
kraifrezehrenden  Spurt  usw.
untermavert durch die gran-
diose Spielbarkeit, verpassen
der fesselnden FuBballorgie
erneut eine unverfilschte per-
sonliche Note.  Wer sich
nicht von Anfang an aufs

FuBball ist unser Leben - EA Sports ist mit UEFA Euro 2000 dem
Ausspruch wieder ein Stiickchen néher gekommen. Wie's der Titel
schon verrat , kicken dieses Mal nur europésiche Mannschaften
um die Wette. Nichtsdestotrotz steht das exquisite Gameplay, der
atmosphérische Sound und die verbesserte grafische Pmsemuh-
ons als Garant fir einen Gberdurchschnitilichen Titel.
Anschein nach konnten die Entwickler aus dem Hause Eledromc
Arts anndhernd alle selbsigesteckien Ziele fiir's PlayStation-
Gekicke in die Tat umsetzen. Leider schmalern konfinuierliche
Slow Downs den Spielablauf weitaus mehr als bei einem Match
1des Prequels FIFA 2000. Ein ,Schénheitsfehler”, der zum Leidwe-
sen der Gesamtwertung unumgéinglich zu einem niedrigeren
~ Rafing filhrt.

POSITIV |

o seanman 1]

GRAFIK
SOUND

RATING Ililimmmn

O Bei einem flach angesetzten Schuss ? ] y;
hat der Torwart dfters das Nachsehen. STl et
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| Genre
‘ Hersteller

Eorwidder __ Power & Magic |§
Testmuster  infogrames [}
Prois  cavo.om |l

e .
= -

Gelbe Karte
Adams

Brasilien - ein Land der Fullballtalente?
Dem Anschein nach ja. Allen voran prégte
FuBballlegende Pele das grazile Gekicke
des Futebol de Brazil. Der dreifache Welt-
meister von ‘58, ‘62 und ‘70 eroberte mit
begnadetem TraumfuBball die Herzen aller
Fans - brasilianischer Fullball expandierte :
in den folgenden Jahrzehnten zum Export- :
schlager No. 1. Ein Trend, der bis in unsere
Zeit stetig anhdlt.

Grund genug, dass Infogrames Super- :
star Ronaldo ein Spiel widmet. Nach UEFA :
Striker startet Europas gréftes Soft-
warehaus dank Ronaldo V-Football erneut
einen Konterangriff - mit dem Ansinnen,

einerseits den Spagat zwischen 1SS und EAs
FIFA-Reihe zu schaffen, wenn nicht sogar
den PlayStation-FuBBballthron anzupeilen,
und andererseits die ldangst Uberfallige

© Ronaldo V-Football muB in punkio Ballzaube-
reien gewalfig Federn lassen. In der Trickkiste
befindet sich bedauerlicherweise nur ein Kunst-

stiick, die 360°-Drehung.

Markiliicke des Arcade-orientierten Fuf3ball

. zu schlieBen. Entwickler Power & Magic
- Development setzt zu diesem Zweck alle
- Karten auf einfaches Handling, authentische
. Stadionatmosphére und kunterbunte Grafik,
- - so dass gelb-grines Samba-Feeling vom

. Allerfeinsten zustande kommt.
. nung, die P&M leider Gotes ohne den Wirt
. gemacht hat; denn schon nach wenigen
: Spielminuten kommt Skepsis auf. Hauptan-

Eine Rech-

griffspunkt stellt die schwache, einféltige
Intelligenz der Gegner dar, da nahezu dlle
CPU-Spieler (unabhéngig vom Schwierig-
keitsgrad) die Kl vor dem Anpfiff in der
Umkleidekabine vergessen zu haben schei-
nen. Ein lockeres Téinzchen durch den
Abwehrriegel ist somit vorprogrammiert.
Selbst die stimmungsvolle Soundkulisse in
den brodelnden Hexenkesseln kann dieses
Mankeo nicht vertuschen. Apropos Stadien:
Grafisch scheint in manchen Belangen das
Verfallsdatum verstrichen zu sein. Beson-
ders saver stoffen die trostlosen Texturen

i der Tribinen auf - lediglich aschfahle

Muster, hin und wieder aufgepeppt mit ein
paar g|eiﬁenc|en Blitzlichtern, zieren nicht
nur die billigen Plétze. Matches unter brii-

¢ tend heifler Sonne als auch bei widrigen

. Regen-

und Nebelverhdltnissen riicken
dafiir das Griin immer wieder in ein neues
Licht. Schade nur, dass die vorherrschenden
Wetterkonditionen wenig Einfluss auf die
Ballphysik haben. Mit entziickenden Ballan-

- nahmen per Brust, gewieften Hackentricks,

TOR
V. Nistelrooy.

— |
© Am Ende eines gewonnenen Turniers findet keine :
Siegerehrung statt. :

tollen Fallriickziehern usw. wird das Auge
zumindest geringfiigig entschédigt. Neben
den kurzweiligen Arcade-Mode und

: dem Hartetest, bei welchen ihr die

‘uber avAen
Hann
Nevtral

T2 Zzuriicksetzen

O Die Meniistrukiur erinnert frappierend an
Konamis 1S5-Serie.

Teams der Reihe nach vom Platz fegt, wird
das PlayStation-Gebolze durch den V-Foot-
ball Pokal, multinationale Turniere bzw.
Ligen, die mitunter freigespielt werden mis-
sen, ausgesprochen gut ergénzt.

Im Grunde hétte Ronaldo V-Football alle Features zu
bieten, die ein gutes FuBballspiel ausmachen: ver-
schiedene weit verzweigte Modi, eine passable Steue-
rung, den beliebten Zwei-Spieler-Modus sowie den
Topkicker schlechthin als werbetréchtiges Aushédnge-
schild. Allerdings schmalern sowohl gravierende gra-
fische Méngel als auch grobe Schnitzer seitens der
Kiinstlichen Intelligenz den Spielspass ungemein. Mei-
stens geniigt stupides Ballireten nach Schema ,F*, um
Tore am lavfenden Band zu produzieren. Zudem
reiBen die thematisch passenden Samba-Rhythmen
und die tolle Stadionatmosphdre das Ruder nicht
mehr herum. Das leidenschaftliche brasilianische
Flair mag bei diesem anfangs noch vielversprechen-
den Titel nicht so recht aufkommen.

POSITIV @ NEGATIV

Sonfuches Honilng
el

| il
. dltbackene Grafik

GRAFIK
SOUND

RRRRRRE 67 %
RRENNE 72 %

| RATING i 64-
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12 Panzerfahrzeuge an Original-Schauplatzen.
Superrealistische Grafik und eine dynamische
kl'.instlil:he‘ Intelligenz. Mit 7 verschiedenen
Spielmodi, 24 faszinierenden Levels und

einem vielseitigen Waffenarsenal: angefan-

gen vom Maschinengewehr iiber Raketen his
hin zu Laserwaffen. Natiirlich mit Rumble

Pak Unterstitzung und 4 Spieler Multi-

Player-Modus. Echte Panzer-Action fir

Deine Konsole.

SDO \ Pi.ays‘t’aﬂtionﬂ e _,\: ({

4 www.de.infogrames.com

! \ .
© 2000 The 300 Campany. All Rights Reserved. 300, Battletany, Global Assault. and their respective Logos, are trademarks and / or service marks of the 300 Company in the US. and ather countries, Nintendo®, Nintendo 64 [ .
Game Boy, are trademarks of Nintendo Co. Ltd. b, and ,PlayStation® are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other trademark ong to their respective owners.
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O Die Abwehr steht wie eine Maver. Dies kénnen mit Sicher-
heit auch die beiden gegnerischen, auf dem Eis liegenden

- THRIUNDERBOLT

Stiirmer zéhneknirschend bestatigen.

Dass Eishockey eine sehr kérperbetonter
Sportart ist, dirfte selbst dem groften Win-

tersportlaien klar sein. Beherzte Bodychecks
und aggressionsgeladene Schlégereien ge-

héren beim Eishockey zum guten Ton. Mit
NHL Rock the Rink zeigt EA Sports, die sich
normalerweise auf reinrassige Sportsimula-
tionen konzentrieren, dass der amerika-
nisch-kanadische Nationalsport durchaus
auch auf eine weitaus schnellere und vor

allem brutalere Art und Weise gespielt wer-
den kann. Im Gegensatz zum herkémmli-
chen Eishockey frefen in dem actiongela-

denen Arcadependant keine finf, sondern

nur je drei Feldspieler gegeneinander an.
Diese Hockeyrabauken sind alles andere als
gewshnliche Kufencracks. Fast vollkommen
ohne Schutzkleidung wagen sich die rabia-
ten Sporfler aufs Eis. Anfénglich stehen
euch acht gnadenlose Teams, zu denen

e

Entwickler

s.com

EA Sports

_ | Testmuster play
Preis ca. 99.- DM =

etwa die militaristische Brigade, die durch-
geknallten Psycho Delics oder die teufli-
schen Demons zéhlen, zur Auswahl. Jede
Mannschaft setzt sich aus zwei verschiede-

nen Spielertypen zusammen. Grofle,

- hiinenhafte Muskelberge sorgen fiir eine

undurchdringliche Abwehr, wihrend die,

im Vergleich zu ihren Kollegen eher schlak-

Goalen verantwortlich sind. Je nach Spielsi-
tuation greift man entweder auf eine
Angriffs- oder Verteidigungsline zuriick.
Jedes Team weist eine andere Zusammen-

ste”ung seiner beiden Reihen auf. Die mei-
sten Mannschaften setzten hierbei auf eine
klassische 2-1 Kombination.

Die Begegnungen unterliegen nicht

O Die Specialmoves sehen nicht nur beeindruckend aus, son-

dern besitzen auch spektakuldre Namen.

. einem Zeit-, sondern einem Torlimit. Nach

fiinf Toren ist Schluss - nicht friher und nicht
spater. Zudem diirfen die Spieler, &hnlich
wie beim Basketball, den Puck nur fur ein
paar Sekunden in den eigenen Reihen hal-
ten. Durch diese kleinen Anderungen der
bekannten Eishockey-Statuten wird jedes
Spiel zu einem rasanten Kufenblitzkrieg.
Das Regelwerk wurde aber nicht nur beziig-

lich der grundlegenden Spielstrukturen
sig wirkenden Stirmer, in erster Linie firs

etwas verdéndert. Was in jedem Spiel der

{!‘ EIN BLICK IN DIE

ZUKUNFT

NHL Rock the Rink bildet EAs Auftakt zu einer
Reihe actionorientierter Sportspiele, die in erster
Linie an Midways Arcadethron riitteln sollen. Der
Coin-up Kénig ist bis jetzt nur mit den NFL Blitz-
und NBA Jam-Serien auf der PlayStation verire-
ten. EA hat eindrucksvoll unter Beweis gestellt,
dass sie das Potential fiir einen Fithrungswechsel
an der Spitze der Arcadsportspiele hétten. Der
néchste Titel der Serie ist NASCAR Rumble.
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i DIE REALITAT SIEHT
1 ANDERS AUS...

Am 22. Februar 2000
ereignete sich das wohl

Geschichte der NHL.
Nach dem 5-2 Sieg der
Vancouver Canucks ge-
| gen die Boston Bruins

rastete Marty McSorley (Boston), der bereits
seit 17 Jahren in der NHL spielt, aus und
schlug Donald Brashear (Vancouver) mit sei-
nem Hockeyschliiger gegen den Kopf. Zum

erschiitterung. McSorley wurde mit einer
Sperre, die sich iiber die gesamte Sai-
son (23 Spiele sowie siimtliche
"% Playoff-Begegnungen) erstreckt, be-
straft. Neben dem Schaden an sei-

nem Image, welcher das Ende sei-

ner Karriere bedeuten kdnnte,

wirkt sich die Sperre mit einem
Verlust von co. 72.0005 auch nega-
tiv auf sein Konto aus.

schlimmste Foul in der [}

Gliick erlitt Brashear nur eine Gehirn- |

NHL eine mehrwéchige Sperre wegen
Ubertriebener Hérte zur Folge hétte, ist bei
NHL Rock the Rink selbstverstéindlich. Body-
checks durch die Begrenzungsscheiben,
Attacken mit dem Stock sowie Schldge,
Kicks und Wiirfe, wie sie ansonsten nur im

WAs IN JEDEM SPIEL DER NHL EINE MEHRWOCHIGE
gpsm WEGEN UBERTRIEBENER HARTE ZUR FOLGE HATTE

sind die Defensiv-Special-Moves.
Neben dem Arcade- und dem King of
the Rink-Mode, bei dem bis zu acht Spieler

- in einem Turnier gegeneinander antreten

kénnen, sorgt vor allem das NHL Challenge
fiir heifBe Begegnungen auf dem kalten Eis.
Dort tritt man nicht etwa gegen die restli-
chen sieben Psychoteams, sondern gegen
die Mannschaften der NHL an. Wird der
Gegrner in die Knie gezwungen, kann der

IsT BEl NHL Rock THE RINK SELBSTVERSTANDLICH.”

Wrestling oder drittklassigen Kung Fu-Fil-
men zum Einsatz kommen, sind gern gese-
hene Aktionen, die nicht nur vom Publikum
frenetisch umijubelt, sondern zudem mit
Bonusenergie belohnt werden. Sobald der
Balken vollsténdig aufgeladen ist, beginnt
ein Powerplay der ganz besonderen Art.
Mit einfachen Tastenkombinationen zau-

bern die Spieler spektakuldre Torschisse, :

bei denen sie sich beispielsweise mehrfach
um die eigene Achse drehen oder einen
Salto schlagen, aufs Eis. Nicht weniger ein-
drucksvoll bzw. besser gesagt schmerzhaft

"RONLS

O Wer mit den vorgegebenen Teams nicht

| schoft aus dem Boden stampfen.

Spieler in Zukunft auch auf das besiegte
Lizenzteam zuriickgreifen. Auf dem Weg
zum Finale misst ihr euch durch drei ver-
schiedene Klassen kémpfen. Hierbei erhal-
tet ihr fiir eine bestimmte Anzahl an gewon-
nenen Spielen Upgrades (verbesserte
Schlittschuhe, Stécke und Schutzkleidung)
bzw. schaltet neve Modi, versteckte Spieler,
Arenen, Extras und Rock the Rink-Mann-
schaften frei.

ALTECS

CHOOSE A TACT IC:
RUN'THE/GOALIE
ONE-TIMER
BUZZ THE NET
GIVE AND.60

CHAOS IN THE'SLOT

LINET: 6 4% 6

LINE 2:

RIRST LINE
YOUR TEA

Yo
sk @' V7 - @ siear

zufrieden ist, kann auch seine eigene Mann-

QO Die Zweikdmpfe sind sehr
zum Leidwesen des unterlegenen
Gegners besonders ausgeglichen.

oK

a—
CACTUSSON

~ NHL Rock the Rink ist eine erfrischende Mischung aus klassischem
Eishockey und actionorientiertem Arcadegebolze. Das Gameplay

ist schnell und spritzig. Das Handling der schén animierten Kufen-
rowdies ist trotz der fiir einen arcadelastigen Titel sehr ausgeprég-
ten Joypadbelegung sehr schnell in den Griff zu bekommen. Auch
soundtechnisch macht der Titel vor allem wegen der rockigen
Musik und der zahlreichen witzigen Einwiirfe der Kommentatoren
eine gute Figur. Trotz der vielen Action ist NHL Rock the Rink ein
ausgewachsenes Hockeyspiel, bei dem es beim besten Willen
nicht nur auf krachende Knochen und blutige Nasen ankommt.
Ohne schnelles Passspiel, ausgekligelte Angriffstaktiken und
schnelle Ausweichmangver sieht man auch bei EA Sports’ Actioneis-
hockey kein Land. Fans der rasanten Sportart sollten auf jeden

Fall zugreifen.
POSITIV

* simpel gesmtlll nber doch anspruchsvoll

s rof.klger Soundirack und witzige

Kommentare

SOUND

RATING I 82,

& NEGATIV

MLLLE 76 %
III 86 %
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Preis

Einen Titel kann man From Software auf :
keinen Fall mehr streitig machen: der erste :
RPG-Publisher fir die PlayStation 2 zu sein.
Nach Eternal Ring und dem zweiten Rollen-
spiel im Bunde, Evergrace, erwartet japani-
sche Spieler im Laufe des Jahres der néch- !
ste Streich - Armored Core 2. Erstmals auf | |88
dem PlayStation 2-Festival Ende Februar
der breiten Masse vorgestellt, fihren die
Japaner das altbewdhrte Konzept der
Mech-Keilerei konsequent weiter. Inhaber
der etwas in die Tage gekommenen PlaySta-
tion diirfen sich dagegen an Armored Core: :
Master of Arena erfreven. Da bekanntlich : diirft ihr euch mit anderen Blechgenossen in
aller guten Dinge drei sind, wird es auf die-  der eigens dafiir geschaffenen Arena duel-
ser Plattform héchstwahrscheinlich die letzte - lieren - fordert entweder x-beliebige Geg-
Schlacht sein. . ner oder die ,firmeninterne” Konkurrenz
Master of Arena tritt in allen Belangen in : zum Kampf bis auf den letzten Tropfen !
die Fullstapfen der beiden Vorgénger : Maschinensl heraus. Als Siegestrophde
Armored Core und Armored Core: Project © streicht der King im Ring besonders fette
Phantasm (ausschl. NTSC-Version). Selbst | Beute ein, ndmlich Bauteile vom Versager,
das optische Erscheinungsbild erinnert an © der nach langem Gemetzel reif firs Recyc-
die Prequels. In der Garage betreibt ihr : ling ist. Den Zugang in hochkardtige Spiel-
Feintuning am gepanzerten Kampfroboter, : klassen erhdlt der Mech-Gladiator erst
stattet das Ungetim mit neuen, durchschlag-  durchs Meistern diverser Missionsziele im
kraftigeren Waffen aus oder erwerbt auf :  brutalen  Legionédrsalltag.  SchlieB3lich

116

dem Tesigeléinde das nétige Know-
How im Umgang mit dem ton-
nenschweren High-Tech-Mon-
strum. Ausreichend Kohle
for sindhaft teure Upgra-
des gibt's abermals in 19
knackigen Missionen, die
die Kaltschnduzigkeit eines
Séldners gleichermalen wie
den Scharfsinn eines Strate-
gen fordern. Neben obligatori-
schen Seek-and-Destroy-Missio-
nen rollt auch firs Stibitzen geheimer

Dokumente bzw. Aufstsbern verlorenge- :
gangener Utensilien der Rubel. Auftrage

zuhauf fischt der Spieler aus der féglich ein-

trudelnden Elektro-Post. Erst die Arbeit,
dann das Vergniigen: Nach Feierabend :

O Mit dem Booster-Pack iiberwindet die
Kampfmaschine fast jedes Hindernis.

2IGARAGE

- O Besitzer der Vorldufer diirfen sich freven.
Spielstdnde mit auffrisierten Mechs kénnen
. problemlos verwendet werden.

erwarten euch auf zwei schwarzen
Scheiben iber 150 Robo-War-

rior, die es in sich haben.

Da haut's dir doch das Mech-Blech weg! Hat sich
schon in punkto Grafik und Spieldesign nicht die Welt
geiindert, scheinen die Entwickler auch von analoger
Steverung noch nichts gehdrt zu haben; denn wie
anno dazumal - als wére es immer noch gang und
gabe - stampft ihr mit dem unkomfortablen Digital-
Kreuz durchs lustlos designte Geldnde. Darauf basie-
rende Grafikfehler sowie lasche Soundeffekte lassen
Armored Core: Masters of Arena zum Allerwelts-
Mech-Spiel verkommen. Etwas mehr Einfallsreichtum
hiitte dem Spiel keineswegs geschadet, sondern eher
die fehlende Wiirze verliehen. Im Gegensatz dazu
verdient die Zweispieler-Option via Link-Kabel ein
extra dickes Lob. Ein vortreffliches Feature, dem Soft-
warefirmen seit langem kaum noch Tribut zollen.

POSITIV = NEGATIV

ASSEHBLY s | o tinkcKabe-Option * keine analoge Stevermbglitkeit
OPTIONAL PARTS ) o | oglteSpielstinde weiter-  * langweiliges Gomeplay
verwendbar

PERFORMANCE
CHANGE COLOR
EDIT EMBLEH
NAME ENTRY
AC TEST

GRAFIK
SOUND
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Star Trek Ilnvasion (Teil

DIE STERNZEIT 54211.82 ERWIES SICH ALS EINE DENKBAR UNGUNSTIGE
HATTEN DIE ENTWICKLER DOCH IM SINNa
HIROGEN UND DIE JEM’HADAR IN STAR TREK INVASION ZU VERWENDEN.
ENTSCHIED SICH WARTHOG STATTDESSEN DAFUR-
KAM JAHTAE -
PLAY LASST HAYDN ,SARGE” DALTON-
WORT KOMMEN -

2)

DIE SPECIES. DIE

EINE NEUE RASSE. DIE

SAMT EINER EIGENEN FLOTTE AUS DEM BODEN ZU STAMPFEN-
DEN LEAD DESIGNER DES SPIELS,

SO

Al

Genre A
Spieler

Hersteller

Entwickler arthog
Erhdltlich ab August

Haydn Dalton, der Lead Designer von
Star Trek Invasion, war zuvor u.a. in

die PlayStation-Projekte The Contract
und Stunt Rumble involviert.

118

'\ Stardate

-323260.39

Location

U.5.5. Warthog

den uns augenblicklich

in einer sehr prekédren :
Lage. Das Ziel unserer ,Operation Deadly” :
steht auf dem Spiel. Nichtsdestoweniger ist

unsere Crew voller Elan dabei. Die Arbeit
mit dem Xenotracker war bislang sehr

erfolgreich. Neue Scans spiirten lediglich

170 Parasiten auf, d.h. 50% weniger als bei
meinem letzten Eintrag.

Vor zwei Tagen erhielten wir die
Audiodatenbank zu Commander
Wort und einigen Wingmen.
Innerhalb  der néachsten
Woche werden wir sie in
das Hauptsystem - ein-

O Die U.S.5. Typhoon, das Mutterschiff der Red Squad, 3
muBte einige Verdnderungen iiber sich ergehen lassen,

bever Paramount ihre Freigabe dafiir erteilte.

innerhalb unseres Zeit-
plans zu erreichen, st
gescheitert. Die Audiofi-
les, die uns der Orga-
nismus ,Activision” hat-
te zur Verfigung stellen
sollen, sind nicht bei uns :
eingefroffen. Wir befin-

Captain Haydn ,Sarge” Dalton (Jim Nebula)

Captain’s log 0002.002
JUnser  Vorhaben, :

den  Betaquadranten

speisen. Captain Picard hat uns gerade :
gebrieft, daf} er sich erst am 19. Mai in das
Logbuch eintragen wird. Sein Beitrag ist fir :
unseren Eintritt in den Betaquadranten von |
Langsam '
beschleicht mich das Gefiihl, ob wir staft mit
Picard nicht in Wirklichkeit mit Locutus von :

entscheidender  Bedeutung.

den Borg kommunizieren...
gerade mit einer fortgeschritte-

dem Suffix ,2“

noch bewegten sich die

Fahnrich Turton experimentiert :
. Angriff auf einen Borg-Wiirfel und auf eines
nen PlayStation-Variante mit :
Zuerst :
platzierte er einen Gleiter
auf dem Bildschirm, ver- :
vielfachte ihn 40mal und :
erhdhte dann die Farbtie-
fe und Auflésung. Den- :

BORS Cuba Datected

O In Invasion unternimmt man v.a. einen

der Flaggschiffe der Foderation.

aber dies ist schon ein sehr gutes Zeichen.
Die Resonanz der Medien auf Invasion
bestand vor allen Dingen in Sprachlosigkeit,
Schock und dauerhaften Joypad-Aktivitd-
ten. Activision hat uns dariber informiert,

¢ daB Invasion in ihren Holodeckquartieren
Schiffe mit 60 Frames pro
Sekunde. Wir kratzen natir-
lich erst an der Oberflache,

auf der E3-Messe zu sehen sein wird.
Wir haben uns sehr darum bemiht, all
diejenigen zu belohnen, die das Programm



SOFTSALE
CALE | JREEE

20 PLAYSTATION-
CHEAT, Cﬂ&&!ﬁg KOMPLETTLOSUNGEN

y  sossseemms 12,80 DM
z 4 /i.\}uhll)ﬁ\;;

S

\\J

‘1 ‘f?l “1' | :
20PLAYSTATION |
2 KOMPLETTLOSUNGEN \

35 5 § RS s =T RS S UND CHEAT

FTSALE CHEAT CHECKER 20 PLAYSTATION-KOMPLETTLOSUNGEN
e
:"‘ & T \
[ e 4 7
Ch O e 5
,” “l 3

SOFTSALE CHEAT CHECKER
PLAYSTATION NR. 4

7500 TIPS, TRICKS

UND CHEATS ZU UBER

550 SPIELEN

7,80 DM

NEU

R-7500 PLA\;’-’S_TATION-T!PS

1 DM 12, 80

SALE
CHEAT CHECKER
‘ MEGA"ACK

MP'-ETT 2 mlsvgg““ﬂiz SOFTSALE
|(O s S e it e | CHEAT CHECKER
Tt ;'5~3e;;:::;vet'ss;:igo::.’:};; oo | MEGAPACK NR. 1
oot o, o | 43 PLAYSTATION-
s o oo o cpiTEN | KOMPLETTLOSUNGEN
ot T\ | 12,80 DM

SOFTSALE CHEAT CHECKER MEGAPACK 43 PLAYSTATION-KOMPLETTLOSUNGEN
%2353 -
-<
U!
m
C
z
.L
a3,
m
g% 2N
%’ z
(o)
A
=

NITIODOW

iLAWWO)I .|.zuv d3d Ssia




PlayDiary

PLAY - JUNI 2000

TP

-*etcabarot

e e ¥ T o e v
L A

ELAEE =

- AL pentine

= CoMmans HORTEE ComgePs Jgudf. @03

A
Py

O Einige Missionen
spielen sich auf der
Oberfliche eines

lation wird der Spieler ein filmartiges Finale
zu sehen bekommen und auch einige amii-
sante Outiakes aus der Produktion.

den letzten Wochen sehr viel getan - ein
neues Zielerfassungssystem, zwei unter-

VERVIELFACHTE IHN 40
FRAMES PRO SEKUNDE.

Bonuswaffen, weitere CGl- und auch einige
neve Audiosequenzen.

Unsere Spezialisten fiir Rendersequen-
zen haben mit ihren Replika der Féderati-

Modelle einfach fantastisch  aus.

erhalten, werden wir sie in die Renderse-
quenzen integrieren. Erst dann kiimmern

erfolgreich beenden. Am Schluf der Simu-

Im Hinblick auf den Feinschliff hat sich in :

schiedliche Arten von Warpplasma, einige

© Wihrend Michael Dorn (Worf) den Part der Mission Briefings Gbernimmt,
ist Patrick Stewart (Captain Picard) in den Zwischensequenzen zu héren.

Planeten ab.

sich unsere Audiospezialisten um den end-
giltigen Soundtrack. Wir werden in den

. Betaquadranten etwas spéter als geplant

eindringen, aber Picard ist nun einmal sehr
beschaftigt.

Ich bin sehr davon angetan, wie sich

- unsere Echizeitsimulationen weiterentwickelt

FAHNRICH TURTON EXPERIMENTIERT GERADE MIT EINER
FORTGESCHRITTENEN PLAYSTATION-VARIANTE MIT DEM SUFFIX ,,2”.
ZUERST PLATZIERTE ER EINEN GLEITER AUF DEM BILDSCHIRM,
1 MAL UND ERHOMTE DANN DIE FARBTIEFE
UND AUFLOSUNG. Diu;l,ocn BEWEGTEN SICH DIE SCHIFFE miT 60

Haydn ,Sarge” Dalton, Lead Designer Star Trek Invasion, Warthog

haben. Sie unterstreichen die Hintergrund-

- geschichte sehr und bauen Atmosphdre auf.

Was war das?... *Stille*. Es scheint

- Arger zu geben. Ich muB diesen Eintrag

- abbrechen. Dort drauflen warten einige
ons- und Gegnerschiffe vorbildliche Arbeit

geleistet. In Bewegung sehen ihre 3D-
Der :
immense Aufwand hat sich wirklich gelohnt.
Sobald wir Captain Picards Audiodaten

Kam'Jahtae-Jager auf uns... *Knistern**

In der néchsten Ausgabe der play folgt
der abschlieffende Teil unseres Entwicklerta-
gebuchs zu Star Trek Invasion. Ein Test folgt

voraussichtlich ebenfalls in der néchsten

Ausgabe.

e ——
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Vorbei ist es mit der Qual der Wahl beim Spi-
elekauf. Fir den Hardcorezocker bis hin zum
Neueinsteiger soll ein klarer Durchblick im
stindig anwachsenden PlayStation-Spiele-
dschungel geschaffen werden. Viel Spass
beim Durchforsten der Hitparade!

play Rafing 91-100% = s % K %
play Rating 81-90% = ok % %

play Rating 71-80% = % % %
play Rating 61-70% = 4 %

Genre Hersteller Wertung  vorgestellt in Ausgabe:
Jump ‘n Run 2D:
1. Heart Of Darkness Infogrames ook ok play07 /98
2. Skull Monkeys Dream Works

Interactice %ok %k play02/98
3. The Wild 9 Interplay Productions 7 % 4 % play09/98
Jump ‘n Run 3D: )
1. Spyro 2 - Gateway To Glimmer SCEE Hokkkk playl1/99
2. Tomba! 2 SCEA %k k ok play03/00
3. MediEvil 2 SCEE Fdkkk  play0d,/00
Beat ‘em Up 2D:
1. Streetfighter Alpha 3 Capeom * k& play03/99
2. Marvel Super Heroes
vs. Street Fighter Copcom * %k play04,/99
3. Marvel Super Heroes Capeom —f— ploay—/—
Beaf ‘em Up 3D:
1. Ehrgeiz Square Kk kkkx  play02/99
2. Tekken 3 Namco *kkk*x  ploy08/98
3. Bloody Roar 2 Hudson Soft *%k %k ploy0d/99
Shooter 2D: 3
1. Einhéinder - US-Import Squaresoft —f— play—/—
2. R-Type Irem 1.8 & play01/99
3. Thunderforce V Tecnosoft —f— ploy—/—
Shooter 3D:
1. Indiziert oI —/— play—/—
2. Colony Wars - Red Sun SCEE Kk dokd  play03/99
3. Forsaken Acclaim Entertainment % % %%  play04,/98
Lightgun-Shooter:
1. Ghoul Panic Namco * %k play04,/00
2. Point Blank 2 Namco * %k & play07 /99
3. Point Blank Namco * % %k play04,/98
Rennspiel:
1. Gran Turismo 2 SCEE *kdk*  play02/00
2. Colin McRae 2.0 Codemasters Kk A kdk  play06,/00
3. Gran Turismo SCEE Kk kkd play05/98
F1 Racer:
1. Formel Eins 99 SCEE ¥ % Hok play11/99
2. Racing Simulation 2 Ubi Soft Hk ok ke play04/99
3. Formel 1 98 Psygnosis * ¥k play11/98
Motocross:
1. Supercross Circuit - US-lmport - 989 Studios * % Kk play01/00
2. Motocross Championship THQ Aok play12/99
3. Supercross 2000 Electronic Arts * K play01/00
Motorrad Racing:
1. Road Rash 3D Electronic Arts * % k% play10,/98
2. Castrol Honda Superbike Racing THQ * Hk play08,/99
3. Extreme 500 Ascaron * %k play12/99
Fun Racer:
1. Crash Team Racing SCEE Akkkk  playl11/99
2. Speed Freaks SCEE *H*k*x  play 09/99
3. Wald Disney World:
Magical Racing Quest - US Import  Disney Interactive * K play05/99
Future Racer:
1. wipEout 2097 SCEE Kok dokd ploy—/—
2. Killer Loop Crave Entertainment % % % % ploy09/99
3. Rollcage SCEE * %k ok play02/99
FuBBball:
1. FIFA 2000 Electronic Arts ~ Jd k% play11/99
2. UEFA Euro 2000 Electronic Arts ok kK play06,/00
3. IS5 Pro Evolution Konami %k ok play02/00
Basketball: ‘
1. NBA Live 2000 Electronic Arts L8688 ¢ play12/99
2. NBA Live 99 Electronic Arts ¥k ok ok play01/99
3. Total NBA 98 SCEE ¥ Ak play05/98
Eishockey:
1. NHL 2000 Electronic Arts ddokk  playl0/99
2.NHL 99 Electronic Arts L. 8.8 ¢ play10/98
3. NHL Rock The Rink Electronic Arts *k kK play06/00

Genre Hersteller
American Football:
1. Madden NFL 2000 Electronic Arts LB 8.8 4
2. NFL Blitz 2000 Midway L. 8.6 .8 ¢
3. Madden NFL 99 Electronic Arts *odkk ok
Golf:
1. Everybody’s Golf 2 SCEE L 8. 8.8 ¢
2. Everybody’s Golf SCEE * Kk k
3. Cyber Tiger Electronic Arts * %k
Tennis:
1. Anna Kounikova's Smash Court Tennis Namco b8 &
2. Sampras Extreme Tennis Codemasters —_—f—
3. All Star Tennis ‘99 Ubi Soft * %
Wrestling:
1. WWF SmackDown! THQ Jok Aok
2. WWF Attitude Acclaim Entertainment Y v %
3. WCW Mayhem Electronic Arts * k%
Boxen:
1. Box Champions 2000 Electronic Arts Jook ok k
2. Ready 2 Rumble Boxing Midway * %Kk
3. Box Champions Electronic Arts * kK
Funsporf:
1. Tony Howk's Skateboarding Activision ook kok
2. Thrasher - Skate and Destroy ~ Take 2 Interactive Y H ok %
3. Cool Boarders 3 SCEE * %k %
sonstige Sportarten:
1. Triple Play 2000 Electronic Arts L. 8.8 & ¢
2. International Track & Field 2 Konami * %k
3. International Track & Field Konami —/—
Flipper:
1. Pro Pinball Timeshock Empire Interactive * %k
2. Pro Pinball Fantastic Journey

+ The Web Empire Inferactive Yk %k
3. Pro Pinball Big Ruce USA Empire Inferactive ook
Adventure:
1. Discworld Noir GT Interactive * %k
2. Baphomets Fluch 2 SCEE ¥k &
3. Baphomets Fluch SCEE —f—
Action-Adventure:
1. Soul Reaver Eidos %%k %k kK
2. Metal Gear Solid Konami * ok kK
3. Tomb Raider il Eidos * % ok K
Svrvival Horror:
1. Resident Evil 1 Capeom —/—
2. Silent Hill Konami * kK Kk
3. Dino Crisis Capcom * % %
Rollenspiel /Action-RPG:
1. Final Fantasy VII Square Europe ok k ok ok
2. Final Fantasy VIII Square Europe  F Ak kA k
3. Vagrant Story Crave/SVG L8 8.8 & ¢
Strategie/Echizeifstrategie:
1. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts % % % ok
2. Front Mission - US Import Crave/SVG L8 6 & ¢
3. Warzone 2100 Eidos Interactive  J H A%
Wirtschaftssimulation:
1. Civilization Il Activision ok ok ok
2. Theme Hospital Electronic Arts %k kK
3. Theme Park World Electronic Arts * ok ok k
Denkspiel/Geschicklichkeit:
1. Worms Armageddon Hasbro Interactive %k
2. Bust-A-Move 3 Acclaim Entertainment ¥ % %
3. Devil Dice SCEE kK
Exofen:
1. Guitar Freaks KCEJ ) e
2. Music 2000 Codemasters %k ke
3. Beatmania -European Edit - KCEE ok ok

Wertung  vorgestellt in Ausgabe:

play10/99
play02,/00
play10/98

play06,/00
play06,/98
play12/99

play06,/99
ploy—/—
play10,/98

play04,/00
play08,/99
play11/99

play12/99
play01/99
play01/99

play09,/99
play01/00
play11/98

play05/99
play02/00
play02/98

play02/98

pla01/00
play02/99

play12/99
play12/97
play—/—

play07/99
play03/99
play12/98

play—/—
play—/—
play11/99

play11/97
play10/99
play06,/00

play03/98
play05/00
play05/99

play04/99
play04/98
play04/00

play11/99
play03/98
play01,/99

play11,/99
play12/99
play04/00
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ERSCHEINUNGSTERMINE N,

TITEL GENRE VORR. RELEASE ERSCH EINUNGSTERMINE
Acclaim : TITEL GENRE VORR. RELEASE

Jeremy McGrath Sljlpel.(russ Infngrames

Driver Plafioum ~~~ Adion 07. Juli

Activision Frontschweine . chis e 16 Juni
Heart of Darkness - Best of... L 16. Juni

16. Juni
V-Ra Bestof., ) Racing 16. Juni
Worms - Best of Infogrames Strategie ' 16. Juni

Vanishing Point

Alundra 2 Rollenspiel
Tenchu 2 . Action-Adventure
X-Men: Mutant Academy Beat ‘em Up

Konami

Bishi Bashi Special ) Mini-Game-Sompler Juni
Gauntlet Legends Action Juni

Front Mission 3 ) _ Rollenspiel

Goleroms o AcllowRdvontre
Horvest Moon Wirtschaftssimulation August ; 5 3 .
Parasite Eye 2 Action-Adventure 25 August . :B ?I_l_n_ﬁle(l_nn_e_ 20_0;] Sp_o rh"gu'u"m J“n!
Reel Fishing 2 Angelsimulation August slgkf;neure RN vt Adion- we_niure Jun! :
Sho-('rps's' Chﬁ?llh.iﬂﬁfhiﬁ.ﬂlifiﬂg.. e Ve - dme e W) '_Juii e vikoden 2 Rollenspiel Juni

Vagrant Story Rollenspiel 16. Juni Vondal Hearts 2 Rollenspiel Ende Moi

Codemasters Sony Computer Entertainment

Colin McRae Rally 2.0 Rading Cold Blood Action-Adventure 28. Juni

; i Destruction Derby Raw Rading 05. Juli
Dragon Valor Rollenspiel o ) 28. Juni
Legend of Legaia ~ Rollenspiel 07, Juni
wipEout Special Edition Racing 12 Juli
Take 2 Interactive

Martian Gothic: Unification Action-Adventure

World Champioship Snooker Snooker-Simulation

Eidos Interactive
Walt Disney World:
Magical Racing Quest Rucing

Electronic Arts

Bundesliga Stars 2001 ) Sportsimulation 10. August i .
Need For Speed - Porsche Rucing 08. Juni Molls Action
Planet Of The Apes Action 10. August

Rock The Rink Sportsimulation 02. Juni Ballstc Gescicklichkeit

Empire Interactive Danger Girl Action-Adventure

Sheep! Shear ‘em Up 3. Quartal Ubi Soft
Infogrames DSF All Star Tennis Sportsimulation
_Anstoft Premier Manager __ Wirtschoftssimulation Mitte Juni Infestation Action
Army Men - Operation Meltdown Action 16. Juni B Rading Championship Racing
Asterix - Streit um Gallien " Adion-Adventore 30. Awgust Flintstones Racing
_ Beach Volleyball Sportsimulation 19, Juli Surf Riders Sportsimulation
Die Schlimpfe - i
Comic Star Collection Action-Adventure 30. August

Viel Spafl beim Durchstobern der voraussichtlichen Verdffentlichungstermine, Wie Ihr wisst, kann sich
der eine oder andere Termin verschieben, deshalb sind alle Angaben ohne Gewiihr.

und holt Eu

in Platinum Spiel!

(L]

Wenn lhr einen Leser als neuen Abonennten werbt, gehort einer dieser Platinum Titel Euch.
Ausserdem bekommt lhr noch ein Play - T-Shirt! Ndheres auf Seite 51.
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Reload Horne Search Netscape

LAY-NE- = =

Winnie Forster

PlayStatlon 2 -
.BPDas Internet als Spielplatz

Ihr habt die PlayNet-Seiten bislang iberbléttert, weil ihr dachtet,
das Internet ginge euch nichts an? Falsch gedacht - selbst Play-

Station-Besitzer, die bislang nie surften, kommen in der P$2-
Zukunft ums Netz der Netze nicht mehr herum. Zeit fiir einen

E.gl:ai ' :

Security

W

Blick in die (nahe) Zukunft.

In den letzten Monaten erklarte euch
diese Rubrik den Nutzen, den das WWW
jedem Spieler bringt: News und Infos,
Hardware- und Spieletips sowie giinstige
Bestellangebote bei professionellen und
privaten Héandlern. Trotzdem soll es noch
Zeitgenossen geben, die von Modem, Inter-
net & Co. absolut nichts wissen wollen, denn
bislang léuft die PlayStation ja auch ohne
Online-Support. Wéhrend sich die Konkur-

Internet tummelt, wird sich fir Sony-Fans die
Situation spdtestens im Herbst (mit Ankunft
der PS2) drastisch éndern. Online-Support

ist als entscheidendes Feature ins Konzept :
- Deutschland neben dem WWW-Neuling !
. Sega v.a. die Telekom (T-Online) und AOL,

der Hardware fest eingebaut.

Theoretisch gibt's drei Maglichkeiten, die PlayStation2 direkt ins
WWW zu bringen: USB, Firewire (,,iLink“) und den PC-Card-Slot an
der Geriiteriickseite. Sony erwiihnt (wie aufdiesem Schema darge-
stellt) jedoch nur letztere, wenn’s ums Internet geht. Dort erwarten
den Spieler v.a. PlayStation.com und Squares PlayOnline. Das verspro-
chene Kabelmodem ist noch nicht ausgeliefert, doch Internet-Daten
kann die PS2 bereits jetzt empfangen. Uber Memory Card-Slot bzw.
_] PocketStation ist das Geriit mit Bandais WonderGate kompatibel.

renz aus dem Sega-Lager bereits jetzt im °

HATTEN WIR UNS BEREITS FUR EINE
IODEM=TECHNOLOGIE ENTSCHIEDEN,
WARE DIE SCHON ZUM LAUNCH VERALTET GEWESEN.

StarTpessen sinp USB, 1Link uno PCMCIA PS2-STANDARDS

- DER KUNDE HAT BEI

ODEM=PREIS UND ~PERFORMANCE DIE

'/
VOLLE AUSWAH L™ Phil Harrison, Sony Computer Entertainment America

Damit folgt Sony dem Konkurrenten

Sega. Dieser Videospielehersteller liefert sei-

ne Dreamcast-Konsole bereits seit 1999 seri-
enmiBig mit der nétigen Hardware aus
(internes 56.6K-Modem) und fungiert damit
gleichzeitig als sogenannter ,Provider”. Das

sind Unternehmen, die euch {meist gegen '

eine Gebihr) Zugang zum Internet liefern, in

aber auch unzéhlige regionale Firmen. Von

: Modem, Provider und einer Telefonleitung

abgesehen, braucht ihr nur noch Software,

¢ die ihr auf PC oder Dreamcast installiert -
. die entsprechenden CDs gibt's geschenkt.
. Besitzt ihr einen PC, wahlt ihr bereits jetzt

INFRAROT

Memory Card || Pocket Station

Tastatur

Festplatte

PCMCIA QFym-

PlayOnline

PlayStation,

124

aus einem groBen Angebot netzfGhiger
Spiele, einige davon wurden sogar WWW-
exklusiv entwickelt. Ultima Online von Elec-
fronic Arts sowie Everquest sind zwei der
bekanntesten Online-only-Titel, machtige
Ro||enspie|e, in denen sich Tausende von Rit-
tern und Hexer tummeln. Everquest wurde
von Sony in den USA produziert und ist eine
amerikanische Fingertbung fir die PlaySta-
tion2. Noch bevor das entsprechende
Modem ausgeliefert ist, sammelt SCE also
bereits fundierte Erfahrung. Sega ist nicht

- viel weiter, hat aber zumindest bereits

bewiesen, daf} auch simple Online-Spiele
eine Mordslaune machen. Bevor versproche-
ne Netzrollenspiele (z.B. Phantasy Star Onli-

. ne) und Peter Molyneux’ Black & White (vgl.

© O Mit Online-Welten hat auch der PlayStation-
i Baver bereits Erfahrung: Das bekannte PC-
. basierte Netzrollenspiel Everquest wurde von

Sony America produziert.
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O Die Sony -Konkurrenz splelf berelrs Online: Bevor Mega-Projekte wie das Dreamcast-Black & White

srurlklclr sind, vertreiben snch Segn-ans dle Zeit mit 5|mp|en Weﬂkumpfen a |a Chuu Chuu Rocket

Specia?Screen Game Deve?opers Conference 2000
in play 5) fir das Dreamcast startklar sind, vergni-

gen sich Fans mit der fetzigen Méusejagd Chuu

Chuu Rocket, die trotz lahmer 56K-Verbindung noch
konkurrenzlosen Multiplayer-Spielspaf3 bringt. Nach
zogerlichen Anféngen hat das Online-Ja! der Kon-
solenbaver Sony, Sega und Nintendo jetzt endgltig
alle Démme gebrochen: Spiele-Majors wie Electro~ -

nic Arts (mit der neuformierten EA.com-Abteilung),

sprechenden Technik, an Diensten und an der Infra-
struktur, um die erwarteten Massen von Konsolen-
Surfern in den néchsten Monaten und Jahren aufzu-
nehmen.

Online-Spiele sind als ,The Next Big Thing” bei
allen Firmen etabliert, in Japan schwéren u.a. Cap-
com und Square auf das Internet: ,Der Schlissel
liegt in der Vernetzung.”, erkléirt der Capcom-Chef-
kreative Yoshiki Okamoto gegeniiber dem US-Nach-
richtendienst MSNBC: ,Street Fighter 2 war wegen
seiner Mann-gegen-Mann-Spielbarkeit ein massiver
Hit fir Capcom. Wenn die Vernetzung der neuen
Spielkonsolen steht, beginnt fiir uns alle eine neve
Multiplayer-Ara.”

Okamoto hélt Netzwerkspiele fiir ,lebenswichtig”
fir die Zukunft seiner Firma, die Kollegen von Squa-
re schicken gleich ihre beliebteste Marke in eine
Online-exklusive Zukunft. Final Fantasy X wird parti-
ell tber das Internet unterstiitzt, der elfte Teil aus-
schlieBlich tber Telefon- oder TV-Kabel gespielt.
Damit wachsen PC, X-Box und PS2 zusammen, denn
Final Fantasy soll in Zukunft weltweit allen Rollen-
spielern offenstehen. Unter diesem Aspekt macht
auch Squares Bekenntnis zum Bandai-Handheld
Wonderswan Sinn. Dieser Winzling wurde neben
PC und PlayStation zur einzigen Zielplattform fiir
kommende Final Fantasy-Spiele auserkoren. Das
versprochene Handheld-Final-Fantasy wird via Ban-
dais Wondergate mit Handy-Netz und Internet ver-
bunden. Auflerdem zeigte Square auf der letzten
Tokyo Game Show (vgl. SpecialScreen in play 5)
eine Wondergate-Schnittstelle via Sony-PocketStati-
on, die sich auch mit der PS2 préchtig versteht.

Bleibt die Frage: Wieso wird die PlayStation2 in
Japan bislang ohne Modem ausgeliefert? Antwort:
Weil sich Sony nicht fiir eine bestimmte Technik (sie-
he Kasten) entscheiden, sondern dem PS2-Fan maxi-
male Flexibilitét lassen méchte. Phil Harrison, einer
der Top-Entscheider bei SCEA: ,Wer unsere Konsole
nur dazu nijfzt, um im Netz zu surfen, dem geniigt
ein 56K-Modem via USB. Wer jedoch die technische
Spitze und ein maximales Multiplayer-Erlebnis
wiinscht, der wird sich wahrscheinlich fir DSL oder
Kabel-Modem entscheiden. Sony laf3t dem Kunden
die Wahl der fir ihn optimalen Verbindung.”

tasy X anzubieten: ,Wenn wir das fun, kénnten wir
es z.B. mit Final Fantasy X bundeln und miissen nicht
auf die Sony-Technologie warfen. Die Frage ist aber,
ob’s fiir uns nicht besser ist, wenn wir einfach einen
Anbieter wie Seiko oder TDK autorisieren und unse-
re Spieler darauf hinweisen, dieses bestimmte
Modem fir Final Fantasy X zu nutzen.”

Noch sind die Online-Wirfel fir die weltweite

- PlayStation-Fangemeinde also nicht gefallen. Even-
Square (PlayOnline) und Take Two Interactive
(Broadband Studios) arbeiten fieberhaft an der ent-

tuell enthillen Sony & Co. auf der E3-Messe weitere
Details - schlagt nach in unserem Last Minute E3-
Specia[ c:uf Seite 20-38l<

)

Dnlme-lugang - welcher
Technik gehort die
Zukunft?

Die exakten Spezifikationen fiir die PS2-Online-Schnittstel-
le gab Sony bislang noch nicht bekannt. Sicher ist nur, dofl
Sony-Fans im Gegensatz zu ihren Dreamcast-Kollegen nicht
analog, wahrscheinlich aber auch nicht via ISDN online
gehen, sondern ein DSL- oder Kabelmodem spendiert
bekommen. play erkliirt euch den Unterschied zwischen
aktellen Online-Technologien.

Analog

Giilin - mit einem analogen Telefonanschlu und Modem
ging Papi schon vor zehn Juhren online. Ganz ersetzt sind
die zwischen 28 und 56 KBaud schnellen Geriite aber auch
im digitalen 21. Jahrhundert noch nicht. Die meisten
WWW-Surfer (darunter auch die Dreamcast-Fans) niitzen
diese lahme, dafiir aber billige, zuverliissige und fliichen-
deckend verfiighare Technologie.

ISDN

Schneller, aber auch etwas teurer als die analoge Verbin-
dung: Dank der Maglichkeit Kaniile zv koppeln, erreicht
ISDN eine Geschwindigkeit von 64 bis 128 Kbaud und ist
damit sowohl fiir Spieler als auch fiir Profis eine gute
Lsung. ISDN sendet und empfiingt , synchron®, stellt fiir
Up- und Downlaods also die gleiche Bandbreite zur Verfii-
gung.

DSL

Diese leistungsfahige Technologie ist grofl im Kommen,
aber tever und erfordert die Nihe des Online-Users zur
Uibergabestelle. Fragt die Telekom, ob DSL in eurer Region
verfiighar ist und wieviel die jeweilige Geschwindigkeit
(maximal 6 Mbaud!) kostet. Im Gegensatz zu ISDN stellt
DSL (auch ADSL, T-DSL) eine asymmetrische Verbindung
dar, die beim Upload auf 128 oder 256 KBits abbremst -
immerhin noch doppelt so schnell wie ISDN.

Kabelmodem

Seit Anfang der 90er Jahre wurstelt die Industrie an der
Nutzung des TV-Kabelnetzes fiir Online-Anwendungen.
Doch trotz zig Feldtests sind noch immer nicht alle techni-

Sony Playstation

Playstation kpl. + Analogpad kpl.dt DM
Controlpad Dual Shock farbig kpl dt DM
Gamebuster CDX pl.dt DM
Interactor Rucksackvibrator

Leerhille 1/2 CD's, schwarz, stabil
Lésungshefte f. PSX-Spiele, |

2mor 5 Blocks, fal
Memory Cards 120 Blocks
X-Ploder CDX
Alundra 2
Armorines in Project Swarm
Baldur's Gate
Ballistic
Beatmania + DJ-Controller
Bishi Bishi Special*
Caesar’s Palace 2000
Catan - Die erste Insel*
Colin McRae Raly 2*
Crisis Beat
Disney World Mag. Racing*
Dracula il
Dukes odl | ozard Raclng
Earthwi

JFront Mission 3*
Frontschweine*

Galerians

Gekido

Guilty Gear

Hogs of War*

Hydro Thunder

Jackie Chan

J. McGrath Supercross 2000
Legend of Legaia

Martian Gothic: Unification
Medievil 2

Misadvent. of Trone Bonne
Muppets Race Mania
NBA in the Zone 2000*
Need for Speed 3 |
Need for Speed Porsche
Nightmare Creatures 2*
Premier Manager 2000*
Radical Bikers

Rallymasters

Rescue Shot

Resident Evil 3 Nemises
Road Rash Jailbreak
Roadster

Ronaldo V Football
Saga Frontier 2
Shadow Madness
Silent Bomber*
I’Sicr Ixiom

Star Ocean - Second Story
Star Wars Jedi Power Battles
Street Fig Plus Alpha 2
Suikoden

Syphon Filter 2

Techno Mage*

Tenchu 2*

Test Drive 6

The Nomad Soul - Omikron
This is Football Platin

Tombi 2

True Pinball - Best of
V-Rally 2 Platin
Vagrant Story*
Vandal Hearts 2*
Vanishing Point
World Championship Snooker
Worms SUper Platin k

kpl.clt DM
kpl.ct DM

kpl.dt DM
kpl.cit DM
kpl.cit DM

hre Vorte '

TOP -PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40

Inklusive Garantie, Schnellservice,
Sicherheitsverpackung
; Kostenlose Gesamtpreislisten

bevorzuét ausgeliefert

Versandkosten bei zwei Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen

Bestellungen am Wochenende per Fax und
Anrufbeantworter maoglich
Wir fiihren alle deutschen Spiele aller Hersteller
ab Lager

schen Probleme geldst und Kabelmodems noch weit vom
Massenmarkt entfernt. Wie ADSL arbeitet das Kabelm-
odem asymmetrisch. Im Download mit mehreren Mbaud
hillisch schnell, dafiir ist der Riick- bzw. Upload-Kanal
recht schmal.

Angesichts dieser Haltung werden die grofien
Spielehersteller langsam ungeduldig: ,Mag sein,
daB das Sony-eigene Modem Ende des Jahres
erscheint”, meint Square-Vize Hisashi Suzuki, der
iberlegt, ein eigenes PCMCIA-Modem fiir Final Fan-

Lieferung erfolgt per Post-Nachnahme
Besondere Bestimmungen fir Indexspiele auf Anfrage
Preisanderungen, Satzfehler und Irrtiimer vorbehalten
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Testmuster CcCL

Bezugsquelle Import

ca. 11 US $ (DeLuxe Version

Seit einem Jahr wird die PlayStation
ohne parallele Schnittstelle verkauft; damit
fiel die bisherige Anbindung fiir Cheatmo-
dule weg. So erscheinen die Mogel-Helfer
neverdings auf CD-ROM. Nach Datel und
Fire International hat nun CCL eine Schum-
mel-CD auf den Markt gebracht. Von selbi-
gem Hersteller stammt v.a. das DexDrive-
Derivat Ramnet (vgl. PlayTech in play
12/99).

Sein CD-PAR unterscheidet sich in der

Bedienung nicht von seinen Mitbewerbern:
Man legt die CD ein und startet die PlaySta-

tion, woraufhin die Bedienoberfléche :

erscheint. Aus einer Liste von Spielen wihlt
man die gewiinschten Cheat-Codes, ersetzt
die Schummel- durch die Spiel-CD und
kann etwa unverwundbar oder mit unbe-
grenzter Munition loslegen. Das Eintragen
never Spiele oder das Ergéinzen und Ver-
bessern von Codes wirkt vertraut; gewsh-
nungsbedirftig ist allerdings die Regel, mit
der Kreis-Taste eine Funktion auszufiihren,
wiahrend die uns dafir geldufigere Kreuz-
Taste fur ,Abbruch” steht. Gimmick am Ran-
de: Per Tastendruck lassen sich die lateini-
schen Buchstaben durch chinesische Schrift-
zeichen ersetzen. Die mitgelieferte Memory

ABCDEFGHI )
KLMNOPORST
UUVBRYZ

abcdefghij

gres Unlernehn'qen an, ein Cheatwer
ROM unzubleten. Wir habén uns seme V ra : erslo

el

il
<p

*i l‘

© Die 16 MBit-Fassung bietet Platz fiir
bis zu 240 Splefstunde

Card muf3 bei jedem Stcnri der Mogei -CDim
linken Schacht stecken; genau wie beim
Xploder 9000 und beim Gamebuster CDX
dient sie als Kopierschutz fiir die CD und als
Speicher fir Codes, kann aber zusétzlich
zum Aufnehmen von Spielstinden, also
ihrem urspriinglichen Zweck entsprechend,
eingesetzt werden. CD-PAR bietet keine
Méglichkeiten, Codes selbst herausfinden;
auch eine PC-Anbindung, um Codes
bequem iiber Diskette oder Internet auszu-
tauschen, ist nicht vorgesehen. Weil die mit-
gelieferte Code-Datenbank ziemlich mager
ist - unsere Vorabversion enthielt Codes fur
nur 50 dltere Spieie -, ist der Besitzer von
CD-PAR auf Code-Quellen wie Fachzeit-
schriften, Biicher und Internetseiten ange-
wiesen - natirlich sind die Codes zum
. Gamebuster kompatibel. Hinter dem Mend-
punkt ,CD-ROM” verbirgt sich die Méglich-
keit, durch Verzeichnisse einer Spiel-CD zu
blattern und Multimedia-Dateien abzuspie-
len. Ganzlich durchdacht ist die Funktion
nicht. Zwar bietet sie die bisher ungekannte
Méglichkeit, Musikstiicke separat abzuspie-
len, so daf} man sich selbst einen Sound-
track zusammenstellen kann, doch es wer-

den nicht alle Formate unterstitzt. AufBer-

dem ist man gezwungen, geeignete Dateien
selbst zu entdecken, was durch die beson-
ders enge Schrift erschwert wird.

Das CD-PAR wird in zwei Ausfihrungen

angeboten; neben der Standard-Version mit

1 MBit Speicher gibt es eine Deluxe-Fas-
sung mit 16 MBit. Der zuséitzliche Speicher
dient als iiberdimensionaler Safe fur maxi-
mal 240 Spielstinde. Um die Kompatibilitét
zur PlayStation zu erhalten, die nur fir ein-
fache Speicherkarten mit 15 Spielstéinden
ausgelegt ist, ist der Safe in 16 Speicher-
bénke zu je 15 Spielstanden eingeteilt.
Uber den Menipunkt ,,PSZsp Memory
Manager” kann der Inhalt einer Memory
Card als Bank im Safe abgelegt werden.
Um ihn in einem Spiel verwenden zu kén-
nen, muf3 er vom Safe zuriick auf die Spei-
. cherkarte verschoben werden.
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© Der Memory Card-Manager bietet die Még-

. lichkeit, alle Spielsténde einer Karte zu lschen.

CD-PAR bietet die grundlegenden Eigen-
schaften eines Gamebuster-Klons. Experten,
die Cheats selbst herausfinden wollen und
den Datenaustausch zum PC nicht missen
wollen, sollten sich nach einem anderen
Produkt umsehen. Dafir kostet es nicht viel:
Zum Redaktionsschlul3 standen die genauen
Preise noch nicht fest, anvisiert ist aber ein

¢ Preis von rund 11 USS$ fiir die 16 MBit-Ver-
. sion. Der Hersteller liefert allerdings nur an
Wiederverkdufer, so daf? eine Direktbestel-

lung nicht méglich ist; ein européischer Dis-
tributor ist noch nicht gefunden. Im Moment
bleibt daher nur die Empfehlung, den
Mogel-Helfer bei einem versierten Impor-
théindler zu bestellen.

Start Game
Start Game with Cheat Code
- [heat Code
Memory Card l"h‘nep-r
PsZip Memory Manager
Co-hRoM

i Alundra - 1K

Edit Master Code
Infinite Health
Infinite Money
Infinite Magic
Mega Jump (Note 1)
Have 99 Gilded Falcons
Have Keys
Warp Gates open
3 Doors at |

| O Codes fir ein Spiel lassen sich einzeln aus-
H | wéililen.. vérbessep:l'und ergdrizen.

K e, M2y



Universal Bootchip®

ii i ationen
ii te, ... usw. FUr alle Platjstanongener
i gu‘(r;lg\ggrf.;H-‘)ﬂDZ) mit bebilderter Anleitung

3,99 DM 5.99 DM

Chip-Platine, fertig verkabelt, vorloten entfallt:

L3073 SO versand

Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM
mit Universalumbau 269,99 DM
z:Fmit Spezialumbau (auch fir Res.Evil 3 Gap) v.a) 279,99 DM

i i jap), U.2.
% gpezial Bootchip auch fiir Res.f\‘rﬂ 3 (jap)
SpEinbauplatine (v%ﬂg;%gc%‘n;f‘%l t
: cl:‘:l‘lg 'I‘;g)ﬂderler Anleitung

Aiternative {lir PrefshewuBe:
TWATOK Game Enchancer+ wie links
(auch in deutsch) jedoch nur 39,99 DM

R
e ( PSX - D
E)E@ﬁgfmﬁirz ‘Z,ﬁsupr;: bt - Uoctor
XpActivator (PS Hacker/Bootmaster/0.5)  gonverte ‘
gleghe Eoktion v At vares (o schlapoe lmpoﬁe‘ .Parallel-Port-Umbauten auf Anfrage,
-mit deutscher Anleitung- 99 DM in Egrhe- g Pia”qstat_!on—ﬂeparaturen 8“8[: Art: z.B. Reparatur von
29, 29,99 DM GEESR | Lotunfillen, defekte Netzteile, Memorykarten oder
2 Controller werden nicht mehr erkannt, kein Rumblen.
Ruft an: 02171 - 404172

Bootchipfunktion
 Garantieverlust (kein 16

ihrung + Bildschirmte

B-Kabel nur 49,99 D
off. Act-code-book 55,99

Game-Buster CDX 9002 PSX-Design-Gehduse

Schummelmodul (verschiedene Farben)

fiir die SCPH-9002 49.99 DM S D

mit Code-Selbstfinder- n;cht fiic e g re a m ca St

funktion per PC-Link, SCPH-1002

inkl. How-to-do-Video e eamcast Umbau (cuft an) 89,99 DM

89,99 DM ,-ﬂi-eamcass Umbauchip (nur 5 Ltpunkte) 69,99 DM
: Memory-Cards (unkomprimiert): Dreamcast Console 449,99 DM

5”_ 1 MB (15 Blocks) 8,99 DM Dreamcast Console (Multinorm) 499,99 DM

DC RGB-Kabel + Audio 19,99 DM

i :: (:([]} g:ocﬁ; ;glg g: Padverldngerung 14,99 DM

ary <120 B‘IJC T g DC VGA-Box (DC Isuft auf PC-Monitor) 129,99 DM

( ocks) - Blaze s VMS (Sega Memory Card) 54,99 DM

P s ] VMS (4-fach Memory Car 69,99 DM

'um Start in die neue F1-Saison! i Sk 4o 5 bl

Das ORICINAL: Mol aren- Saitek RX150 DC-Controller 54,99 DM
= i stabilste Tischbefestigung,
o Racing-Wheel die es je gab, Momo-Optik

mit Pedalen, Schaltwippe, Pedalen

Sciaithebal i B RGB-Kabel 8,99 DM
Hantheenise P N\ 99,99 DM RGB-Kabel +AudioanschluB (mit Lightgunanschivg) 10,99 DM
e Af Bleem PSX-Emulator fiir den PC 89,99 DM
und Rumble - - ; ; :
nur 139.99 DM ' ) Dex—Dnvg/Ramnet Mem-Card Copy-Station + PC-Link 49,99 DM
7 A Pad-Verlangerung Dualshock-tauglich 7,99 DM
: Link-Kabel 9,99 DM
hne Abbildung: RF-Unit AntennenanschluB 19,99 DM
)fficial Jordan Grand Prix, fihl dich wie Harald - Schaltwipge, Pedalen + Rumble 119,99 DM MB Multi Player / Tap 4 Spieler-Adapter 49,99 DM
errari Racing Wheel Shock 2, mit Schaltwippe, Pedalen + Rumble 129,99 DM  psX-Mouse 29,99 DM
oncept 4, der Rolls Royce unter den Wheels - mit Schaltwippe, Pedalen + Rumble 179,99 DM Infrarot-Controller 2 Pads 1 Empfinger 69,99 DM
g i W s .VI Das Grauen wird fiir dich besiegbar: Padverldngerung war gestern:
i ntg::;-z::r Der ultimative Lightgun-Shooter Weltneuheit!
¢ Infrarot Shock Controller
3 k;“: d Soccer 98 e (mit Rumble)
el nue 19,99 DM + ; v“-tual Gun 59,99 DM
MB Scorpion/Panther 3 t absolut realistischem Riickschlag MB Dual-Shock Controller

(Optik & Funktion wie Scorpion) “(beweglicher Schlitten) GCon tauglich
B - zg 99 DM | % mit Pedal
e, ¥
“¥ + GCon-Kabel
35,99 DM

(mit Rumble)
29,99 DM

(Virtual Gun, einzeln )]

*Erscheinungstermin stand bei RedaktionsschluB noch nicht fest.

Blaze T8 fD‘ Xl I 5 B " : Pro Shock Arcade Joystick
r 1 Das Xploder Buch | A . i
Aveligs o {inkl. Update-CD Y : von Elene

mit Riickschlag nur 59,99 DM

79,99 DM nur 29,99 DM | ” mit Rumble-Funktion
Xploder pro 129,99 DM - e !
Schummelmodul mit Codeselbstsuchfunktion Analog/Digital Controller Blaze Pro
7~ Xploder FX 84,99 DM (it pumble), im Top-Design 49,99 DM  Carry Case
mit Codeselbstfinder und 8 MB Memory-Card Tasche fiir

Xploder Classic 59,99 DM

Micro Wizard PSX + Zubehdr
(mit Rumble) 49,99 DM 59,99 DM

uns entstandenen Kosten in Rechnung. Next Generation - GoethestraBe 14 - 51379 Leverkusen - Handleranfragen erwiinscht - Fax 02171 - 4041
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playCharts

PLAY - JUNI 2000

schickte uns diesmal:

play the PLAYSTATION

Potzblitz! Da war's mal wieder so weit: Eine grelles Licht,
etwas Rauch und schon stand die Fee des schlechten

3
0
I

Corinna Roepke

aus Neuss
Geschmacks vor uns:
1.|Gran Turismo 2 JIhr Herren aus dem fremden Land,
2.|Colin McRae Rally ihr habt mit Gutdiinken das schlechte Spiel erkannt.
3. silent Hill So will ich mich des Dankes wegen
- 5 iy I B}

4.| Metal Gear Solid funfmaf. kr'afng.ms. o =gen .

, - gebt mir eure innigsten Wiinsche preis;
5.|Tony Hawk’s Skateboarding denn ich werde sie erfiillen auf Geheil3."

Tony Hawk

Die Skateboardlegende plauderte
ein bisschen aus dem Na&h-

(

1.|Saphira Galaktika
kastchen und erzahlte uns etwas 2.|nie mehr schlafen miissen
tiber seine Lieblingsspiele. 3. |mehr Ulala's in meiner Nachbarschaft
4. |Episode 7 anstatt Episode 1
5. |Nummer 3 bei Slipknot zu sein
A R L T
2.|Top Skater {Spielhalle) 1.|den Mini Cooper aus Colin McRae 2.0
3.| 1080° ﬂ"54] 2.|einen kleinen Hund...
4.| Jet Force Gemini [N64) 3.|... und eine groBere Wohnung
4. |ein Belegexemplar der PlayStation2
5.|GT 2000 (PS2) 5. |Elite IV (PS2]
Handlercharts = Acme Holland 5 S
1.| Resident Evil 3 Eidos Interactive 2.|jemand, der meine Motorradreparatur bezahit
2.|Gran Turismo 2 SCED 3. |samtliche Sprachen der \Welt sprechen zu konnen
7 4.|MGS2 als Starttitel fur die PS2
3.| Theme Park E{GCFF‘OHIG A!‘t.“:. 5. |die Talente von Billy Corgan und Todd McFarlane
4.| Command & Conquer - Alarmstufe Rot Virgin Interactive Toni
3. Fear Effect Eidos Int_eracmve 1. |alle PS2-Egoshaoter testen zu dirfen
6. F1 2000 Electronic Arts 2. |einen schicken Neuwagen
7.| Theme Park World Electronic Arts 3. |einmal Fallschirmspringen gehen
8.| Railroad Tycaon 2 Take 2 Interactive 4. |Original Bemani-Automaten [Beatmania o. Guitar Freaks)
8.| Legacy of Kain - Soul Reaver Eidos Interactive 3 |die HEX-SHile i Mo Hatingn
10.|Legacy of Kain - Blood Omen Crystal Dynamics _
1. |British Bulldog
2.|HO*T FM (All Varieties)
3. |Taco Bell vor der Hausttr
3 P 4. | Playboy-Cover-Hernd
1.|SW Episode | Jedi Power Battles LucasArts 3] A By s
2 WWF SmackDoun! THa e A R T e e
3. Syphaﬂ Filter2 . SCEA 1. |vollautomatisiertes Layoutprogramm mit ,Autopilot-Funktion"
3 s 2. |endlich Bier im Cy'PRESS"- Getrénkeautomaten
9. Tany Hawk’s Pro Skater Activision . 3. | Zentralverriegelung ftir sdmtiiche Blirordume
5.| Syphon Filter SCEA 4.|meine Ruhe
5. |eine Insel mit zwei Hugeln. ..

Habt Ihr Lust Euch ebenfalls auf dieser Seite zu

2 verewigen? Schickt uns einfach Eure Top 5 zusammen
1.|Rockman Dash 2 - Episode 2 Great Legacy Capcom mit einem Lichtbild. Redaktion play the PLAYSTATION,
Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-5tr.13,
2.|Tekken Tag Tournament [PS2) Namco 97204 Héchberg.
3.|Dancing Stage Featuring Dreams Come True DCG
4. |Dead or Alive 2 [P52) Tecmo
3. |Wizardry - Dimiguil ASClI
= 128 )




WWW. GALA)(ZOOO de

Tel:040 854076-0 Be

DAS DICKE DING DES MONATS

¢ BOOTBUSTER + PSX BIBEL + RGB KABEL

= B30 N

M|t dem BOOTBUSTER konnen 5|e I | porte ohne Umbau spielen.
Stecken Sie das Modul einfach hinten an den Erweiterungsslot der Playstation.Schon kann es losgehen !
Weiterhin ist ein komplettes Schummelmodul enthalten.Es sind schon viele deutsche Codes

vorab gespeichert. Nicht fiir die SCPH- 9002 Baureihe geeignet ! Jetzt inkl. CODEBOOK .

Jet=z=t mit deutschem NMeniia

Eé’b"fﬁ“u"-’é‘f"éi’i _

PANTHER II

Nicht far
SCPH 9002
geeignet

Cm TBOU e RF UNIT
9.90 DM 9.9/

£ P R
89.90 DM

f 8 Mega mit \
Display Digital

umschaltbar

1 Mega(15 Block) 6,90 DM Ll e
2 Mega (30 Block) 16,90 DM

(Unkomprimiert)
4 Mega (60 Block) 28,90 DM DREAMCAST
(Unkomprimiert)
8 Mega (120 Block) 49,90 DM SUPERCHIP -
(Unkomprimiert) JETZT NUR
24 Mega (360 Blk.) 29,90 DM 4 LOTPUNKTE
40 Mega (600 Blk.) 39,90 DM
\\72 Mega (1080 Bik.) 59,90 DM /J FUR IMPORTE EXTENSION KABEL 4.90 D

24.90 DM ' S

4.90 DM

PSX SUPERCHIP

+ Einbauplatine

4 einfache Lotpunkte

zum Hammerpreis fiir nur

300

Far Importe
Mit Anleitung in Farbe
Keine billige SMD Platine

GAMEBUSTER CDX
MOVIECARD 9000
ARPEX

AIRPAD

SMART JOYPAD
X-PLODER BUCH

T. RAIDER 4 LOSUNG
INFARQT JOYPAD

N 64 TRISTAR 64

N 64 GB ADAPTER

PSX POCKETSTATION
PLAYSTATION LUFTER
PLAYSTATION UMGEBAUT +
RGB KABEL KOMPLETT
DC-4 MB NEXUS

DC-16 MB NEXUS

DC- NETZTEIL
DC-KEYBOARD

DC- PAL BOOSTER
DC-CONTROLLER
DC-VIBRATIONS PACK
DC-TOTAL CONTROL
DC-JOYPAD II

NEXUS VMS KABEL
DC-TRANS. GEHAUSE
DC - JAM BOX

DC - LUFTER
DREAMCAST UMGEBAUT +
RGEB KABEL KOMPLETT
X-PLODER FX
X-PLODER CLAS
X-PLODER PRO
MICROWIZZARD
CYBER SHOCK
BLAZE KOFFER
AVENGERPRO |
PRO ARCADE PAD 69
BUNG 4 MB CARD &8
BUNG 16 MB CARD
BUNG 64 MB CARD
EMS 32 MB CARD 14
GB X-CHANGER

GB MULTIXCHANG
GB WORMLIGHT

GB LUPE

GB AKKU POWER
GB UN. LINKKABEL

g TASTY MEADOW
RGBKABEL + AUDIO 5.90 pm|| Gasstr. 18 Haus 4 » 22761 Hamburg
= LINK KABEL ~4.90 DM email: info@galax2000.de

Fax: 040 85 40 76 - 20
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SO ERREICHT IHR UNS

WORLD CHAMPIONSHIP

ANSCHRIFT DER ANSCHRIFT DES
REDAKTION: ABONNEMENT-SERVICES:
CyPress Verlags GmbH dsb-Abo-Service GmbH
Redaktion: 74168 Neckarsulm
\ play the PLAYSTATION

Zentrale Abo-Nummer:
Phone: 07132 - 9592 31
erreichbar von 8 bis 18 Uhr

Max-Planck-StraBe 13
97204 Héchberg
Fax: 0931-4069123

Abo-Fax:
E-Mail: Fax: 07132-959101
contact@cypress.de Abo-E-Mail:

vogelabo@dsb.net

\—[Das FIFA der nachsten Generation!

CHEFREDAKTEUR: Sven Liebold (verantwortl, flr den red. Inhalt)
STELLVERTRETENDER CHEFREDAKTEUR: Martin Weidner
REDAKTION: mArk Liebold, Toni Opl, Dirk Gemeinhardt

AUTOREN: Winnie Forster, Oliver Ehrle, Andreas Binzenhéfer,
Philipp Neack, Mathias Neuman, René Meyer

GOLD BLOOD

Das neue Adventure der
Baphomets Fluch-Macher!

LAYOUT: Frénk Bogon, Burkhard Weiss
REDAKTIONSDIREKTOR KONSOLENTITEL: Stephan Girlich
GRAFISCHE BERATUNG: Wolfgang Miiller
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TITEL: Konami, play the PLAYSTATION
ANZEIGENLEITER: Winfried Burkhard - Tel.: 09 31 /4 06 91 13
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SPECIAL THANX: GetReady, tizi, geigi, nAdine

VERLAG:
CyPress Verlags GmbH
Max-Planck-Strafe 13 - 97204 Hochberg
Tel.: 0931/4 06 91 10 - Fax: 0931/ 4 06 91 15 - Web: www.cypress.de

STAR TREK
INVASION

GESCHAFTSFUHRER: Stefan Winners

VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:
(GroB-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandiung):
IPS Pressevertrieb GmbH
Postfach 12 11 » D - 53334 Meckenheim
Tel.: +49 - 022 25/ 88 01-0, Fax: +49 - 022 25/ 88 01 -499

Bezugspreise:

Jahresabonnement DM 72, - (Inland), DM 88,80- (Ausland),
Euro 36,81 (Inland), Euro 45,40 (Ausland)
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und wipEout Special

Edition, Terracon, All Star
Pro Wrestling,

Iron Soldier 3,

8
e 4 [

Frontschweine

Infestation, MoHo, Mike
Tyson Boxing...
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Vogel Verlag und Druck GmbH & Co. KG
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Druck: Vogel Verlag und Druck GmbH & Co. KG,
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Lithos: Cyhlon Computergrafik GmbH, 97204 Hachberg
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Fir eingesandte Manuskripte wird keine Haftung Ubernommen
Fur die mit Namen oder Signatur des Verfassers gekennzeichneten
Beitrdge Ubernimmt die Redaktion lediglich die presserechtliche
Verantwortung. Die in dieser Zeitschrift verdffentlichten Beitrdge sind urheberrecht-
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Datenverarbeitungsanlagen nur mit ausdriicklicher Genehmigung des Verlages.
Jede im Bereich eines Unternehmens hergestellte oder benutzte Kopie dient
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an die VG Wort, Abteilung Wissenschaft, Goethestr. 49, 80336 Minchen, von der
die Zahlungsmodalitaten zu erfragen sind. Die Redaktion play the PLAYSTATION
recherchiert akribisch nach bestem Wissen und Gewissen. Sollte trotzdem eine
Verdffentlichung Fehler enthalten, so kann hierflir keine Haftung ibernommen wer.
den. Samtliche Vertifentlichungen in play the PLAYSTATION erfolgen chne
Beriicksichtigung eines eventuellen Patentschutzes, auch werden Warennamen
ohne Gewahrleistung einer freien Verwendung benutzt.
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uiberall erhaltlich

Informationsgemeinschaft zur
Feststellung der Verbreitung

= M“glieﬂ von Werbetragern e. V. (IVW)

Verbreitete Auflage (I.Quartal 2000) 121.468 Exemplar
<& voGEL CyPress
Im CyPress-Veriag

Medien Gruppe
manenen suteren. PIAY SEALION Fiim}
@ copyright by play THE PLAYSTATION,

Vogel Verlag und Druck GmbH & Co. KG, Wirzburg, Deutschiand
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... der erwartet geniale
Rennspiel-Kracher..."”
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besser denn je.”
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Er fahrt wieder. Jetzt kommt Colin McRae Rally 2.0™ komplett iiberarbeitet und mit neuen Features, um sich
mit heillen Reifen in die Herzen der Rallye-Fans zu fahren. 21 weltberiihmte Rallyefahrzeuge jagen unter
extremsten Wetterbedingungen Uber die hértesten Pisten in 8 Landern. Im neuen Arcade-Modus liefern sich
6 Wagen auf (iber 8 Tracks ein erbittertes Rennen. Ein richtiger Zweikampf erwartet Dich im Challenge-Modus
mit Split-Screen. Brandneue Wagen- und Schadensphysik und Einzelradaufhdngung — die Technik fir Sieger!

Colin McRae Rally 2.0" setzt neue Malistébe fiir realistische Rallye-Simulationen. Ready to rally?
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